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Pelillisyys

« Virtuaalitodellisuuspelin paaosassa Ingeborg Tott,
1500-luvun alun Hameen linnassa

« 3D-mallinnetut esineet ja ymparistdo (Suomen
kansallismuseon kokoelmat, Hameen linna).

« Kaytto museoymparistdossa vaatii henkilokuntaa,
aiheuttaa jonoja

« Alma Hoque, Pauliina Lahti, Isra Rab ja Lotta
Veromaa. Yhteisty0ssa Aalto Studios ja Helsinki
XR Center yhteistyokumppaneina Varjo, MAGICS
ja Suomen kansallismuseo.
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Ilhmisyys

* Urho Kekkosen 3D-malli muutettu Metahuman
-virtuaali-ihmiseksi, joka mahdollistaa hahmon
realistisen liikkumisen ja ilmehdinnan.

+ Kekkosen vaatteet on tehty valokuvien
pohjalta, puvut myos kuvattu.

« Toimii pelikoneella, ohjataan reaaliajassa
iPadilla tai iPhonella Face ID -kameran avulla.

« Toteutus MEMO-hanke, Hannu Handolin/Aalto
University, School of Engineering, Department
of Built Environment
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Elamys

* Virtuaaliesitys Suomen merimuseossa,
jossa sodan paattanyt Ruotsinsalmen toinen
meritaistelu tuodaan museokavijan
koettavaksi yhdessa, projisoituna, ei
kaytossa vr-laseja, kokemus yhteisollinen.

« Laajasti historiantutkimusta, jotta
saaristolaivastojen alukset ja miehistot
voitiin rakentaa digitaalisesti uudelleen
tulkittuina.

« Rahoitus: Jane ja Aatos Erkon saatio,
virtuaaliesitys ja mallinnokset Zoan Oy.
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Luettelomn‘léta ja mallinnuksesta
kohti Iaajempl}ylelsotarpelta -
oppimista jJa ymmarrysta uudenlaisin
keinoin %\J

Rahoitus, kimppanuudet] priorisointi
ja uudet ansaintamallit

Mdseoiden; Iuovan alan tekijoiden ja

d)éjl- ja p‘ellosaajlen yhtealztyolla on

“a dollisuudets aalkaan
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Hahna Forssell

yleisdsuhdepaallikkd
Suomen kansallismuse’.
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SUOMEN KANSALLISMUSEO
THE NATIONAL MUSEUM OF FINLAND


mailto:hanna.forssell@kansallismuseo.fi

