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SIRKUS PELI

PELIOHIEET.

Tahédn peliin voi kerrallaan osallistua kuusi henki-
164. Joko noppaa taikka hyrrdd kdytetddn. Jokainen
pelaaja hankkii itselleen nappulan ja peli aloitetaan
pelilaudan oikean yldkulman ensimmaéisestd neliosta.
Siitd siirrytddn nuolien osoittamaan suuntaan nopan
silmien tai hyrrdn osoittaman luvun mukaan. Jos on
saatu 6 silmdd, saadaan lisdiksi yksi heitto. Jos nap-
pulasi pysdhtyy nelioon, jossa on punainen ympyri,
on sinun seurattava siitd lahtevda kuviota sen toisessa
padssd olevan mustan ympyrdn sisdltivdan nelioon.
Jos esim. ensimmadiselld heitolla saat 1, joudut ilvei-
lijin mukana kulkemaan nelioon, jossa hdnen kitensd
ovat. Sen jdlkeen on seuraavan pelaajan vuoro jat-
kaa. Pelin lopussa tulee sinun saada tasan niin monta
silmédd kuin vaaditaan joutuaksesi nelioon, jossa teltta
on. Muussa tapauksessa on sinun siirryttivd yhtd
monta neliotd viimeisestd takaisin pdin kuin olet saa-
nut yliméddrédistd silmdd. Vasta saatuasi tasan yhtid
monta silmdd kuin on neliotd jdlelld, olet pelin pédat-
tdnyt ja siirryt teltan ovesta voittajana.

Kuusikulmaiset hyrriksi tarkoitetut kuviot leikataan
tarkasti pienid, kuvion kulmissa olevia leikkausmerk-
kejd myoten. Keskelle tehdddn reikd, johon tulitikun
puolikas pistetddn rikkipdd alaspdin ja hyrrd on
valmis.

Nyt leikkiin kaikki rientdkéd,
on hyrrd, ruutumarkat!
Oikea nurkka, yldpad

on alku, nuolet tarkat

jo viittoo tietd vaikeaa,

on onni sen, ken onnen saa!




Néin sanoo sddnté: muista ain’
on ykkonen yks' ruutu vain.
Kun hyrrd antaa kuutosen,
taas kierrd hyrridd, veikkonen!

Punaisen pyorin luota tie,

sun aina mustan luokse vie,

on sielld porsaat, apinat,

ja hevoset ja tanssijat,

ja jalopeurat, tikapuut

ia kaikki sirkusihmeet muut,

jos eteenpdin, jos taaksepiin
ndin matka kédy, niin riemu vaan
on aina tdalla valloillaan!

Kun vihdoin saavut portin luo

niin viime ruuutuun pysidhtyy
vain tasaluvuin, muista tuo,
siis: liikaluvut lasketaan

portista opispdin aina vaan.

Ken vihdoin portin saavuttaa

my0Os niittdd paljon kunniaa. '

On onni sen, ken onnen saa,

ja onni seuraa voittajaa!




CIRKUS SPELET

SPELREGLER.

Sex personer kunna deltaga i detta spel. Anvind
tarning eller snurra. Var och en far en spelbricka,
och nu kan spelet borja. Starten sker fran den svarta
pilen i spelets over hogra horn. Ga framat i pilarnas
riktning lika manga rutor som tdrningskastet visat
ogon eller siffran 4 snurrans nedfallna sida anger.
Rékar du sla n:r 6 far du ett kast till. Rakar du ater
stanna i en ruta med en réd punkt, bor du folja figu-
rens riktning till dess motsatta dnda och stanna pa
den ddr beldgna svarta punkten. Far du t.ex. med
forsta tdarningskastet 1 o6ga, for du folja fran den i
forsta rutan befintliga roda punkten lingsmed klovnen
till den ruta, ddar hans hédnder och den svarta punkten
befinna sig. I slutet av spelet bor du fa ett tdrnings-
kast som gar jamt ut, d.v.s. du bor verkligen bli
staende i rutan med tdltet. Far du ett tal som Over-
skrider det behovliga maste du ga motsvarande steg
bakat och sa ater forsoka med ett nytt kast tills du
far det jamna tal, som for dig i rutan med téltet, da
du vunnit spelet och som segrare kan trida ut genom
taltets dorr.

De sexkantiga figurerna, som dro avsedda for snur-
ror, klippas noggrant efter de sma mirkena i figu-
rens horn. Stick genom mittpunkten en halv tdnd-
sticka fed svavelknoppen nedat och snurran &r
fardig.

Kom med, envar som spela vill

ty cirkusen hor alla till.

En spelbricka bor vara din,

den leder dig i tdltet in

fran hégra hornet allra hogst.
Folj alla pilar sedan

tills du i tdltets port gar ut

i hogra hornet nedan.



En liten snurra kretsar vil, —
om lyckan huld dig félja vill
om snurran dig en sexa ger

sa far du snurran en gang till.
Var siffra just en ruta &r,

se till att snabbt det framat bir!

Varje rdd och bussig rundel
for dig till den svarta hén.
Vandra framat, kliv tillbaka
hurtigt och pa sidkra ben.

Fo6lj med clovner, apor, héstar,
men envar, som téltet gédstar
utan knot vart dn det bér,
glatt humor dr reegln hir!

Nir vid porten allt for manga
siffror du av snurran far.
Overskottet utan tvekan

du tillbaka stidse gar,

till med jamna lyckotal
du cirkusporten hinner

och med verklig cirkusfrojd
det svara spelet vinner!




