KORSU

Problemspelet f6r ungdom
fran 10 till 700 ar.

Spelet bestar av spelbrade samt 24 spelpjaser, {or-
delade pa tvenne partier, svarta och vita. Spelbradet
ar indelat {i 45 falt, av vilka de fre svarta i bradets
mitt beteckna »k&rr», som inte f& betrddas. De tva
inramade félten i spelbrédets baser beteckna »Korsun»,
d. v.s. sétet f6r de kdmpande partiernas staber. Korsu-
rutan far betfrddas av vilken pjas som helst.

Spelpjaserna &ro f6r vardera parten 12 st. och
representera foljande valdrer eller héghetsgrader:

I. Officerare: 1 Standar
Overste
Major
Kapten
Léjtnant

II. Knektar: 2 Ryttare
4 Musketérer
1 Partigéngare
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SPELREGLER:

Uppstillning : Pjaserna stallas upp i spelbréadets
resp. baser, knektarna pa filten A—B2, officerarna
pad B—F 1, resp. A—B6 och B—F7. Standaret stalles
i korsun, till héger om denna odversten, ftill vénster
majoren. Kaptenen yitterom majoren, l6jtnanten ytter-
om &versten. | knekiraden stillas ryttarna ytterst och
partigdngaren i mitten.

Pjdsernas rorelser: Partigingaren far foras i alla
rikiningar s& langt falten &ro fria. Musketrerna ga
hégst 2 steg i gdngen antingen rakt framat eller snett
framat (ej bakat eller rakt at sidan). Ryttarna réra sig
uteslutande i diagonal rikining s& langt falten &ro fria.
Officerarna och standaret f& ga hogst ett steg i alla
rikiningar (ocksd bakat). Hégre rang slar lagre. Parti-
géngaren, som &r lagst i rang, sldr dversten. Rytiarna
sld8 musketérerna. Alla sld standaret.

Spelet: Vit bérjar med att flytta fram en pjas, varpa
turen gar &ver till svart. Pjaserna flyttas langs fria falt,
inga pjaser f& »hoppas 6ver». Nar en motstandarpjas
skall angripas, stilles den angripande framfér motstan-
daren pa dennes falt. Darpa kollationeras kombattan-
ternas valdrer, varpd den svagare pjasen avlagsnas.
Segraren har foljande drag och behéller férhand tills
en lika stark eller starkare pjas méter (Obs! Samma
pjas far inte flyttas upprepade ganger i omedelbar
{6ljd), varvid turen gar &ver till motparten.

Om tvé métande pjaser aro lika starka, drages den
angripande tillbaka till ndrmast bakom liggande fria
falt och turen gar &ver till motparten.

Spelet fortgar tills rgégondera partens standar eller
korsu erdvrats.

Utgangsléage (Se uppstillning). s

X|#

Ryttare G 6 till F5.

Ryttare G 2 till E4 (slar

vit musketér). Major E 1 till E 2. A

Exempel pa eft parti .Korsu”:

Fig. I. <|»&

Fig. Il

Vit bérjar: Musketor E6 till E4.
Svart: Musketor E 2 till E 3.
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i =< |- Vit: Ryttare C 4 till D 3.
5 & s Svart: Major E2 till D3 (slar vit

% . ryttare). Musketér B3 till C4 (tor
g
F

att skydda svart overste C 1 mot vit

partigangare C 5).

Fig. VII. Vit: Ryttare G 4’ gar till D1, slar standaret och
erdvrar korsun.
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