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LITTEET



1 JOHDANTO

Taman tyon tavoitteena on luoda kuva siitéd, millaisiakeinoja Museoviraston ja
maakuntamuseoiden esihistoriasta kertovillaWWW-sivuillatéllé hetkel | kdytetdan aiheen
kiehtovaksi tekemiseksi jamillaisilla keinoilla kiehtovuutta voitaisiin edesauttaa. Ideatéhan
tutkimukseen syntyi, kun Stadian tekniikan jaliikenteen toimialan jérjestamalla
verkkosivujen kaytettavyytta kasittelevalla virtuaalikurssilla valitsin oman
harjoitussivustoni aiheeksi Nakkilan Rieskaronmé&en pronssikautisen asuinpaikan. Kurssin
teoriamateriaalissa mainittiin useampaan otteeseen kaytettavyyden jasiihen liittyvan
esteettdmyyden osatekij6ind kayttdjan orientoiminen Internet-sivujen esittelemaan
aiheeseen, aiheen havainnollistaminen erilaisten kuva- yms. materiaalien avulla seka

sisdllon tarjoaminen monikanavaisesti pelkkaan tekstiin turvautumisen sijasta.

Kun etsin Internetista taustatietoja omaa hyvin vaatimatonta sivustoani varten, aloin
kiinnittd8 huomiota siithen, miten |0ytamilléni sivustoilla esihistoriastamme kertovia
kirjallisia esityksi& on havainnollistettu, miten kaytt&ien orientoiminen aiheeseen on
toteutettu ja kuinka monikanavai sesti sisaltoa tarjotaan. Harmikseni totesin, etté ainakin
Suomen pronssikautta sivuavilla hakusanoilla 16ytamillani sivustoillatama kaikki oli
yleensa jétetty vain tekstin javalokuvan tai parin varaan, ja yleisvaikutelmaoli kaikkea
muutakuin kiehtova jaldhempaan tutustumiseen houkutteleva. Tasta havainnosta nousi
g atus suorittaa systemaattisempi tutkimus aiheestajaideoida keinojatilanteen

parantamiseksi.



Suomen esihistoriaa kéasittelevia sivustoja on tietysti Internetissi hyvin runsaasti, osa
ammatti mai sesti, osa harrastajapohjalta yll pidettyj & ja asi asi sltonsa tason suhteen
hyvinkin vaihtelevia. Téman tutkimuksen p&&dyin kuitenkin rgjaamaan vain Museoviraston
jasen aaisten maakuntamuseoiden sivuja koskevaksi. Tama siksi, ettd nimenomaan
edelldmainitut tahot ovat viran puolesta velvollisa paitsi tutkimaan javaalimaan
edustamiensa d uiden — Museoviraston tapauksessa koko maan — kul ttuuri historiaa, myos
tuomaan tutki musten tulokset yleison saataville helposti saavutettavassa seka
ymmarrettévassa ja omaksuttavassa muodossa. Perinteisesti tdmé osa kysei sten
instituutioiden velvollisuuksista on toteutettu rakentamalla museoiden konkreettisiin
tiloihin niiden kokoel mien edustavimpia esineité esittelevia nayttel yita. Nykyisena
tietoverkkojen aikakautenaolisi kuitenkin luonnollistajatarpeellista panostaa saman tiedon
esittamiseen myds verkossa vahintaan yhté lagjasti, kiinnostavasti ja kiehtovasti, jos

yleistssa halutaan heréttéa lagjempaa kiinnostusta ja pysyvaa harrastusta aiheeseen.

Toki voi kysyd, miksi ketéan sitten ylipaéatéan pitdisi varta vasten saada kiinnostumaan
oman maansa esihistoriasta. Miks kiviroykkitt, kodanpohjat, kivikirveet ja pronssimiekat
olisivat niin tarkeita, ettda mahdollisimman monen kansalaisen pitais ollaniista selvilla?
Miksi muinaismuistolain perusteiden pitdis ollayleisesti tiedossa?

Vastaus on kaksitahoinen: Ensinndkin Suomen esihistorian tutkimus karsii jatkuvasti sita,
etta kansal ai set tietdmattomyyttaan, ymmartaméattomyyttéan ja piittaamattomuuttaan
tuhoavat muinaisjgdnnoksia tai jattavat ilmottamatta niistd, kun eivat ymmarrg, mita ovat

| Oytaneet, eivatka tunne muinai sjgénnoksia suojelevaa lakia. Tama haittaa paitsi nykyisia
tutkimuksia, myos tuleviatutkijapolvia, joille jaa vaheneva maaré kohteita tutkittavak seen.
Ja kun niiden harvojen kohteiden lisdksi, jotka vuosittain yleensd jonkin rakennushankkeen
alta hallitusti tutkimustarkoituksessa tuhotaan, moninkertainen méaara katoaa kartalta tdysin
tutkimatta, katoaa samalla lopullisesti suuri méaré tutkimukselle mahdollisesti tarkeda
tietoa

Toisekseen kyse on yleissivistyksesta. Ei ole mitenk&n harvinaista kuulla valitettavan,
miten suomalaisilla on niin kovin lyhyt historia eiké oikeastaan nimeksi kd&n omaa
kulttuuria esimerkiksi keskieurooppalaisiin verrattuna. Tosi asiassa tamanhetkinen

kulttuurimme on kuitenkin noin 10 000 vuoden mittai sen katkeamattoman jatkumon tulos,



javaikkei sen vaiheista ole kirjoitettua tietoa kuin viimeisten vajaan tuhannen vuoden
gjalta, maan siséssa sdil yneet muinaisjgdnnokset puhuvat sen aiemmista kausistaomaa
vérikasta ja monipuolista kieltddn. Jos niiden kertomat asiat olisivat nykyistalaagjemmin ja
syvallisemmin tunnettuja ja sité kautta ehka myos arvostetumpia, olisi useamman
suomalai sen my0ds ehk& helpompi hahmottaaitsensd ja kansallinen kulttuurinsa osana
pitkaa kehitysketjua ja perustaa kansallinen identiteettinsé johonkin muuhun kuin
alemmuudentunteeseen muiden, komeammillakirjallisila historioilla varustettujen

kansojen rinnalla

Parempi esihistorian tuntemus saattaisi auttaa myds paremmin hahmottamaan oman
aikamme kulttuuri irrallisen, kaikkea mennytta ja tulevaa tarkeamman ilmion sijastavain
yhtena renkaana ketjussa, joka alkaa kaukaa esihistorian hamaéristd, johtaa kauas yhta
h&méraan tulevaisuuteen ja jonkatulevaan suuntaan kaikki t&ssé hetkessa tehdyt paatokset
javainnat vaikuttavat. Tieteiskirjailija Robert Heinleinin sanoin: ” sukupolvella, joka

sivuuttaa historian, ei ole menneisyytté eika tulevaisuutta (Heinlein).”

Kaiken tamavuoksi koen tarkedks, ettd Suomen esihistoria tuodaan mahdollisimman
monen kansal ai sen kaden ulottuville ei vain selkedssa ja asi apitoisessa, vaan myos
mahdollisimman houkuttel evassa, hauskassa, viihdyttévassa ja el amyksellisessa muodossa
kéyttéen sitd mediaa, joka kasvavalle osalle kansasta on luontainen ensisijainen kanava niin

tiedon kuin huvinkin etsintddn — Internetia



2 PERUSKASITTEITA

Tyo6hon alkukipinan antaneet kaytettavyys ja esteettomyys eivét riitténeet pitkalekaén
sellaisten kriteerien jakeinojen etsinnéss, joillavoisi maaritel 18 yksitta sen WWW-
sivuston kiehtovuuden ja pyrki& sita tarpeen vaatiessa parantamaan. Niinpa mukaan tulivat
pian my0ds g atukset edutainmentin ja elamyksellisyyden hyddyllisyydesta pyrittaessa
luomaan sivustoja, jotkatodella houkuttelisivat ihmisi& aiheensa pariin, saisivat heidat
viihtyma&an sielld ja kenties jopa muuttamaan omaa asennoitumistaan saamiensatietojen ja
kokemusten vaikutuksesta. Koska kaikki néma termit on mahdollistaymmértda monella

tavalla, selitéén tassa lyhyesti, mita niilla kasilla olevan tutkimuksen puitteissa tarkoitetaan.

2.1 Kéaytettavyys ja esteettomyys

Kaytettavyydella tarkoitetaan tassi tydssa tietotekniikan piirissa ylei sen mééritelman
mukaisesti sitd, miten nopeasti, miellyttavasti ja tehokkaasti tietty kohderyhma pystyy
saavuttamaan tietyn padmaaran tiettya laitetta, ohjelmaata palvelua— téssa tapauksessa
Suomen esihistoriasta kertovia WWW-sivuja— kayttaessadan (Parkkinen 2007, 3). Tahan
liittyy oleellisesti esteettomyys eli se, kuinka hyvin verkkosivut sopivat kaikkien ihmisten
kaytettaviks, myos esimerkiksi | asten, vanhusten ja vammaisten (Korpela 2002). Kun
Internet-sivuistaon kyse, kaytettavyyteen ja esteettomyyteen vaikuttavia seikkojaon
lukuisia latausajat, sivujen layoutin joustavuus, lukemista helpottava fontti, ahetta

havainnollistavan materiaalin ké&ytto tekstin ohella, graafiset elementit jne.

Kaytettavyyteen liittyy taman tyon yhteydessi myds se WWW-suunnittelijoiden jo 90-
luvulla toteama ongel ma, ettd hakukoneiden kehittyessa Internet-sivujen kéyttéjat elvat
enaa tietoa hakiessaan tyydy lukemaan 18pi kokonaisia kulloisenkin kysymyksen aihepiiria
kasittel evia sivustoja l6ytadkseen haluamansa vastauksen, vaan kayttavét enenevassa
maarin hakukoneita” vastauskoneina’. Hakukoneen tietyll&a hakusana la tarjoamia sivuja
vain vilkaistaan nopeasti, jajos vastausta juuri silla hetkella mielessé olevaan kysymykseen

ei heti [6ydy, siirrytdan pian seuraaville samasta aiheestatarjollaoleville sivuille. Jakun



vastaus sitten joltain sivustolta |6ytyy, kéyttga tyytyy siihen eika vaivaudu tutustumaan
sivuston muuhun sisdtoon. (Nielsen 2004.)

kerran niille saatu, hdn haluaa myos j&ada tutustumaan sisaltoon tarkemmin ja parhaassa
tapauksessa palata myodhemminkin. Puhtaasti viihteellisiks tarkoitetuillasivuillaon
itsestdansel vad, etté asiasta huolehditaan tekemédlla sivuista kirjaimel lisesti mahdollis mman
viihdyttavét. Saman pitéisi kuitenkin koskea myos asiasivustoja. Ei tietenk&n niin, etta
asiasisdllosta tingitéaan, vaan niin, etta siihen tutustumisesta tehdadn houkuttelevaaja
viihdyttavaa. Toisinsanoen muuttamalla puhdas education, oppiminen, edutainmentiks,

viihdyttavaksi oppimiseks.

2.2 Edutainment

Termi edutainment, joka muodostuu sanoista” education”, koulutus tai oppiminen, ja

" entertainment”, viihde, on Suomessa pitkalti vakiintunut tarkoittamaan nimenomaan
opetustarkoituksiin suunniteltuja, yleensa kouluikéisille suunnattuja digitaalisia pelejd,
joiden tarkoituksena on opetellaja harjoitella koulun opetussuunnitelmaan kuuluvia asioita
viihteen keinoin. My6s aikuisille suunnattuja edutainment-peleja 10ytyy, kuten vaikkapa

lentgjien koulutuksessa kaytettavat ssmulaattorit. (Kare ym. 2003; Kainulainen 2004, 33.)

Kuitenkin jo 2000-luvun alussa edutainmentin tekijét hal usivat tyonsa erottuvan pelkista
peleista. Mm. pelien usein kdytdssa olevalle laitteistolle asettamia kovia vaatimuksia
karsastettiin, koska edutainmentin haluttiin olevan keskivertokansalaisten ulottuvilla. Myos
pelien usein suoraviivaistaja mekaanista toimintamallia hal uttiin valttéa. (Laitsaari, 2001.)
T &ssi tydssa termid edutainmet kaytetdankin lagjemmassa — joskin edelleen
digitaalisuuteen sidotussa— merkityksessa tarkoittamaan kaikkia mahdollisiatapoja
yhdistaa digitaalinen oppiminen javiihde ja kaikkia tilanteita, joissa Internetin kautta
oppiminen on hauskaa ja mukaansatempaavaa.



2.3 Elamyksellisyys

Raja edutainmentin ja elamyksellisyyden valilla on héilyva. Viihteelliseksi suunniteltu
palvelu voi tarjotaelamyksié siihen tutustuvalle sind missi varta vasten eldmysten synnylle
optimaaliset |ahtokohdat tarjoavaksi huolellaluotu kokonaisuuskin. Tavallaan
eldamyksellisyys siis siséltyy edutainmentiin tai ainakin kietoutuu siihen. Téssa
tutkimuksessa elamyksel lisyydel | kuitenkin tarkoitetaan systemaattista pyrkimysta
nimenomaan elamysten tuottamiseen erona edutainmentin ylei sempaan oppimisen ja
viihteen yhdistamiseen téht&avasta ideasta.

Elamys sananavoi tarkoittaa monenlaisia asioita. Tarssanen jaKylénen (2007, 103)
méarittelevét sen " moniaistiseks, positiiviseksi jakokonaisvataiseksi tunnekokemukseksi,
jokavoi johtaa kokijan henkil6kohtai seen muutokseen”. Partanen ja Tiainen (2005, 20)
ovat samoillalinjoillatodetessaan, ettd ” elamys on kokonaisvaltainen tunne, jonka kokija
saa kayttéessaan ta ollessaan tekemisissa yksil6lliseen, vuorovaikutteisen, moniaistisen,
Parhaimmillaan elamys aikaansaa henkil 6kohtai sen muutoksen kokijassa. Sen kautta voi
oppiauusia asioita, arvoja, tapojata jopa uuden maailmankuvan.” Mé&dritel ma saattaa
kuulostaa suureelliselta, kuin el@myksessa olisi kyseessé koko henkil 6kohtaisen
eldmankatsomuksen ja eldmantavan murros, mutta kaytanndssa niin kauaskantoisiin
vaikutuksiin el elamyksia tieten tahtoen tuotettaessa yleensa pyrita. Pikemminkin
tavoitteena on saada aikaan jokin pieni muutos, heréttda innostus, halu paneutua asiaan ja
ehka omaksua siité jotain pysyvasti osaksi omaa gjatteluajaelaméda Tarssasen jaKylasen

aiheuttaa gjattel utavan muutoksen.

Eléamyshakuisuus on jatkuvassa kasvussa | &nsimai sessa yhtel skunnassa, jossa ihmiset
haluavat uusiavirikkeité ja uutta sisdltoa elamalleen, kun selviytymisesta e tarvitse enda
jatkuvasti huolehtia (Partanen & Tiainen, 2005, 9). TAma osataan jo ottaa huomioon
kaupallisella alalla rakentamalla myytavisté tuotteista ja pal veluista kokonaisvataisia
elamyksid ja synnyttamalla asiakkaille mielikuva, etta tietyn tuotteen hankkimallatai tiettya

palvelua kayttamalla he saavat koko siihen kiteytyvan, haluttavana esitettdvan eldmantyylin



ja asenteen omakseen. Elamysteollisuudessa on kyse nimenomaan tasta, elémysten
rakentamisesta varta vasten ohjaamaan ihmisten gjattelua ja arvoja hal uttuun suuntaan
tarjoamalla heille heidan kaipaamiaan elamyksid. Samaa periaatetta voi noudattaa myos
oppimateriaaleja luotaessa, niin konkreettisia kuin verkkopohjaisiakin. Mm. Suomen
eshistorian parissa koetut digitaaliset elamykset voisivat osaltaan edistd8 myonteista
suhtautumista niin esihistorian opiskeluun jatutkimukseen kuin niita edesauttavaan

muinaigaannosten suojeluunkin.

3TUTKIMUKSESSA KAYTETYT KRITEERIT

L uotaessa kokonai skuvaa M useoviraston ja maakuntamuseoiden nykyisten WWW-sivujen
kéaytettavyydestd, viihteellisyydesté ja el @myksellisyydesta tassa tutkimuksessa on valittu
kriteereiksi yhdistelma ominaisuuksia edelld esitetyilta alueilta Kaytettayyden ja
esteettdmyyden osalta tutkimus keskittyy sellaisiin sivujen kiehtovuuteen ensi arvoi sesti
vaikuttaviin ominaisuuksiin kuin havainnollistamiseen, orientointiin ja

monikanavai suuteen. Edutainmentin ja siihen liittyvan viihteellisyyden kohdalla kriteerit
syntyivét lopulta kolmella Internetissi toimivalla keskustel ufoorumilla tehdyn
pienimuotoisen kyselyn pohjalta (ks. Liite). Kyselyssa selvitettiin, millaiset sivustot ja
millaiset ominaisuudet niill& ovat ihmisten mielestd paremman termin puutteessa
"koukuttavia’, ts. sellaisia, ettd he kiinnostuvat sivuista, viihtyvét niillaja palaavat niille
mielelléén. Elamyksellisyyden osalta tutkimus puol estaan nojautuu Lapin

el dmysteollisuuden osaamiskeskuksessa luotuun Eldmyskolmio-maliin.

3.1 Havainnol listaminen, orientointi ja monikanavai suus

Havinnollistamisella tarkoitetaan téssa tutkimuksessa sita, etta WWW-sivujen
tekstimateriaalissa kerrottuja asiota tehddan helpommin ymmarrettaviksi ja hahmotettaviksi
kuvien, kaavioiden, videomateriaalin ja muun vastaavan, kulloiseenkin tarkoitukseen
parhaiten soveltuvan oheismateriaalin avulla. Orientoinnillataas tarkoitetaan niita sivujen

yleiseen ulkoasuun ja tunnelmaan vaikuttavia keinoja, joilla pyritddn luomaan tietynlaista
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pyritdan siis orientoinnilla saamaan ik&an kuin sisdan sivujen aihepiiriin ja
vastaanottavaiseksi sille. Monikanavai suus puol estaan tarkoittaa saman sisadl6n tarjoamista
monessa eri muodossa kuten teksting, kuvinajaaaneen luettuna. Se edesauttaaniin
havainnollisuutta kuin esteettomyyttakin esimerkiksi |ukutaidottomien lasten ja
heikkonakdisten tai sokeiden kayttgjien kannalta jatekee osaltaan sivujen sisdllon myds

mielenkiintoisemmaks ja samalla mieleenpainuvammaksi.

3.2 Verkkokysdly

Kaikki kolme kyselyssd mukana ollutta foorumiaovat kirjallisuusaiheisia. Yksi keskittyy
J.R.R. Tolkienin tuotantoon, toinen J.K. Rowlingin Harry Potter -kirjoihin jakolmas,
Britanniasta kasin toimiva, Terry Pratchettin fantasia ja scifikirjallisuuteen. T&maon
saattanut vaikuttaa tuloksiin, ja on mahdollista, etté esimerkiksi kirjoista piittaamattomat tai

toisenlaisistakirjoista kiinnostuneet ihmiset olisivat vastanneet hiukan eri tavalla

Kyseiset foorumit valikoituivat kuitenkin kyselyn kohteiks, koskaniilléjokaisella on
odottaa my6s vastausten olevan asidlisiajatodennakdisesti renellisa. Lisdks kaksi ensin
mainittua foorumiaovat hyvin vilkkaitajaniilla kdy hyvin eri-ikdisiajaeri aloillatoimivia
ihmisig, joten oli toivoa siité, etta niilté saatavat vastaukset olisivat runsaita ja

monipuolisia

Tosiasiassa kuitenkin néilta kahdelta suomalai selta foorumiltatuli yhteensi vain nelja
vastausta, joten kahdeksan vastauksen kokonaissaldosta puolet on pienehkolta
britannialaisvetoiselta foorumilta, joka otettiin kyselytutkimukseen mukaan alkujaan
[&hinn& vertailun vuoksi ja sen toteamiseksi, onko sielté saaduissa vastauksissa
huomattavaa eroa suomalaisltafoorumeilta tulleisiin vastauksiin. Mité&n mainittavaa eroa
el saadussa materiaalissa kuitenkaan ollut havaittavissa ainakaan néin pienen otannan

perustedlla. Vastausmateriaalia kasiteltdessi parhaaksi vaihtoehdoksi osoittautui lopulta
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luoda vastagjista seuraavat suppeat kayttdjdprofiilit, joiden ilmentamia mieltymyksié vasten
tutkimuksessa mukana olevia sivustoja on peilattu.

1. 14-vuotias nainen. Pitéaitseddn esimerkiksi harrastusten kautta koskettavista
sivustoista, tiedesivustoista ja tietysta yhteisolli sestéa nuorten sivustosta. Arvostaa
tiheita paivityksig, tietosisallon runsautta, tiedon laadukkuutta, mielenkiintoisia
aiheita, sivuston erilaisuutta[muihin verrattunal, hauskuutta, viihdyttavyytta,
suurta kavijamaarad sekd hyvéa yleiskiel ta.

2. 15-vuotias mies. Pitda yhtei ol lisista sivustoista kuten keskustelufoorumeista,
tietysta civilization-tyyppisesta val takunnanrakennuspelista, Y ouTubestaja Irc-
gdleriasta.

3. 24-vuotias nainen. Pit&a yhtei sollisista sivustoista kuten keskustelufoorumeista ja
oman profiilin ja blogin luomisen sek& yhteydenpidon muihin kayttgjiin
mahdollistavista palveluista. Arvostaa mahdollisuutta yhteydenpitoon ja
g anviettoon seka tietojen hankkimiseen muista kayttdjistd samoin kuin laadukasta
verkkoyhteisba.

4, 25-vuotias mies. Pitda verkkosarjakuvista. Arvostaa séanndllisia paivityksia ja
hauskaa siséltoa.

5. 25-vuotias nainen. Pitéa verkkosarjakuvista, hakemistosivustoistajatietysta Japania
monipuolisesti esittelevésta sivustosta. Arvostaa séannollisia paivityksia,
hauskuutta, mielenkiintoisia faktatietoja seka yksinkertai sta sivustorakennetta, joka
latautuu nopeasti jajohon ei eksy.

6. 27-vuotias mies. Pitéa verkkosarjakuvista. Arvostaa massiivista, s8nnollisesti

paivittyvéa ja kiinnostavaa s salt6a, selkedé layoutia jatoimintavarmuutta.

7. 29-vuotias nainen. Pit&a yhtei sollisista sivustoista kuten keskustelufoorumeista ja
tietysta taiteilijayhteisosta. Arvostaatiheita paivityksig, aktiivisia, ystavallisia

[verkkoyhtei sbjen] jaseni&, huumoriaja kuvien runsautta
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8. 34-vuotias nainen. Pit&a yhtei sollisista sivustoista kuten keskustelufoorumeista ja
taideyhteisoista seka verkkosarjakuvista ja tietystéa huumorimielel & tehtyj & testeja
kuivien kera esittelevasta sivustosta. Arvostaa mielikuvituksellisuutta ja/tai hauskaa
sisdltoa seka [yhteisollisissa pal velui ssa kéyttdjina olevia] mukaviaihmisia.

3.3 Eldmyskolmio

L apin eldmysteollisuuden osaami skeskuksessa luotu El&amyskolmio-malli (kuva 1)
havainnollistaa elamykselle otollisten puitteiden luomistaja el&myskokemuksen
rakentumista. Sen avullaon helppo hahmottaa el&mykselliseksi tarkoitetun tuotteen,
esimerkiks WWW-sivujen, mahdolliset puutteet jakorjatane. (Partanen & Tiainen 2005,
12)

muutos henkinen taso

elamys emotionaalinen taso

alyllinen taso

oppiminen
A fyysinen
aistiminen yysinen taso
- . motivaation taso
kiinnostuminen
yksilollisyys aitous tarina moniaistisuus kontrasti vuorovaikutus

Kuva 1. Eldmyskolmio-malli (Tarssanen & Kylanen 2007, 113).
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pohjan muodostavat ja optimaalisessa tilanteessa e @myksen syntyyn johtavat
tuoteominaisuudet: yksildllisyys, aitous, tarina, moniaistisuus, kontrasti ja vuorovaikutus.
Nama ominaisuudet kéydadn seuraavassal&pi seké Tarssasen jaKylasen (2007, 113-119)

tuotteisiin endottamien sovellusten pohjalta.

Y ksilollisyys tarkoittaaa seka tuotteen ainutl aatuisuutta etté sen sovellettavuutta ja

tietyn verkkopa velun se ilmoittaa tervetul otoi votuksen yhteydessi essmerkiks kellongian

jakavijan ip-osoitteen.

Sitdtosiasassatal ei. Digitaalista elamysté luotaessa se tarkoittaa esimerkiksi sitd, etta
verkkosivujen asiasisaltd on joka osaltaan paikkansapitvad ja paivittyy reaaliaikaisesti.

Aitouden vai kutelman syntyyn vaikuttaa myo6s seuraava ominaisuus, tarina.

Tarinaon sitd milta kuulostaakin: kertomus tuotteesta, sen taustoista ja merkityksista. Se
sitoo tuotteen eri ominaisuudet yhdeksi yhtendiseksi kokonaisuudeksi jaantaasille
ulottuvuuksia, joitasilla el itsessaan ehka olisi. Digitaaliseen toteutukseen tarina syntyy
rakentamaan tarinaa. Y ksinkertaisimmillaan tarina on kuitenkin aiheeseen liittyva

kertomus, esimerkiksi yleistasoiseen esitykseen yksildllista ndkdkulmaa tuova anekdootti.

Moniai stisuus tarkoi ttaa pyrkimysté mahdol lisimman kokonaisvaltai sen ai stikokemuksen
synnyttamiseen tarjoamalla arsykkeité niin monelle aistille kuin mahdollista. K&ytanndssa
arsykkeet taytyy tasapainottaa niin hyvin, etteivat ne hairitse toisiaan, tai ne kaantyvéat
tarkoitustaan vastaan hankaloittamalla tuotteen maailmaan syventymistd. Ne on myods
suunniteltava huol el la halutunlai sen elamyksen syntyéa silméllapitéen. Verkkomediassa

mahdollisuus moniaistisuuden toteuttamiseen on toistaiseksi rgjalinen: kaytannossa
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multimedialaon mahdollista vedota vain ndk6- ja kuuloaistiin tunto-, haju-, maku- ja

tasgpainoaistien j&adessa arsykkeiden ulottumattomiin.

Kontrasti syntyy, kun tuote saa kaytt&jan irrotettua arkipéivasta ja vietya toiseen

maailmaan niin, etta han sdilyttda siihen kuitenkin tietyn etéisyyden ja on jatkuvasti

tietoinen myds ympadrilla olevasta todellisesta maail masta (Partanen & Tiainen 2005, 7).

V uorovaikutus tarkoittaa vuorovai kutusta niin k&yttgjan ja tuotteen kuin kayttgan ja
mahdollisten muiden kayttdjienkin valilla. Digitaalisessa palvelussa se syntyy esimerkiksi
vaikkapa keskustelufoorumi, jolla yhteisistd kokemuksista voidaan keskustellaja sité kautta

el&& niita uudelleen.

Taman tuotekehittel yll&a luodun pohjan paélle rakentuu asiakkaan kokemus, joka
optimaalisessa tilanteessa huipentuu eldmykseen ja sen aikaansaamaan gjattelu- ja
toimintatapojen muutokseen. Koskayhta lailla kayttgjat kuin kayttdympéristot ja-
tilanteetkin ovat erilaisia, el elamyksia voida koskaan tuottaa sataprosenttisella
varmuudella. Ottamal la tuotekehittel yssé huomioon el@myskol mion pohjanaolevat kuusi
elementti& saadaan kuitenkin luotua ainakin tuotteen puolesta parhaat mahdolliset

edellytykset eldmyksen synnylle

Kun elamykselliset ominaisuudet yhditetdan edell& kasiteltyihin kaytettavuuden ja
edutainmentin piiriin kuuluviin ominaisuuksiin, voidaan tassa tutki muksessa kaytetyt
kriteerit tiivistéd kolmeen kysymykseen:

1. Pyritéankd sivuilla havainnollisuuteen, orientointiin ja monikanavaisuuteen?

3. Toteutuvatko eldmyskolmion pohjana olevat elementit?
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4 MUSEOVIRASTON JA MAAKUNTAMUSEOIDEN VERKKOSIVUT

Téssa tutkimuksessa keskitytédn M useoviraston ja sen alaisten maakuntamuseoiden
Suomen esihistoriaa késittel eviin sivuihin, koska nimenomaan niiden pitéisi viran puolesta
ollamahdollisimman informatiivisia ja mahdollismman monipuolisellaja
mielenkiintoisella tavalla toteutettuja. M onien maakuntamuseoiden verkkosivuilla
puhutaankin eldmyksellisyydesta konkreetti sissa museotil oi ssa ol evien ndyttelyjen
yhteydessi, mutta verkkosivuille asti elamyksellisyys harvemmin ulottuu — ainakaan kun
esihistoriasta on kyse.

4.1 Museovirasto

Omilla Internet-sivuillaan museovirasto méarittel ee tehtavakseen Suomen aineellisen
kulttuuriperinnon tallentamisen ja tutkimisen seka tiedon jakamisen tutkimustuloksista. Se
on seka kulttuuri- ja tutkimuslaitos ettéa viranomainen, joka vastaa yhtei stydssa muiden
viranomaisten ja muun museolaitoksen kanssa mm. esihistoriallisten muinaisjdannosten

suojelusta.

Suomen esihistoriaon Museoviraston sivuilla esilld osioissa Arkeologia, Museot ja Linnat,
Suomen kansallismuseo sekéa Kokoel mat ja arkistot. Sita kasiteladn myos Suomen

kansallismuseon alasivustoilla L asten kansallismuseo ja Esihistorian opetuspaketti.

Nelj&ssa ensinmainitussa osiossa rakenne noudattaa kaavaa asiateksti + ainakin yksi kuva
aihetta kohti (ks. kuva 2). Kuvat voi méaritell& havainnollistaviks, silla niissi on selkeét
kuvatekstit, jotka yhdistévat ne leipétekstissa kasiteltyihin asioihin. Samat kuvat toimivat
my06s orientoinnin keinona kertoen siita ympéaristostd, johon muinaisiannokset liittyvat, ja
auttaen sitd kautta sivujen kayttd) 84 padsemaan paremmin aiheeseen sisaan.

Monikanavaisuuteen sivuillaei ole pyritty.

Profiileistal ja5 ovat sellaisia, joissandma sivut saattaisivat herdttda jonkinlaista
vastakaikua: varsinkin profiilin 1 osalta kiinnostus tiedes vustoihin ja runsaaseen

tietosisaltoon saattaisi riittdd ndinkin karuun ja asialinjaiseen esitykseen tutustumiseen,
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profiilin 5. suhteen asia on tassi — kuten muidenkin sivujen kohdalla— kiinni siité puhtaasti
subjektiivisesta seikasta, onko esihistoriaa koskeva aineisto maaritel tavissa

"mielenkiintoisiksi faktoiksi”.

Elamyksellisista elementei sta toteutuu aitous sivujen sisallon asiallisuuden jayll &pitavéan

instituution luotettavuuden vuoksi. Aitouttatukemassa el kuitenkaan ole tarindlisia

piirteita.

(a7 | hetpejfesms.nba

A Fireforin aloitussivy (13 Uutisctshot ] HR H i

Google | [Cl Habuwebists + | M~ B+ V¥ kianmerktr S50 « %% oitenirioiukcen tarkistus + [ Lahetar £ [E] kabua [E] mask @ nsetuksetr
~

Hae sanaa: | | [Hae

Museovirasto: Nervanderinkatu 13,

PL 913, 00101 HELSINKI

uh. (09) 40 501, faksi (09) 4050 9300
MUSEOVIRASTO MM =

Alankohtaista | | Arkeologia | Rakennuspernt | Museot ja linnat | Kokoelmat ja arkdstot | Tietopalvelut
~ Arkenlogia Etusivu » Arkeologia » Muinaisiadnnikset

Mikéd on muinaisjaannés?

Muinaisjannkset ovat maassa tal vedessd sailyneita muistoja mennelsta sukupolista. e
Kertovat elamisests, asumisest, likkumisesta, elinkeinojen j uskaonnon harjolttamisesta
seka kuolleiden hautaamisesta. Jotkut muinalsigannakset, kiten hadtartykidt, unrikivet ja
linnavuoret, erottuvat maisemassa vield tanakin péivana. Jotkut ovat kokonaan maan
peitossa, kuten esim. asuin- ja tydpaikat ja maahan kaivetut haudat. Ylgisimpia vedenalaisia
kohteita avat labvajen hytyt

» Esihistorialliset muinaisjdannakset
« Historiallisen ajan muinaisiaannakset
o ‘edenalaiset muinaisjaannokset

Esihistorialliset muinaisjddnndkset

Esihistorialliseksi ajaksi kutsutaan sitd ajanjaksoa, jolioin Kirjoitustaitoa ei vield tunnettu
Jagkautta edeltavalts ajalta tunnetaan maastamme vain yksi muinaisjiaannos,

Kristinankaupungin Susilula. MUUT muinaisjaannaksemme ovat jaakauden j2lkeiselts
yalta, vanhimmat noin 9000 vuoden takaa. Esinistoriallinen aika pazttyi Lansi-Suomessa

2]
noin 1150 K, maan ita- ja pohjoisosissa vasta nain 1300 K. Muinaisjaannckset ja niista h
\ennaat i st e et

Kuva 2. Museoviraston muinai sjgénnoksista kertova verkkosivu (Museovirasto 2008a).

htp: /e rba.Fiffijmuinaisjaannos#3

4.1.1 Lasten Kansallismuseo

L asten kansallismuseo on téysin oma, ilmeeltd8n muista Museoviraston sivuista poikkeava
sivustokokonaisuutensa. Esihistoria on siind mukana osiossa Museoseikkailu 1, joka
esittelee Kansallismuseon ensimmadisen kerroksen nayttel yt jonkin niista kutakin edustavan
pohjapiirroksesta (ks. kuva 3) nayttelyn, johon haluaa tutustua, jaklikkaa sita, jolloin
kyseista nayttelya edustavasta esineesté kertova sivu aukeaa. Esihistoriaa edustavat

Keskihallistaldytyva kuppikivi ja Esihistoria-nayttelyn viikinkiaikainen solki (ks. kuva 4).

Museoseikkailussa nékyy jo selva pyrkimys orientointiin: sivut ovat melko karkeasta

ulkon&bstaan huolimatta temaattinen kokonaisuus, pergamentille piirretty seikkailuretki,
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jotaesinekuvat lisdks havainnollistavat — joskin vailla kuvatekstejd, jotka sitoisivat niiden
sisallon tiukemmin |epétekstiin. Monikanavai suuteen el sivuilla sen sijaan ole pyritty: edes

HTML-versiotaei ole tarjollaniille, joillaJavaScript & syystatai toisestaole kaytossi.

Lapsille suunnattuna Museoseikkailu 1 tuskin varsinaisesti houkuttelisi yhtak&an
kahdeksasta profiilikayttgj&sta, joista nuorinkin on 14-vuotias, sen tietosisaltokin kun on

hyvin suppeajatoteutustapa melko suloton.

yksilolliset ja” tavalisista” WWW-sivuista poikkeavat. Vaikka niiden navigointi e tarjoa
sen enempéi valinnanmahdol lisuuksia kuin vastaavaa aihetta kasitteleva tavallinen
sivumenu, imagemap-tyyppinen kartta saa helposti aikaan vaikutelman suuremmasta
valinnanvapaudesta ja mahdollisuudesta kirjaimel lisesti seikkaillaoman mielen mukaan.
Sivujen aitous on my6s melko vahva niin faktatietojen kuin niille todel lisuuden makua
tuovien taustatarinoiden ansiosta. Tarinallisuus nakyy pienina kertomuksina mm. esineiden
|6ytamisestd. My0s jonkinlaista heikkoa kontrastiatosielamalle voi ehka gjatella syntyvéan
" kartta kadessd’ museossa seikkaillessa.

3 Museoseikkailu - kartta - Mozilla Firefox

merki:  Tyokalut  Ohje

E - - ;j LI httpefunns.nba fifseikkaiutseikkaiul fkartcat him x| B G- 2 @ o
A Firefosin dlotussivu (3 Utsotskot (5] HR HQ i View topic - [ .11 5C5C 1 Scandinar o
Googie ] [C) ek webists = (R + B ~ T2 Kirsmerke 5B o 8 oy e trkstus - Libetie &5 [BL sitepoiytiedote @ soticatr
a
. Kerros 1
W
| esihistoria
14
2
| |
e
kirkkosali 1= 11|
2 WI| keskihalli
e 5
Qlku =
= &a
IR 1900:luku
= &) &b .
| !

VVVVV

Kuva 3. Museoseikkailu 1:n kartta (M useovirasto 2008b).
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gyta  Sivuhistoria  Kirjanmerkt  Tyokalut  Ohje

3 [T retpedfonmn b ffsekkaiutfseikal1 fsekbaluz.m =[#] @] @ -

A Firefoxin alotussivu [ Uutisctsikot (5] HR HQ i View topic - ... [ .11 SCSC 11 Seandinav. .
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g;ngin pddllystakista vaiko

lentokoneesta?

Tama esine on hopeinen neula, joita
mighet kayttivat viitan kiinnittamiseen
viikinkiajalla, rautakaudella. Tallaisia
kiinnitysneuloja on [6ydetty Norjasta ja
Brittein saarilta, mutta tama on ainoa
Suomesta. Se on valmistettu yli tuhat

vuotta sitten iimeisesti Brittein saarilla

MNeula on loytynyt sota-aikaarn vuonna

1940. Se loytyi pellolta Laitilasta, 3
Lounais-Suomesta. Talon isanta loysi *
neulan ollessaan pellclia toissa. Neulan

nuppikaristeet muistuttavat

vanhanaikaista mikrofonia. Mies luulikin,

efta neula oli salakuunteluun tarkoitettu

laite, jonka vihollinen oli pudottanut

lentokoneesta. Han ripusti neulan aidan

tolppaan ja ajatteli: "Siinahan kuuntelevat

_nallan aanial' Kinleansia naula roildaii . =

Kuva4. Museoseikkailu 1:n esihistoriaa kasitteleva sivu (Museovirasto 2008c).

javaseript:;

4.1.2 Esihistorian opetuspaketti

Kansallismuseon Esihistorian opetuspaketti on tarkoitettu niin luokkaopetuksen tueksi ja
oheismateriaaliksi kuin museoretkien val misteluunkin esimerkiksi koulujen ja lukioiden
historianopettajille. Siihen sisdltyy opettajan ohjeistus, Suomen esihistoriasta kertovatieto-
osuus, tehtévia jakarttoja (ks. kuva5). Sivut on toteutettu hyvin pelkistetysti, ja tekstia
elavoittavat useimmillasivuillavain tekstikenttien jataustan erilaiset vérisévyt.
Kunnollisillakuvateksteilla varustettuja kuviakin kuitenkin |6ytyy esihistorian kausia
yksityiskohtaisemmmin esittelevastéa osasta, ja esihistorian aikajana on rakennettu

taulukkomuotoon.

Sivujen ylei sessa osiossa havainnol listaminen ja orientointi ovat siis heikoilla, mutta
esihistorian kausien kohdalla tilanne paranee. Kuvat, vaikkeivét kovin runsaita olekaan,
liittyvat hyvin leipatekstiin kuvatekstien kautta ja havainnollistavat sen sanallista siséltoa
(ks. kuva6). Jossakin méaérin ne myos todenndkoi sesti auttavat |ukijaa orientoitumaan

ai heeseen. Monikanavai suudesta sen sijaan el varsinai sesti voi puhua.

Profiileistandiden sivujen kanssa sopisi yhteen edelleen |&hinna 1, joka kuuluu
opetuspaketin kohteena olevaan ik&ryhmaan ja johon siséltyy kiinnostus tiedesivuja,

runsastatietosisdltda jalaadukasta tietoa kohtaan seka hyvan yleiskielen arvistusjajoka
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saattaisi siksi kokea ndméa kriteerit varsin hyvin tyttavan opetuspaketin kiehtovaksi. Myos
profiili 5 saattaisi sopia, jos subjektiivinen maaritelma sivujen sisallon
mielenkiintoisuudesta olisi mahdollistatehda. Myos sivuston yksinkertainen layout ja

eksymisen epatodennakdisyys sopivat téhan profiiliin.

Elamyskol mion elementeista toteutuu tassakin yhteydessa vain faktojen

paikkansapitavyyteen pohjautuvaaitous.

ozilla Firefox
rmerki:  Tyokalut  Ohje

3 Suomen esihistoria | Museovi

Tiedosto  Muokkss  Méyts  Sivuhist

A Firefoxin alotussivu [ Uutisctsikot (5] HR HQ i View topic - ... [ .11 SCSC 11 Seandinav. .

[») [ S @ -

3% [0 rtoedpwmmnnba Fifisken_spet

Google | v | [Cl Hakuwebista = | B4+ % + € rirsnmerkicr 2R + % Opkeinkiroituksen tarkitus (e Lahetar /&) [E maskuntamuseot @ nsstukset~
i A
Esihistorian opetuspaketti
Opettajalle Tietoa Tehtadvida Kartat
Suormen esihistoriasta Suomen esihistoriasta -
Tdsed 0siossa on ohjeita seka tietoa Tama osio sisaltda tietoa Suomen Tehtavat littyvat opetuspaketin Tassd 0si0s9a olevia Karttoja voi
opettajalle, kuinka esihistarian esinistoriasta aikakausittain tietosisaltoon. Tehtavia val iyodyntaa | hyodyntaa opetuspaketin yhteydessa
opetuspakettia vai hyddynta osana museokayntia, mutta niiden Kartoissa nakyy asutus Suomen
kauluopetuksessa tekeminen on mahdollista myos alueella esihistorian eri aikoina
opetuspaketin tietojen pohjalta
©Mussovr cto, Suomen kansalismuseo B

valnis

Kuva5. Esihistorian opetuspaketin etusivu (Museovirasto 2008d).
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Muokkaa Wayta  Sivuhistoria  Kirjanmerkt Tyskelut Ohe
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Hae sensa

Museavirasto: Nervanderinkatu 13,
PL 913, 00101 HELSINKI
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Kuva 6. Esihistorian opetuspaketin lanti sen pronssikauden hautaustavoista kertova sivu
(Museovirasto 2008e).

4.2 M aakuntamuseot

Suomessa on 21 maakuntamuseota, ja niilla kaikilla on myés WWW-sivut. Yksi
maakuntamuseoiden perustehtavista on esitel |& alueidensa kulttuurihistoriaa — myos
esihistoriaa— seké vaaliaja suojella kulttuuriperintta ja tarjota kanasalisille
mahdollisuuksia siihentutustumiseen. Voisi siis lahtokohtaisesti olettaa, ettaniiden
verkkosivuillakin kerrottaisiin muun materiaalin ohessa myos niiden edustamien alueiden
esihistoriasta. Tosias assakuitenkin 12 maakuntamuseon sivuillaesihistoriaaei joko
mainitalainkaan tai se esintyy vain parinalauseena esimerkiksi museon perusnayttelyn tai
sen suorittamien tutkimusten aihepiirien joukossa —tal parissa tapauksessa jonkin toisen
tahon yll&pitamalle sivustolle vievan linkin otsikkona linkkilistalla. Varsinaisesti aihetta

k&sitell88n siis vain yhdeksan maakuntamuseon WWW-sivuilla

Tilannetta havainnollistaa seuraava kartta (kuva 7), johon on vihredl|a varilla merkitty ne
al ueet, joiden maakuntamuseot tarjoavat es historiaan liittyvaa informaatiota WWW-
sivuillaan. Nama WWW-sivut kaydadn seuraavaksi 18pi edellisessa luvussa médriteltyjen

kriteerien mukaan.
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. Tornionlaakson maakuntamuseo
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Kuva 7. Maakuntamuseoiden toimialueet. Vihredlla merkitty ne, joiden esihistoriaa
késitel|88n maakuntamuseoiden WWW-sivuilla.

4 .2.1 Tornionlaakson maakuntamuseo

Tornionlaakson maakuntamuseon sivuilta saa hetken etsia ennen kuin [6ytd& Opetus-osion
PDF-tiedostosta nimelta Tornionlaakson maakuntamuseon opetusmoniste 1 viiden sivun
mittaisen osuuden otsikolla Lansipohjan esihistoriasta (ks. kuva 8). Opetusmoniste on
tarkoitettu konkreettisen museondyttelyn oheismateriaaliksi ja se sisiltaa pelkkaa tekstia

Havainnol listamisesta, orientoinnistata monikanavaisuudestaei siis voi puhua.
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Opetusmoniste ei mydskaadn vastaa varsinaisesti yhdenk&an kayttgaprofiilin vaatimuksiin.
Profiiliin 1. sisdltyva kiinnostus tiedesivustoihin tosin saattaisi ehka ulottua tahankin
materiaaliin asti, ainakin jos sité vahvigtaisi samaan profiiliin sisdltyva henkilokohtainen
kiinnostus kyseista sisaltoa kohtaan. Opintomoniste tayttdd myos profiilin 1. mukaisen
vaatimuksen yleiskielisyydestd, mutta saman tekevéat padsaantoisesti kaikki
viranomaistyona yll &pidetyt sivustot.

El&amyskol mion elementeisté toteutuu |ahinna aitous, koska teksti on uskottavaa jailmeisen
faktapohjaista. Aitouskin kuitenkin kérsii siita tosiasiasta, ettei opintomonistetta ole

péivitetty sitten 80-luvun.

3 Bsveacon (2 @ P soson || Y | Ik soect | O (2] o4 © [z | ® | D3-[ @nen- | ¥r

b »
E Torniolaakson Maakuntamuseo 1982

Léansipohjan esihistoriasta
Esihistoria tieteena

Esihistoria tutkii ihmiskunnan menneisyydesta sita kautta, josta ei ole saatavana kirjallisia
muistinpanoja.  Arkeologia keskittyy —muinaisjadnndsten  kaivaustutkimuksiin  ja
kaivaustulosten kasittelyyn. Arkeologian menetelmin saadaan lisatietoa my6s historiallisen
ajan oloista. Erityisesti Pohjois-Suomen menneisyytta valotettaessa arkeologiasta on
runsaasti apua perinteiselle historiatutkimukselle.

Asutuksen alkuvaiheet

Viela 15 000 vuotta sitten koko Fennoskandia oli paksun mannerjaén peitossa. Jaakauden

voidaan katsoa p&aattyneen Pohjois-Suomen osalta vasta n. 8000 vuotta sitten. J&atikén

o & I4 4| 3ofe0 | B Bl | @ REERE:

Kuva 8. Tornionlaakson maakuntamuseon opintomoniste 1 (Tornionlakson
maakuntamuseo 2008).

4 2.2 Keski-Suomen maakuntamuseo

K eski-Suomen maakuntamuseona tomivan K eski-Suomen museon WWW-sivuilla
mainitaan esihistoria nayttelyiden yhteydessa ja siitda on myds muutama kysymys
opetusai neistoissa, mutta varsinaista informaatiota aiheesta annetaan vain Kokoelmat ja

tutkimus -osion alasivulla Arkeologia. Sekin keskittyy pédasi assa kertomaan
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yleisluontoisesti, mité arkeologia on, jataman opinndytteen kannalta arvokasta ai neistoa
ovat |ahinnd sivun lopustal dytyvét toi mintaohjeet muinai §aannoksid maastosta |0ytaneille.

Sivullaon yksi aiheeseen orientoiva kuva, mittal atta kaivauskuopan reunalla (ks. kuva 9).
Havainnol listamiseen tai monikanavai suuteen ei ole pyritty, kuvallekaan ei ole alt-
madritteel 18 asetettua selitystekstia niitéa kayttdjia varten, jotka elvat syystata toisestavoi

katsoa kuvia.

Kuten aiemmillakin sivustoilla, profiileistatulisiva Keski-Suomen maakuntamuseon
sivujen yhteydessa kyseen |éhinnd 1 ja mahdollisesti 5. My6s perustelut ovat samat kuin

edelld kagitellyilla sivustoilla.

Elamyskol mion elementeista tayttyy l1&hinna aitous. Sité edesauttaa se tosi seikka, etta sivu

on ainakin alareunan merkinnan mukaan paivitetty tamén vuoden puolella.

) Keski-Suomen museo: Arkeologia - Mozilla Firefox

Tiedosto  Mookkea  NEvta vl

O FI®) G- Ee-

s Kirjarmerk  Tyskalut  Ohse

ket () HR HQ 11 View topic - 1 L] 1 SCSC s Scandinav. o
Cl Hakuwebists ~ | I ~ B + ¥ rirjanmerlarr 28R« %% Ojkoinkrjoituksen tarkistus (s Lahetae ) @ asetukset

Keski-Suomen museo

Museum of Central Finland

-~

Arkeologia

Vhteystiedot:

Miikd lai

aaaaaaaaaa

(014) 624 924, 050 401 6351
etunimi.sukurimi(at)jkl. fi

Kayntiosoite: Kilpiserkatu 1 ¢
Postiosoite: PL 634, 40101 JYVASKYLA

Kuva 9. Keski-Suomen museon WWW-sivujen Arkeologia-osio (Keski-Suomen museo
2008).

4.2 .3 Pohjois-Karjalan maakuntamuseo

Pohjois-K arjalan maakuntamuseona toimivan Pohjois-K arjalan museon WWW-sivuilta

[8ytyy Arkeolologia-sivun alta osio Maakunnan es historiaa, jonka sisdltamassa |agjassa
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materiaalissa kdydaan |8pi paits koko maakunnan esihistoriaa yleisella tasolla, myos
kuntakohtaiset esihistoriatiedot sen mukaan, mité tah&nastisi ssa tutkimuksissa on saatu
selville. Kunkin kunnan osuuteen sisaltyy myds muutamia oppi mistehtavid. Osio on vasta-
avattu ja s sdltda esittel ytekstin mukaan runsaasti uutta tutkimustietoa, jotaei vielaldydy
kootusti kirjankansien vélista.

Maakunnan esihistoriasta kertovilla sivuilla vallitsevana elementtind on teksti, mutta
kuntakohtaiset sivut on vataosin varustettu informatiivisten kuvatekstien siivittamilla
valokuvilla, jotka paits havainnollistavat aihetta myds jossain méérin oreintoivat sivujen
kayttdjda. Myos sivujen ylareunassa toistuva aikajana auttaa kayttg éa hahmottamaan,

mihin jaminka mittaiseen esihistorian vaiheeseen kukin késitelty aihe sijoittuu.

edelld kasiteltyjen sivustojen kohdalla: tiedesisdlto, tarjolla olevan tiedon runsaus ja korkea

laatu, kaytetty hyvayleiskieli seké selked ja yksinkertainen sivustorakenne.

Elamyksellisista ominai suuksista toteutuu téll&kin sivustollatietojen luotettavuuteen
pohjautuva aitous, jota vahvistaa kokonaisuuden uutuudesta johtuva tietojen perustuminen

tuoreimpiin tutkimustuloksiin.

A Firefoxin alotussivu [ Uutisctsikot (] HR HQ 1 View topic - ... [ .11 SCSC 11 Seandinav. .

Google | [C Hakuwebists + | (71« EF - ¥9 Kijamerkir "Rk + 5% Okainkrjoit ksen tarkistus (s Lahetar /4 @ asetuksetr
% - A
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Kuva 10. llomantsin kivikautisesta asutuksesta kertova WWW-sivu (Pohjois-Karjalan
museo 2007).
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4 2.4 Satakunnan maakuntamuseo

Satakunnan maakuntamuseona toimiva Satakunnan museo tarjoaa WWW-si vujensa yhden
sivun kéasittavassa Arkeol ogi a-osiossa muutaman lyhyen tekstikappal een mittaisen
katsauksen museon esihistorialiseen kokodl maan ja maakunnan tunnetuimpiin

arkeologisesti tutkittuihin asuinpaikkoihin sekd yhden virkkeen mittaisen ohjeistuksen siité,

ainakin orientaatiota ja mahdollisesti my6s havainnollistavat aihetta kayttgjalle, joka osaa
kuvatekstien puuttumisesta huolimatta paétella, mita kuvat esittavét — tai katsoaniiden alt-
maaritelmét (ks. kuva 11). Kuudesta kuvasta viitta paasee hiirella klikaten katssomaan myo6s

suurempana, minkavoi katsoajossain méarin parantavan niiden havainnollisuutta.

Elamyksellisisté elementeisti aitous on ainoa, jonkaehka vois katsoa toteutuvan talla

sivullatarjottujen tietojen oletettavan luotettavuuden vuoksi.

5 [ repdponmport ffsmfestist bl [=[»] [C[eeo = @ -
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Kuva 11. Satakunnan Museon Esihistoria-sivu (Satakunnan museo).
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4 2 5 Pirkanmaan maakuntamuseo

Pirkanmaan maakuntamuseon kulttuurihistori asta vastaavana yksikkéna toimivan
Museokeskus V apriikin WWW-sivujen V erkkoai nei stot-osiosta |0ytyy Pirkanmaan
maiseman viesti -niminen ” nettiopetuspaketti”, jossa kerrotaan varsin kattavasti myos
alueen esihistoriasta. Paketti on sen aloitussivun linkkiotsikoiden mukaa suunnattu
kouluillejalukiolle, jamateriaali onkin jaettu ndiden kahden kohderyhman mukaan
kahteen toisistaan erillisen, eri tavalla rakennettuun ja graafiselta perusilmeeltéén erilai seen
versioon, joissasamat asiat kasitell&an kohderyhmille sopivaksi katsottuun muotoon

réétal ityina (ks. kuvat 12 ja 13). Molemmissa versioissa esihistoriaon vain pienehkd osa

kokonaisuutta, mutta sitdkin kasitellaan varsin kattavasti.

Néill&kin sivuillahavainnollistamisen ja orientoinnin valineind toimivat informatiivisin
kuvatekstein varustetut valokuvat. Edella kasitellyista sivustoista poikkeavaa on
rekonstruktiokuvien runsas kaytto pelkkien esine-, kaivaus- jakiinteitd muinaigaannoksia
esittavien kuvien sijasta. Tama parantaa niin havainnollisuutta kuin orientointiakin, kun
kuvista saa sel kean kasityksen siitd, milta esineet jarakenteet ovat omana aikanaan
nadyttaneet, miké auttaaluomaan selkedmman mielikuvan myos siitd, millaista kéytannon

eldmé on eshistorialisellagjallaollut.

Profiileistasivut istuvat jalleen kerran [&hinna ensmmaiseen samoista syista, jotkaon jo
edellkasiteltyjen sivustojen yhteydessa monesti mainittu, mukaan lukien sivujen
kohderyhma&an kuuluminen idn puolesta.

Elamyksellisyyden osatekijoistd mukana on vahvasti aitous, joka syntyy paitsi tietosisallon
|uotettavuudesta myds temaeattisen kokonai suuden ja rekonstruktiokuvien

vakuuttavuudesta. Olkoonkin, ettd toteutukset ovat nelj& vuotta vanhat.
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Kuva 12. Pirkanmaan maiseman viestin koululaisille suunnatun version

muinaisjaannoksista kertova sivu (Pirkanmaan maakuntamuseo 20044a).
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Kuva 13. Pirkanmaan maiseman viestin lukiolaisille suunnatun version pronssikaudesta
kertova sivu (Pirkanmaan maakuntamuseo 2004b).
4.2.6 Turun maakuntamuseo

Turun maakuntamuseo kertoo esi historiasta WWW-sivujensa osi oissa M aakuntamuseon

toimintaaja palveluja sekd Kuralan kylaméaki. Ensinmainitussa esihistoria on esilla
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otsikolla Maakunnallinen arkeologia annettavassa muinaisjaannosten suojelua koskevassa
informaatiossa, arkeologista kokoelmaa lyhyesti esittelevalld sivulla seka Esihistorian
havinaa-nimisen kaksisivuisen PDF-tiedoston muodossa. Kuralan kylaméaesta kertova osio
taas kasittelee lyhyesti kyseistd ” Elavan historian kylad’, johon siséltyy 50-luvun maatila
sekd arkeologinen koepgja, ja antaa samassa yhteydessa linkin kohteen omille WWW-

sivuille.

M aakuntamuseon sivuja on elavoitetty muutamalla harvallavalokuvalla, joiden
havainnollistusarvo on kuvatekstien puuttumisen vuoksi heikko (ks. kuva 14). Kun kuvista
on at-mé&ritteitd lukematta ja ai hetta ennestéén tuntematta vaikea hahmottaa, miten ne
ylip&ataan liittyvét aiheeseen (esimerkiksi sivun Maakunnallinen arkeologia oheiskuvassa
oleva hautardykkio ndytténee maallikon silmissé [dhinna metsanpohjasta esiinpistavilta

[uonnonkiviltd), ei niiden voi sanoa my6skaan orientoivan kayttdjaa.

Esihistorian havinaa -PDF:&4 ei ole havainnollistettu tdmankaan vertaa, vaan sen sisaltona
on pelkkad mustaa tekstia valkealla pohjalla, aivan kuten Tornionl aakson maakuntamuseon

opetusmoniste 1:ssa.

Kuralan kylama&esta kertova osio on tyyliltéan samanlainen kuin maakuntamuseon muutkin
sivut, mutta siihen linkitetty Kuralan oma sivusto on huomattavasti varikk&ampi ja
rnsaammilla kuvilla varustettu. Sen Esihistoria-sivu tosin sindll88n kertoo aihesstavain
lyhyesti, mutta sill&kin on ké&yttg 84 orientoimassa kaksi val okuvaa rekonstruoiduista
esineista (ks. kuva 15). Lisaks sivullaon linkit kolmeen PDF-tiedostoon, jotka kertovat
kahdesta kokeel lisen arkeologian tutkimuksesta ja muinaisaseista. N&i sté ensimmai sessa on
havainnollistuksena muutama pieni mustavalkokuva ja kaavio. Toisessa taas pddosassa ovat
koivuntervan valmistuskokeen k&ytannon suoritusta vai he vaiheelta esittévat kuvat, joiden
tapahtumia tekstiosuus selostaa ja jotka paitsi havainnol listavat aihetta hyvin myods
orientoivat kayttdjda varsin tehokkaasti (ks. kuva 16). Kolmas on hyvin ohuesti
esihistoriaan liittyva lyhyt tekstimuotoinen esitys, jonkataustalla h&amottéa
harmaasavyinen piirroskuvakahdesta renessanssijousi miehesta. Seka havainnollistus etta

orientointi toteutuvat siis tassi osuudessa, joskin hyvin epétasai sesti.
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Profiileista tdménkin maakuntamuseon sivut sopisivat 1&hinnd ensimméiseen ja
mahdollisesti viidenteen. Hyvalla tahdollavoisi véittda kuvasarjaksi rakennetun
koivuntervan valmistuksesta kertovan PDF-tiedoston sopivan sarjakuvia arvostaviin
profiileihin 4 ja 6 saman mieltymyksen sisaltévan profiilin 5 lisdksi, mutta kun kyseessi el
ole varsinainen hauskuutusmiel essa tehty sarjakuva eiké sille tule séannollista jatkoa, véite

olisi turhan kaukaa haettu.

Elamyksellisista elementeistd my6s Turun maakuntamuseon WWW-sivuilla kaikkine

alaosioineen toteutuu 18hinn& aitous, ja sekin vain tietosisallon vakuuttavuuteen perustuen.

3 www. turku.fi » Turun maakun » Maakuntamuseon toimintaa ja palveluja » Arkeologia - Mozilla Firefox [BEE
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Kuva 14. Turun maakuntamuseon maakunnallisesta arkeologiasta kertova WWW-sivu
(Turun maakuntamuseo 2005).
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Kuva 15. Kuralan kyl&méen sivuston Esihistoria-osuus (Kuralan kylamaki a)
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Kuva 16. Koivutervan valmistuskokei lusta kertova PDF (Kuralan kylaméaki b)

4.2.7 Péijat-Hameen maakuntamuseo

Paijat-Hameen maakuntamuseona toimivan Lahden kaupunginmuseon sivuillaesihistoria

esiintyy lyhyesti Historiallisen museon alasivulla Arkeologia seké sen alasivulla

28

Esihistoriamatkailu. Arkeologia-sivulla on 1&hinna orientoinniksi laskettava pieni valokuva

kaivauksilta, Esihistoriamatkailu-sivulla e senk&an vertaa.
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Profiileistayks kaan ei varsinaisesti sovellu néin niukkaan asiatekstimateriaaliin.

Elamyksellisista elementei sta toteutuu jalleen vain aitous, ja sekin hyvin marginaalisesti

sivuilla annetun informaation ylimal kai suudesta johtuen.
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Kuva17. Arkeol ogisesta tutkimuksesta kertova WWW-sivu (L ahden kaupunginmuseo).

4.2.8 Kymenlaakson maakuntamuseo

Kymenlaakson maakuntamuseo kertoo es historiasta WWW-sivujensa 0siossa
Kymenlaakson kiinteat muinaisjgénnokset. Sen aloitussivulla on asiateksti ohessa pieni
reikakirvesta esittava kuvatekstiton val okuva, joka pal velee 1&hinna orientointimielessé ja
siindkin heikosti (ks. kuva 18). Kiinteitd muinaisjdannoksia kunnittain esittelevilla sivuilla
el ole kuin tekstimuotoi set perustiedot kustakin kohteesta koordinaatteineen.
Kaytettdvyyden ja esteettomyyden osalta voidaan siis puhualdhinné orientoinnista, ja sekin

on yhden ainokaisen kuvan varassa.

Profiileistaainoastaan 1 vois tullakysymykseen néiden sivujen yhteydess4, ja sekin suurin

varauksin. Muiden profiilien vaatimuksiin sivusto e vastaa.
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Elamyksellisyys jaa jalleen kerran pelkk&&n asiasisdllon luotettavuuden luomaan aitouden

vaikutelmaan.
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Kuva 18. Kymenlaakson kiintei std muinai sjdannoksista kertova WWW-sivu

(Kymenlaakson museo 2008).

4 2.9 Lansi-Uudenmaan maakuntamuseo

L &nsi-Uudenmaan maakuntamuseona toimivan Tammisaaren museon WWW-sivuilla
esihstoriasta kerrotaan osiossa Arkeologia, jonka yksinomaisenatarkoituksenaon esitella
alueen arkel ogista tutkimusta. Sivullaon linkit lyhyisiin selostuksiin kolmesta

kaivausprojektista.

Sivu itsessdan on hyvin minimalistinen muutaminen tekstiriveineen, joiden ohessaon
orientaatiomateriallina yksi kuvatekstiton kaivauskuva (ks. kuva 19), kaivausesittelyissa
muttaensmmaisessd ei ole taman lisaksi muuta kuin tekstia. Toisesta esittel ysta |6ytyy
kolme orientaationa toimivaa kuvaa, joista keramiikkapal oja esittavan ja siksi helposti
vastaavaan kohtaan tekstissa yhdistettdvan voi kuvatekstittomyydest& huolimatta katsoa
ainakin jossain maarin havainnollistavan tekstid. Kolmannessa on kokonainen 45
klikkaamalla suurennettavan, kronologisessa j arjestyksessa tutki mustyon edistymista

seuraavan, selkeilla selitysteksteilld varustetun valokuvan galleria, jokatarjoaa seké
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runsasta hava ntomateri aalia etté mai nion mahdollisuuden orientoitua aiheeseen (ks. kuva
20). Lisdks lisitietoja haluavan on mahdollista lukea kunkin kaivauksen virallinen

kaivausraportti PDF-muodossa.

Profiileistatamakin sivusto sopii 18hinn& ensmmaiseen ja viidenteen melko mittavalla
tieteellisella faktasisdl |01l 8an, selkedlld ja nopeadti |atautuvalla rakenteellaan ja hyvalla

yleiskieldll&an.

Elamyksel lisistd elementeista mukanaon jalleen kerran aitous, mutta téssa tapauksessa sita

vahvistaa my6s kolmannen kaivausesittelyn kohdalla kronologisen, selityksin varustetun

kuvagallerian luoma tarinallisuus.

eFiark + %% Oikeinkirjoituksen tarkistus + (e Lahetar /4

Arkeologia ‘

Talla sivulla esitellaan alusen arkeologiset kaivaukset. Wahitellen on mahdollista tutustua karttojen ja kuvien
avulla eri kaivausalueisiin seka imuroida kaivausraportteja

Muutamia tahén mennessa tehtyjé kaivauksia

2000 Gunnarso, Tammisaaren saaristo

2000 Telegrafberget, Snappertuna
2001 Bjorkholmen, Tamrmisaaren saaristo

Linkit

arkeo.net - portaali arkeologiasta kiinnostuneille
Merellinen perintdmme - inventointiprojekti

valnis

Kuva 19. Arkeol ogiasivu (Tammisaaren museo a).
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Bjor T i isto 2-13.7.2001

Tammisaaren museo jarjestsa yhteistydssa Tammisaaren ruotsalaisen kansalaisopiston kanssa arkeologiset kaivaukset Tammisaaren saaristossa 2-13.7.2001. Kaivaukset
suoritetaan kansalaisopistokurssin muodossa johon on ilmoittautunut 12 kinnostunutta "harrastajg-arkeologia®. Heista suurin osa tulee Lantiselta Uudeltamaalta (Tammisaari, Hanko,
Karjaa), muut paaasiassa paakaupunkiseudulta. Osallistuiia on kuitenkin aina Imatralta ja Mikkelista saakka

Kaivauskohteena on 20 metria pitka, matala kivilatomus, joka sijaitse Bjorkholmenin saaressa, noin 6 km Tammisaaren keskustasta etelaan. Tutkittava latomus on pitkanomainen ja
vallimainen. Se edustaa tyyppia, jota loytyy harvakseltaan saaristo- ja rannikkoalueilamme ja jota pidetaan hautaréykkiona

Kaivauksia johtaa Henrik Jansson, tutkimusapulaisina Erko Mikkola ja Jaakko Latikka.
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Tasta voit seurata kaivausten edistymist:

Suurenna kuvaa Kikkaamalla
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29.6.2001
| Kivilatomus lannesta ennen kaivauksen alkamista

1 Kivilatomus idasta ennen kaivauksen alkamista
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Kuva 20. Kolmas kaivausesittelysivu (Tammisaaren museo b).

4 3 Y hteenveto

Maakuntamuseoiden sivut ovat hyvin erilaisia, erilaisistaldhtokohdistajaerilai set
tavoitteet mielessa suunniteltuja ja toteutettuja kokonai suuksia. Esihistoriakokonaisuuksia
niilta 6ytyy laidastalaitaan, lyhyesté ja ylimalkai sesta informaatiopéatkasta lagjoihin ja
huolella toteutettuihin pai kkakuntakohtaisiin selvityksiin asti. Kuten seuraava taulukko
(taulukko 1) havainnollistaa, tassa tutkimuksessa kéaytettyjen kriteerien mukaan mitk&én
niisté sen paremmin kuin Museoviraston sivuistakaan eivét kuitenkaan ole
nykymuodossaan erityisen kiehtovia, kayttgjia viihtymaan houkutteleviata heidan ajatus-

jaehka toimintatapojaankin muuttamaan kykenevié elamyksia tarjoavia



Taulukko 1. Tutkittujen WWW-sivujen tutkimuskriteereja vastaavat ominai suudet.
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Verkkosivut H ®) M (1) | Profiilit |Y A T M(2) | K
Museovirasto X X 2/8 X

L asten X X 0/8 X X X X
Kansallismuseo

Eshistorian X X 2/8 X
opetuspaketti

Tornionlaakson 1/8 X
maakuntamuseo

Keski-Suomen X 2/8 X
maakuntamuseo

Pohjois- X X 2/8 X
Karjalan

maakuntamuseo

Satakunnan X X 0/8 X
maakuntamuseo

Pirkanmaan X X 1/8 X
maakuntamuseo

Turun X X 1/8 X
maakuntamuseo

Paijat-Hameen X 0/8 X
maakuntamuseo

Kymenlaakson | X 1/8 X
maakuntamuseo

Lansi- X X 2/8 X X
Uudenmaan

maakuntamuseo

H=havainnollistaminen, O=orientointi, M (1)=monikanavai suus, Y =yksildllisyys, A=aitous,

T=tarina, M (2)=moniai stisuus, K=kontrasti, V=vuorovaikutus

5 JOHTOPAATOKSET: INFORMAATIOSTA ELAMYKSIIN

Kaiken edell& esitetyn jalkeen voi sanoa, etta tyotaolis melkoisesti, jos Suomen
eshistoriasta haluttaisiin todella saada kavijoita houkutteleva aihe Internetiin. Mitéan

sellaistaihmel 88kettd e tietenk8an ole, jonka avullakaikkea kansaa alkaisi 8kkia

vimmatusti kiinnostaa Suomen esihistoriaan tutustuminen tietoverkon kautta. Sen sijaan on

moniakeinoja, joita kdyttdmalla siita tulisi ainakin nykyista houkuttelevampaa,

viihdyttavampaa, kiehtovampaa ja parhaassa tapauk sessa el amyksellisempaa ja g attelu- ja




toimintatapoja paremmin esihistorian tutkimukselle suosiollisemmiksi muuttamaan
kykynevaa.

Hyvalahtokohtaolis se, ettd esihistoriaolisi ylipéétéan esilla Museoviraston liséksi my6s
kaikkien maakuntamuseoiden WWW-sivuilla. Ainakin perustietojen aueen esihistoriasta,
paikallisista muinai sjdannoksita ja niita suojelevasta laista pitéaisi ollasaatavilla, jos el
suoraan museon omilta sivuilta— moni maakuntamuseohan on yksittaisend museona
keskittynyt vain tiettyyn aihepiiriin kuten jonkin kaupungin historiaan — niin ainakin
aihepiirille omistetulta, helposti |0ydettavissa olevaltalyhyelté esittelysivulta linkin kautta
jollekin luotettavalle, esimerkiksi jonkin maakuntamuseon aai suudessa toimivan

paikallismuseon yll8pitédméalle, sivustolle ohjaten.

Kun esihistoriasta ja muinai §88nndsten suojelusta kertovaa materiaalia sitten WWW-
sivuillaon, voidaan muiden, kaikessa WWW-suunnittel ussa huomioonotettavien
kaytettavyysnakokulmien ohella panostaa erityisesti aiheen havainnollistamiseen,
kéyttdjien orientointiin ja materiaalin tarjoamiseen monikanavaisesti. K&ytannossa tama
tarkoittaa orientoinnin osal ta sivujen rakentamista kokonaan niiden aiheesen sopivan
teeman mukaan. Suomen esihistoriallisten kulttuurien piirista tunnetaan runsain maarin

erilaisiakoristeaiheitaja esinemuotoja, joita tassa esimerkiksi voitaisiin hyGdynt&a.

Havainnollisuuden varmistamiseksi tekstin ohessa pitéis ollaainakin runsaasti aiheeseen
liittyvia kuvia T&std seuraavan latausaikaongelman ratkaisuksi sopii samakuin
edellamainitun Tammisaaren museon kolmannessa kaivausesittel yssa: kuvat ovat sivuilla
pikkukuvinajaniita paasee hiirell& klikkaamalla katsomaan suurempina oman valinnan
mukaan. Kuvissa pitéé ehdottomasti olla myds yksisdlitteiset kuvatekstit, koska muuten
niiden yhteystekstiin jaa helposti epaselvaksi.

Kuvien sisdllon ei pitéisi rajoittua arkeol ogisten ka vausten ja niilla tehtyjen 10yt6jen kuviin
muuten kuin nimenomaan arkeol ogistatoimintaa kasittelevilla sivuilla. Esihistoriallisista
kulttuurimuodoista kerrottaessa havainnollisempiaja myds paremmin aiheeseen orientoivia
ovat kuvat erilaisitarekonstruktioista: rakennuksi sta, vaatteista, astioista, tyokaluista,
aseista. Mita kattavamman kokonaiskuvan kuvat antavat muinai sesta elamantavasta—
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tietysti niiden faktojen puittei ssa jotka muinaistutkimuksen kautta ovat tiedossa— sit
helpompi nykyihmisen on samastua ndkeméaéansa jalukemaansa.

Havainnollistamista palvelevat myos erilai set kaaviot, animaatiot ja videot. Niiden avulla
voidaan esittéd esmerkiks rautakautisen linnavuoren muurin rakenne, pronssikautisen
talon rakennusprosessi tai kokeellisen arkeologian projektin kulku tavalla, joka on paitsi
huomattavasti havainnollisempi myds mielenkiintoi sempi ja mieleenpainuvampi kuin
pelkkateksti ikind voisi olla

Kun havainnollistus toteutetaan tavalla, joka on tekstimateriaalista rii ppumaton, esimerkiksi
sel ostettuna videonatai animointina, 18hestytddan monikanavaisuuden ihannetta. Mita
useammallatavalla sama asia esi tetdan — teksti, samateksti luettuna dénitiedostona,
tekdtitetty ja/tai selostettu animaatio tai video, sarjakuvanomainen teksteilla varustettu
helpoimmin omaksuttava ja mielenkiintoisin kanava kasvaa. Kéytannossa tallainen
kokonaisuus voisi koostua esimerkiksi viikinkiaika sen keramiikan valmistuksesta
kertovasta tekstistd, samaa ai hetta kasittelevaa kokeel lisen arkeologian projektia

esittel evasta sel ostetusta videosta ja tekstilld ja &anella varustetusta vai heittaisesta

taaksepain.

Viihteelliseen eli edutainmentin suuntaan sivuja saadaan kehitettya esimerkiksi
vakiintuneen edutainment-kasityksen mukaan pelillisyyttéa kehittamall&. Esihistorian
kohdallatama void tietysti tarkoittaa yksinkertaisesti sivuillatarjottavaan informaatioon
pohjautuvaa tietotestid, jossa saisi mielenkiinnon liséamiseksi pisteita jokaisesta oikeasta
vastauksestajavoisi testin suoritettuaan verrata omaa tulostaan maksimipisteisin.
valitakoko eshistorian kirjoa edustavasta valikoimasta oikeanlai set varusteet eri kausia
edustaville metsastgjille tai sotureille, jotka ovat |8hdossa saalistamaan tai taisteluun.

M enestys metsaretkella tai kdrhamassa riippusi varustuksen onnistumisesta, jalopputulos
egitettdisiin havainnollisena kuvana— esimerkiksi myrtynyt metsamies roikottamassa laihaa
janistd — jonka kaytt&ja voisi halutessaan kopioida HT ML -koodipétkand omille

kotisivuilleen.
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Pelin sijastavois myds kehittaa leikkimielisen ja vahemman faktoihin perustuvan testin,
johon vastaamalla sais tietéd, mille aikakaudelle ja mihin yhteiskunnalliseen tehtavaan itse
soveltuisi parhaiten. Tamatosin ei onnistuakseen edel lyttéisi sivujen tietosisallon
tuntemista kuten edella ehdotetut peliversiot, mutta saattaisi innostaa kayttdjan tutustumaan
ainakin siihen aikakauteen, johon testi hdnet sijoittaa. Varsinkin, jos lopputuloksen

ilmoittamisen yhteydessa annetaan suorat linkit aihetta kasitteleviin sivuihin..

Edutainmentia luodessa pitaé luonnollisesti ottaa huomioon myds se, mité kohderyhma
tarkalleen ottaen pitda viihdyttdvana. Oma kahdeksanhenkinen vastagjaryhmani olisi
kaikelle kansall e tarkoitetun toteutuksen kyseessa ollessa tarkoitukseen aivan liian pieni ja
kohderyhma& huonosti edustava, mutta sen kayttaminen ideoinnin pohjana antaa kuitenkin

osviittaa Siitd, miten as assa es merkiksi voisi edeta.

Kyselyyn vastanneista puolet arvosti yhteisollisyytta eli sitg, etta voivat verkkopalvelun
kautta kommunikoida muiden kanssa. Toisin sanottuna elamyksellisyyteenkin kuuluvaa
vuorovaikutusta. Tamé on toteutettavissa esimerkiksi lisddmalla sivustolle yksinkertainen
keskustelufoorumi, jonka ai heet liittyvat sivujen tietosisaltoon jajollaon parhaassa
tapauksessa mahdolli sta saada myos asiantuntijaneuvoja. Ka8ytanndssa tAma vaatisi ainakin
aluksi toteuttavan tahon puolelta suoritettua moderointia, mutta jos foorumista tulisi
suosittu ja vakinaista kayttajakuntaa alkaisi kertyd, sen keskuudestaolis helppo rekrytoida
my6s vapaaehtoisia moderaattoreita, jolloin yll&pitdjataho vois keskittya pelkkéan
keskustelutilan tarjoamiseen. Ta yhteisollisyytta voisi tavoitellalrc-Gallerian tyylisella
palvelulla, johon rekisterdityneet kayttgjét voisivat ladata omia valokuviaan esimerkiksi
kaivauksiltatai vieraluistaan erilaisilla esihistorialisillanéhtavyyksillg, ndyttelyissaja

teemapoluilla seka kommentoida muiden kuvia

Edella esitettyyn pelillisyyteen liitettyna yhtei ollisyys voisi tarkoittaa myds mahdollisutta
rekisteroityd pelagjaksi, luoda samalla enkd oma, muille rekisterdityneille kayttéjille
nakyva kayttagprofiilikin, ja saada pelipisteensa tai muut tuloksensaesille esimerkiksi
julkiselle listalle muiden kayttdjien tulosten kanssa. Tai mahdollisuutta pel ata taistelupelia
verkon kautta todellista vastustajaa vastaan esimerkiksi yksinkertaista, muutamasta
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muuttujasta kuten tietyisté vaihtoehdoi sta valitusta varustuksesta, sédsté ja muutaman
vai htoehtoisen pelikentdn maastosta ennalta-arvaamattomuutensa saavaa eshistoriallista.

Suurempi peliprojekti olisi yhden kyseleyvastaajan mainitseman tyyppinen

" sivilisaationrakennuspeli”, jossatietty pelag gjoukko perustaisi esimerkiksi oman

pronssi kautisen talokunnan japyrkisi sitten lagjentamaan sita, keréamaan vaikutusvaltaaja
rikastumaan viljelyll&, metsastykselld, kaupank&ynnilla muiden vastaavien talokuntien
kanssa jatarvittaessa niita vastaan sotimalla. Kaikki t&llai set toteutukset perustettaisiin
tietysti vankkoihin tieteellisiin faktoihin, ja mahdollisuus saada kustakin aiheesta lisétietoja

samaltasivustolta pidettaisiin hyvin esilla.

Viis kyselyvastagjaa mainitsi myos tihedt tai ainakin sddnndlliset péivitykset viihdyttavien
WWW-sivujen ominaisuutena. Esihistoriaa kasittelevien sivujen varsinaista asiasiséltoé ei
pohjautuviatieteellisid teorioita, mutta viihteellistd oheismateriaalia on helpompi kehittéa
lisd8. Esmerkiks kuukausittain vaihtuvan tietokilpailun laatiminen lienee taysin
mahdollisuuksien rajoissa. Jos vastaukset annetaan monivalintakaavakkeella, jonka
tietokone kasittelee, tarvittaisiin palvelun yllgpitoon ihmisaivoin tapahtuvaa pahkéilya
[&hinna kil pailukysymysten laadinnassa. Jatkuvaa materiaalin uusiutumista saisivat toki
aikaan myos edelld mai nitut keskustelufoorumi ja kuvagalleria, mutta sen tiedollinen sisélto

jaisi silloin kayttgjien varaan.

K olmen vastagjan arvostamien sdannollisesti péivittyvien verkkosarjakuvien sovittaminen
Suomen esihistoriaan on sikali ongelmallista, etta ne vaativat kéytannossé sarjakuva-alan
ammattilaisen — tai taitavan amatdorin — jatkuvaa ideointi- ja koostamistyota. Jos
sarjakuvallisuutta kuitenkin hal utaan hyddyntaa viihteel lisena elementting, on aina
mahdollista toteuttaa sivujen tietosi sl toa sarjakuvamai sessa muodossa, kuten esimerkiks
Turun maakuntamuseon sivujen yhteydessa esitellyssa Kuralan kylaméen kokeiluverstaan
koivutervan val mistuksesta kertovassa PDF-ti edostossa on pienessa mittakaavassa tehty.
Pelkka kuvasarjana esittdminen ei kuitenkaan tee kokonai suudesta viel& edutainmentia,
vaan sarjakuvalle pitaisi kehittdd edes ylimalkainen yhtenainen juoni, johon mahtuisi myos
huumoristisia piirteita. Juoni voisi kasitella vaikkapa kivikautisen yhteison elamag, ja



38

nakokulmasta kummallisten kaytantdjen aleviivauksesta.

Tarinalisuus tukisi myods elamyksellisyyttd, jos sen suuntaan |dhdetaan sivuilla pyrkimaan.
Samoin elamyksellisyyteen siséltyvaa yksil6llisyytta edesauttavat jo orientoinnista
puhuttaessa mainittu sivuston rakentaminen tietyn teeman mukaan seka vuorovaikutuksen
yhteydess esiintullut mahdollisuus rekisteroitya kayttgjaksi jaluoda oma profiili.
Elamystuotetta luotaessa ne taytyy kuitenkin nivoatiukemmin osaksi kokonaisuutta, ts.
suunnitella ne tietynlaisten elamysten syntya silmall pitéen, muiden elémyksellisten
elementtien kanssa tasapainottaen, eiké vain yksittéind keinoina tendé kokonai suudesta

koherentimpi ja erilaisista peleista ja muista sekal a s sta aktiviteetei sta kiehtovampia

Y ks tapatoteuttaa elamyksellisyytté esihistoriaa késittelevan verkkopal velun yhteydessa
olisi mahdollisimman aidolla &nimaailmalla varustettu huolellinen ja yksityiskohtainen
3D-mallinnus kampakeraamisen kauden kylast, ristiretkiajan linnavuoresta tai muusta
vastaavasta paikasta. Kayttdjat paasi sivat tutustumaan paikkaan ja vaikuttamaan siihen itse
tiettujen vaihtoehtojen pohjalta luominaan akakauden mukaisinaihmishahmoina, jotka
voisivat myos olla vapaasti vuorovaikutuksessa toisten kéayttgjien hahmojen kanssa.

Tassatoteutuis yksilollisyys niin 3D-maailman ai nutlaatui suudessa kuin kayttdan
mahdollisuudessa vaikuttaa sekd hahmoonsa etté maailmaan jossa tama liikkuu. Aitous
syntyisi toteutuksen perustana olevista tutkimuksen kautta saaduista pohjatiedoistaja sita,
etta kayttgjalle luotaisiin mahdollisimman todentuntuinen kuva maail masta, jossa hanen
hahmonsa liikkuu. Tarinallisuutta voisi téssa mallissa toteuttaa kertomallapaikan jasiella
nahtavilla ja kaytettavissa olevien esineiden taustoista ja k&yttotarkoituksista seka
senhetkisesté tilanteesta (esim. linnavuorelle kokoonnuttiin rautakaudellavain silloin, kun
hyokkays oli odotettavissa). Jottainformaatio-osuudet sulautuisivat kokonaisuuteen

sisdltyvan ei-kayttgjdhahmon kertomina

Moniaistisuus valitettavasti rgjoittuisi visuaalisiin jaauditiivisiin efekteihin, koska muuhun
ei verkkoon tarkoitetussa toteutuksessa ainakaan toistaiseksi ole mahdollisuuksia. Sen

sijaan kontrasti resalimaailmaan olisi niin suuri kuin varsinaistalasit paéassa ja
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tunnistinhansikkaat kédessa kaytettavaa virtuaalimaailmaaluomatta on mahdollista. Tosin
tama edellyttéd, ettd 3D-maailma on todella huolellisesti luotu, silla karkea grafiikka,
epauskottavat taustagdnet, hankala k&yttoliittyma ja muut vastaavat hairiotekijat vievat

hyvin nopeasti ”uuden maailman” lumon.

Vuorovaikutus syntyis seké kayttdjan ja 3D-maailman valille (mahdollisuus vapaaseen
liikkumiseen, esineiden kayttoon, el-kayttdjahahmojejn kanssa kommunikointiin, ehk&a
my0s yksinkertaisten rakennelmien pystytykseen ja purkamiseen) etta kayttdjan jamuiden
paikallaolevien kayttgien valille. JAkimmainen voitaisiin helpoiten toteuttaa tekstin
avulla, jolloin esimerkiksi halutun kommunikointikumppanin hahmoa klikatessa avautuisi
tekdtilaatikko, johon voi kirjoittaa viestin.

K aytannossa 3D-pohjaisen, uskottavan ” toisen maailman” luominen edes pienessa
mittakaavssa on kuitenkin tyolas, aikaavievajakallis prosessi. Kevyempi versio samasta
vois vierittda sivusuunnassa ja tutkia klikkailemal la hiirella kai kkia mielenkiintoisiIta
vaikuttavia kohteita. Esimerkiks asuinrakennusta klikatessa avautuisi nakyma sen
sisétilasta, jostaloytyvié esineité klikkaamalla avautuisi vuorostaan samaan
animaatiopéatki&, joissakyselsia esineita kaytetédn janiista kerrotaan. Toteutusta
elavoittaisivét erilaisiatoimiasuorittavat — ja esimerkiksi klikattuja esineita kayttamaan

ryhtyvét — animoidut hahmot, jotka myos niita itsedén klikatessa kertoisivat kéayttégjélle

lypsyaitauksesta takai sin metsdlaitumelle.

TassA versiossa menetettdisiin tosin yksil 0llisyttd ja vuorovai kutusta modifionti- ja
kommunikointimahdollisuuksien kutistuessa, mutta toisaalta kokonaisuus olisi vahemman
aikaavievajavaivalloinen toteuttaa kuin reaaliai kai sen kommunikoinnin mahdollistava 3D-
maailma. Samaa ideaavoi tottakai soveltaa monellamuullakin tavalla. Léhestyttiin aihetta
miten tahansa, elamyksellisyytta tavoitellessa pitaéa kuitenkin ainamuistaa huolehtia siita,
etta kaikki kuus elamyskolmossa vaadittua perusel ementtia toteutuvat tavallatai toisella,

toisiaan tukien jataydentaen.



Edellamainitut ideat eivat missadn nimessa ole toisensa poissulkevia: samallasivustolla
voidaan pyrki& niin hyvaan havainnollistukseen, orientointiin ja monikanavaisuuteen,
edutainmentiin kuin eldmyksel lisyyteenkin. Perustekstimateriaali havainnollistuksineen voi
ollaoma kokonaisuutensa, josta linkkien kautta avautuvat erilai set monikanavaisuutta
edistavét toteutukset, viihted liset elementit ja elamyksiksi rakennetut suuremmeat
osakokonaisuudet. Tama mahdollistaa my6s sivujen joustavan |ag entamisen vahitellen
yksinkertai seta informaati osta aina el @myksiin saakka. L &htokohtana pitéé kuitenkin olla

vahintddn orientoinnin ja havainnollistuksen mahdollisimman tdysipainoinen toteutus, jotta

Loppujen lopuks vain taivas on rajan kehiteltéessa entistéa kiehtovampia, viihdyttavampia
jaelamyksellisempi & tapoja tutustua Suomen esihistoriaan Internetin kautta. Hurjimmat
utopiat ovat tottakal toteutuskelvottomia monimutkai suutensa, valtavien tuotanto- ja
yllapitokulujen tai yksinkertaisesti hankalan kaytettavyytensa vuoks. Villi ideointi on
kuitenkin esihistorian kuten muidenkin aiheiden kohdalla ensimméinen askel parempien ja

kiehtovampien Internet-pal velujen rakentamiseksi.
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Liite1: KESKUSTELUFOORUMIKYSELYT VASTAUKSINEEN

Suomenkielinen kysely:

Ik&:
Sukupuoli:

Mikata mitké Internet-sivut ovat mielestési ” koukuttavia’ eli houkuttelevat tutustumaan
tarkemmin, pysymaan sivuillajapaaamaan niille uudelleen myéhemmin (URL mukaan jos
mahdollista)?

Mitka yksittéi set ominai suudet tekevét kyseisista sivuista mielestasi niin kiehtovia?

V astaukset:

V uotava noidankattila -keskustelufoorumi osoitteessa http://WWW.vuotis.net

lka:14
Sukupuoli:Nainen

Mika tai mitka I nternet-sivut ovat mielestasi " koukuttavia” eli houkuttelevat
tutustumaan tarkemmin, pysymaan sivuilla ja palaamaan niille uudelleen
myo6hemmin (URL mukaan jos mahdollista)?

Koukuttavat sivustot pitéaisi ollamielenkiintoisia, hauskoja, tytta pursuaviajasellaisia
jossaviihtyy. Tieto pitdisi ollamyos uusiutuvaa, ja kirjakieltadl WWW.sooda.com on myds
mukava sivusto, kun sielta |0ytaa kaikkea eri-ikéaisille...Sellai set, jotka koskettavat jotain
henkilkohtaisesti. Eli kun olen partiolainen, niin esim. WWW partio.fi -sivusto... Myds
tiede sivustot vetavét puoleensa...

Mitka yksittaiset ominaisuudet tekevat kyseisista sivuista mielestasi niin kiehtovia?
Uusiutuvartieto, tietopaljous, yksittéinen aihe, erilainen, kévijamaar, tiedon laatu... Kylla

niitariittda... (Koulunkin nettisivu on hyvin tehty jos sieltéa |0ytéé esim. terveysasioista,
oppilaskunnasta, oppiaineista ja muustatietoa...)


http://WWW.vuotis.net
http://WWW.sooda.com
http://WWW.partio.fi

Vihred lohikaarme -keskustelufoorumi osoitteessa http://keskustelu.kontu.info/

Iké&: (Konnun profiilin mukaan) 27

Sukupuoli: (Konnun profiilin mukaan) Mies

Koukuttunut olen ainakin matin.maapallo.org ja sielta sarjakuvaosio. Koukuttavuuteen on
vaikuttanut massiivinen, sd8nnollisesti péivittyva jakiinnostava sisélto eli toistakymmenta
sarjakuvaa paivassa. Selked asettelu ja varma toimivuus.

lka: 15v. @

Sukupuoli: Mies

K oukuttunut olen WWW.travian.fi ja WWW.kontu.info @

Lisaksi kayn usein WWW.youtube.com ja WWW.irc-gallerianet @

Iké&: 24
Sukupuoli: nainen
Konnun ja Ké&rmeen lisaksi facebook jalivejournal koukuttavat pahasti.

Kontuun vetavét tietysti |oistava yhteisd seka kiinnostuksenkohteena Tolkien. Kontu on sen
verran monpuolinen eri huoneineen jatoimintoineen etta tylséd ei tule.

Facebook se takia etté se on keino pitéé yhteytta moniin sellaisiin ihmisin joitaon muilla
tavoin vaikea saada kiinni. Ja onhan facebook toki pullollaan vaihtoehtoja miten kuluttaa
aikaansa. On erilaisiatestejd ja harpakkeitd, oman profiilin muokkausmahdollisuudet ovat
|8hes rgjattomat.

Livejournal koukuttaa sen takia etta se(kin) on keino onkiatietoonsa muiden kuulumisa.
Muiden paivakirjojaon kivalueskella kerrankin luvan kanssa.

Englanninkielinen kysely:

1. Your age

2.ForM?

3. Isthere some specific web site (other than this forum =)) you find realy fun and
entertaining and where you like to go again and again? Please include the URL if the
answer isyes.

4. What kind characteristics make aweb site irresistible in you opinion?


http://keskustelu.kontu.info/
http://WWW.travian.fi
http://WWW.kontu.info
http://WWW.youtube.com
http://WWW.irc-galleria.net

Vastaukset :

The Watch House -keskustelufoorumi osoitteessa http://WWW .tpdw.com

>Z N

1.
2.
3. A number of webcomic sites including http://\WWWW.irregularwebcomic.net

4. Very regularly updated content that | find funny

1.29

2.F

3. I've been amod and a member at http://WWW .galacticsenate.com for about 6 years. |
also enjoy http://rvb.roosterteeth.com/forum/ and http:/fl ofett.deviantart.com/

4. Frequent updating, active friendly members, humour and lots of images.

1.34

2.F

3. the board at terrypratchettbooks.com, boards of the Germand PTerry fanclub and
German Tolkien board (http://WWW .forum.ankh-morpork.de

http:// WWW .tolkienforum.de, [url]drawergeeks.com[/url]and some other cartoon pages.
Oh, and http://WWW.izetit.de(That's the page of a couple of guys who find out interesting
things like 'how much hair gel can you put into your hair'.

And | admit being an addict. Be warned. Dont go there!

4. interesting and/or funny content, nice people

1) 25

2)F

3) amedium number of web comicsincluding irregularwebcomics.net and sinfest.com, the
James Randi Foundation site JREF.com, a few reference sites including wikipedia. Other
sitesthat | need when | need them.

4) regular updates - frequent is good, but regular is better - once amonth on a schedua is
better than a bunch now and no more until half ayear later. Something funny or an
interesting fact or such things. Simple design that loads fast and is hard to get lost in.


http://WWW.tpdw.com
http://WWW.irregularwebcomic.net
http://WWW.galacticsenate.com
http://rvb.roosterteeth.com/forum/
http://flofett.deviantart.com/
http://WWW.forum.ankh-morpork.de
http://WWW.tolkienforum.de
http://WWW.izetit.de

