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Referat

Undervisningen ska folja samhillsutvecklingen och ldrarna ska ha insikt i hurudana kunskaper
eleverna behover i framtiden. For att kunna frdmja elevernas anvindande av digitala verktyg behdver
forst och framst l4rarna ha den kunskapen som behovs for att kunna anvdnda dem.

Syftet med denna avhandling ar darfor att undersdka sldjdundervisande lérares upplevda behov av
ett stddmaterial for att 6ka deras beredskap att integrera digitala verktyg i sljdundervisningen.
Ytterligare undersoks hur larare anser att ett eventuellt stodmaterial borde utformas. Detta undersoks

utgdende fran foljande forskningsfragor:

1. Vilken beredskap har ldrare som undervisar i slojd for att anvinda sig av digitala verktyg i

sin slgjdundervisning?

2. Hurudant behov anser lidrare som undervisar i slojd det finns for stddmaterial i digital s16jd?

3. Hurudan utformning av stddmaterial i digital s16jd anser larare som undervisar 1 sl6jd skulle

vara mest optimal?

Forskningsfragorna undersoktes genom ett kvantitativt angreppssétt. 23 respondenter har besvarat
en enkidt och resultaten har analyserats av forskaren. Resultaten visar att majoriteten av
respondenterna kanner igen de flesta av de digitala verktygen som undersokts men att de inte har
tillrdckligt med beredskap for att kunna anvinda dem. Respondenterna anser att det finns behov for
att utveckla stodmaterial for anvindningen av digitala verktyg i sléjdundervisningen, framst for
anviandningen av 3D-skrivare och 3D-ritning / modellering. Géllande utformningen av ett eventuellt
stodmaterial anses instruktionsvideor vara den mest lampliga. Vi kan dra slutsatsen att ldrare som

undervisar sl6jd bor stottas for implementeringen av digitala verktyg.
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1. Inledning

1.1 Bakgrund

I min kandidatavhandling undersokte jag 3D-printerns mdjligheter och utmaningar i
undervisningen. I samband med detta arbete fick jag bekanta mig med den digitala sldjden och
dess roll i slgjdundervisningen. I min magisteravhandling vill jag dérfor fortsatta undersoka
temat digital slojd. Jag har mott ett stort intresse for dmnet bland elever. Detta genom
arrangerande av klubbar inom digital sl6jd dér intresset varit sd stort att man fick ordna flera
tillfillen per vecka sé att s ménga elever som mojligt hade chans att delta. Under klubbarna
vécktes samtidigt en tveksamhet inom mig. Hur ser verkstédllandet av digital sl6jd ut i skolorna
idag? Varierar det frdn skola till skola och vilka faktorer kan péverka integreringen av digitala
verktyg i slojdundervisningen? Har ldrare tillrdckligt med kunskap och tid for att integrera
digitala inslag i sin sldjdundervisning?

Vid diskussioner med slojdlarare, rektor och handledare har jag fatt intrycket att ldrare
1 slojd skulle vara i behov av ett hjdlpmedel i hur man kan planera och organisera
undervisningen 1 digital slojd. Detta ledde mig in pa idén att undersdka om det &r flera larare
som kénner ett behov av att fa stdd i sin undervisning da det géller digital slojd och specifikt
anvandningen av digitala verktyg.

Under min avslutande praktik vid Vasa Ovningsskola har jag tagit del av och planerat
min undervisning med hjdlp av ett resurspaket som stdd for undervisning om sociala medier
och internet (Vasa ovningsskola, 2022). Resurspaketet var riktat till ldrare och kunde stodja
planeringen av temat i undervisningen. Detta har inspirerat mig till att utforska behovet av ett

liknande stodmaterial inom den digitala slgjden.

1.2 Problemomride, syfte och forskningsfrigor

Stodmaterial for larare framstélls ofta inom flera olika &mnen och teman, kanske pd grund av
att laroplanen for den grundlidggande utbildningen (Utbildningsstyrelsen, 2014) ménga ganger
inte konkret tar upp exakt det som undervisningen ska innehélla. Detta diskuteras dven av
Porko-Hudd och Hartvik (2023). De menar att vad slojdundervisningen ska innehalla bestdms
till stor del pa lokalt plan eftersom ldroplanen for den grundliggande utbildningen
(Utbildningsstyrelsen, 2014) har utvecklats frén en beskrivning av innehall pa ett detaljerat sitt
till att innehall och upplédgg av undervisningen ska utformas lokalt eller av den enskilda ldraren.

Huovila och Rautio (2007) poéngterar att omvandlingen av ldroplanens maél till konkret innehéll



kan vara speciellt utmanande for nyutexaminerade larare. Vidare menar Huovila och Rautio
(2007) att 1arare behover ett verktyg for att strukturera sina tankar kring undervisningen i s16jd.
Inom sl6jden finns det fa stodmaterial utformade enligt sokningarna som gjorts, &nnu farre finns
det inom den digitala sl6jden.

Det ar viktigt att folja med den snabba utvecklingen av digitaliseringen i samhéllet. De
redan fullt upptagna ldrarna i slojd ska med hjilp av ett stodmaterial kunna litta pa
arbetsbordan. Har man inga tidigare kunskaper inom omrédet &r det ett stort steg och mycket
tidskrdvande att samla p4 sig kunskapen som krivs for att undervisa inom den digitala slojden.

Jag tror att ett stddmaterial 1 digital sl6jd frdmst kunde rikta sig till klassldrare som
endast genomfort den ena obligatoriska kursen i slojd och dirav inte fatt fordjupa sina
kunskaper inom den digitala slojden. Klassldrarstuderande kan vilja att studera fler kurser i
sl6jd om de vill. Klassldrare har behorighet att undervisa i &mnet sl6jd 1 F-6. Ett eget intresse
for digital slojd kan naturligtvis finnas hos dessa personer och underlétta integreringen av
digital sl9jd i undervisningen men det &r ingen forutséttning. Om de egna kunskaperna kring
digital slojd dr begridnsade kan ett stodmaterial fylla kunskapsluckorna och underlitta
planeringen av undervisningen. Bland annat Ovcharuk et al. (2020) belyser att mer forskning
bor goras kring dmnet digitala verktyg 1 undervisningen s att beslutsfattare kan fa riktlinjer
kring &mnet.

Coronapandemin ledde till stort vikariebehov i ménga skolor runtom i landet. Aven utan
coronapandemin kan behovet av vikarier vara stort. Med hjilp av ett stddmaterial kunde dven
vikarier som inte kinner sig bekvidma med att undervisa i sl6jd fa hjalp pa végen.

Syftet med denna avhandling &r att undersoka slojdundervisande larares upplevda behov
av ett stodmaterial for att Oka deras beredskap att integrera digitala verktyg i
sl6jdundervisningen. Ytterligare undersoks hur ldrare anser att ett eventuellt stddmaterial borde

utformas. Foljande forskningsfrdgor har utformats utgdende fran syftet:

1. Vilken beredskap har ldrare som undervisar slojd for att anvdnda sig av digitala

verktyg 1 sin slgjdundervisning?

2. Hurudant behov anser ldrare som undervisar i slojd det finns for stddmaterial 1 digital

s6jd?



3. Hurudan utformning av stddmaterial i digital sl6jd anser ldrare som undervisar i sl6jd

skulle vara mest optimal?

1.3 Disposition

Denna avhandling &r indelad i sex huvudsakliga kapitel. Avhandlingen inleds med diskussion
kring bakgrund och problemomrdde samt presentation av avhandlingens syfte och
forskningsfragor. Teorikapitlen delas in i tvad olika kapitel, det ena kapitlet behandlar
slojddmnets utveckling. 1 detta kapitel kan l&saren fordjupa sina kunskaper kring
samhéllsutveckling och hur denna formar dagens sldjdundervisning, den digitala slojden i
undervisningen samt definitioner av digitala verktyg som kan anvéndas i slojdundervisningen.
Det andra teorikapitlet behandlar stod for larare i sl6jd. Detta kapitel beskriver det livslanga
larandet och behandlar anvindning av stddmaterial.

I kapitel fyra presenteras forskningens metod och genomfoérande. Valet av metod
diskuteras, enkitens utformning redovisas samt de forskningsetiska aspekterna som tagits i
beaktande framlaggs. Déarefter presenteras resultatet i kapitel 5. Resultatet askadliggors med
hjidlp av figurer. Avhandlingens resultat diskuteras 1 kapitel 6. Diskussionen behandlar

avhandlingens forskningsfragor.



2. S16jd i skola och samhiille

I detta kapitel presenteras slojden i olika kontexter. I kapitlet redogors det for elevens

slojdprocess samt ldrarens arbete inom sldjdundervisningen.

2.1 Sléjd

Porko-Hudd och Hartvik (2023) diskuterar sldjddmnets utvecklingsmdjligheter. Forskarna
diskuterar att slojden handlar om var formaga att dndra livsvillkoren vi lever i samt skapande
av artefakter, denna definition behandlar grunden av vad sl6jd egentligen dr. Formégan att
skapa artefakter kan enligt Hartvik (2013) bidra till 6verlevnad eftersom mojligheten da finns
att skapa livsviktiga artefakter till vardagen. S16jden kan 4 andra sidan dven vigleda oss att gora
medvetna val i urvalet av artefakter. Gorandet kompletteras av tdnkandet. Slojden kan
ytterligare definieras genom att minniskans klokhet, skicklighet, slughet och héndighet
utvecklas. Hartvik (2013) poédngterar att motiven och kontexterna till sl6jdande kan variera.
Sl6jdandet kan enligt Porko-Hudd och Hartvik (2023) péatraffas i tva tydliga kontexter, och
dessa ér sl6jd som ldrodmne i skolan samt sl6jd som en hobby som utfors pa fritiden. Dessa tva
olika kontexter innebir olika forutséttningar. I den pedagogiska slojdundervisningen ligger en
forvintning pé att alla ska slojda och skapa en artefakt medan slojden som fritidsintresse sker
pa eget initiativ. Porko-Hudd och Hartvik (2023) sammanfattar slojden med foljande agenter
och faktorer: material, verktyg, méanniska samt ett resultat (se figur 1). Utover dessa finns
verkstaden ocksa med i ekvationen eftersom elevernas l4rmilj6 ska kunna mdjliggora elevernas
utveckling. Andra elever som finns med i undervisningen kommer ocksd att padverka den
enskilda elevens process. En viktig del 1 elevens slojdande ar lararen. Lararens roll tas upp i
foljande kapitel. Porko-Hudd och Hartvik (2023) diskuterar att vid sidan av processen Id¢ —
Arbete — Artefakt kunde fokus dven riktas pa processen Uppdrag — Aktivitet — Fordndring (se
figur 1). Detta menar forfattarna kunde fungera stirkande for elevernas generella ldrande om
slojd. Till exempel att reparera och varda ting som finns i elevens vardag kunde kopplas till
laroplanens (Utbildningsstyrelsen, 2014) kompetensomrade om férmégan att delta, paverka och
bidra till en héllbar framtid. Porko-Hudd och Hartvik (2023) undersoktes sldjden 1 post-
pandemitid. Forfattarna kunde konstatera att de till viss del obeprovade digitala resurserna som
anvindes under tiden med pandemi nu kan anvindas under sldjdprocessen som mangsidigt

verktyg. De diskuterar att detta exempelvis kan ta sig uttryck pa foljande sitt: hitta idéer till
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slojdarbeten med hjélp av digitala resurser, eller att satsa pa planering, laborering eller 6vning

av programmering med hjilp av digitala resurser.”

Figur 1

Medverkande faktorer och agenter i pedagogisk slojd (Porko-Hudd och Hartvik, 2023)
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Enligt Porko-Hudd (2021) har dmnet sl6jd funnits som ett obligatoriskt ldrodmne i
Finland sedan 1860-talet. D& delades eleverna in 1 flickor och pojkar och fokuset lag pé att
tillverka foremal som kunde anvindas i elevernas vardag. Fore ar 1970 delades sldjden in i
olika innehéll f6r pojkar och flickor (Lepist6 och Lindfors, 2015). S16jden dr enligt Lepistd och
Lindfors (2015) ett &mne, men har tvd &mnesomraden, textilsldjd och teknisk slgjd.

Porko-Hudd et al. (2015) betonar ocksa att asikter hors om att sljden inte hor hemma i
vart "hogteknologiska meningsskapande samhélle”. Detta kan bero pa att det dr svart att sitta
fingret exakt péd vad eleverna lér sig och vilka fardigheter som utvecklas inom slgjden. Bland

annat menar forskarna att elevernas strategiska tdnkande, kunskaper om material, verktyg och
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tekniker, formaga att vara kritiskt instdllda konsumenter, kreativitet, samarbetsformaga,
flexibilitet, stresshantering och problemlosningsforméga med flera utvecklas inom slojden.
Man kan dra slutsatsen att fardigheterna som utvecklas inom sl6jden ar viktiga, inte bara inom
slojdvérlden utan ocksa i det vardagliga livet. Porko-Hudd (2021) lyfter fram i ett blogginlagg
slojden som hogaktuellt bdde for var personlighetsutveckling samt for samhéllet.
Utbildningsstyrelsen (2014) podngterar att sldjdundervisningen ska innehdlla sddana
arbetssitt som ar typiska for textilslojd och for teknisk slojd. Porko-Hudd (2021) tar fasta pa
vikten av att eleverna far undervisning med en &mnesteknologisk bredd som exempelvis skulle
kunna innehélla elektronik, sdémnad, bearbetning av tré, olika garntekniker och 3D-printning.
Huovila och Rautio (2007) podngterar att textilslojd och teknisk slojd skiljer sig fran varandra
med tanke pd anvindningen av arbetsredskap, tekniker, material och foremélen som tillverkas.
Ytterligare lyfter forskare fram att undervisningen 1 textilslojd och teknisk slojd stdndigt
utvecklas, inom bada delarna av slojd utvecklas anvindningen av moderna tekniker i

undervisningen (Autio, 1997).

2.2 Elevens slojdprocess

Utbildningsstyrelsen (u.d.b) delar in sldjdprocessen i innovation, planering, genomférande och
utvéirdering. Slojdprocessen inleds med idéproduktion. I detta skede ska eleverna komma pa
idéer till ett projekt som finns inom uppgiftens ramar. Ofta borjar detta skede genom skissning
av den tdnkta produkten. Innan eleverna paborjar planeringen av arbetet behover de fa
information kring tillverkningstekniken som ska anvidndas inom projektet. Skulle processen
handla om anvéndningen av digitala verktyg behover eleverna fa kunskap kring exempelvis
laserskdrning innan processen sitts igang. Detta kréver att ocksd ldraren besitter kunskaperna
som krévs for att undervisa kring det digitala verktyget. Hiar kunde ett eventuellt stddmaterial
komma in 1 bilden f6r att underlitta lararens kunskapsutveckling.

Det andra skedet i elevens slojdprocess ér planering. I denna viktiga fas ska eleven
bearbeta idéerna till en konkret planering. Eleven ska i planeringsskedet beskriva alstret hen
tanker skapa genom anvédndning av &mnesspecifika begrepp. Elevens problemldsningsformaga
stélls pa prov dven inom denna fas. Eleven ska i relation till tillgdngliga resurser (exempelvis
lararen, material och redskap) experimentera och beddma l6sningar sjdlvstindigt och
tillsammans med andra. Lérarens handledande roll blir i detta skede viktig och ldraren behdver

ha kunskaper som kan stédja elevens ldrande (Utbildningsstyrelsen, u.a.b).
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I fasen genomforande verkstélls planen som eleverna gjort upp. Deras plan repeteras i
denna process och kan vid behov fordndras och preciseras. Genomforandefasen kan innehélla
skapandet av exempelvis prototyper. Genom prototypen kan eleven kontrollera sin planering
och vid behov vidareutveckla olika aspekter av den produkt som é&r under tillverkning. En
slojdprocess innebar problemldsning som kontinuerligt sétts pa prov dér eleven kan utfora tester
och experiment som kan foréndra elevens planering (Utbildningsstyrelsen, u.a.b).

Utvirderingsfasen innebér att eleven utvdrderar sin process och sin artefakt. Digital
teknik kan underlitta denna fas ifall dokumentation gjorts genom hela processen. En jamforelse
med processens inledande skeden kan goras for att synliggora elevens ldrande. Fasen kan dven
innehélla respons av kamrater och ldrare for att vidare motivera eleven (Utbildningsstyrelsen,

u.d.b).

2.3 Lirarens arbete

Léararen har ett mingfacetterat uppdrag. Luukkainen (2004, refererad i Hartvik 2013)
nidmner kinnetecken som visar att yrket har professionsstatus. Tillrdcklig kunskap kring sitt
dmne for att ha beredskap att undervisa i &mnet, formaga att anvinda dmnesspecifika begrepp
for att kunna anvédnda dessa 1 undervisningen samt att kunna fatta beslut utgaende fran sin
sakkunskap dr ndgra kinnetecknande drag. Ytterligare ndmns varnandet om etiska aspekter och
verkstéllande av undervisning som utgér fran malgruppens bésta. Lararens autonomi tas dven
upp eftersom ldraren har ett ansvar for dennes utveckling utgdende fran aktuell forskning.
Forbittrandet av det aktuella yrkets uppskattning i samhéllet samt behdrighetsvillkor fungerar
dven dessa som kénnetecknande drag for yrket.

Porko-Hudd och Hartvik (2023) diskuterar hur ldrare 1 slojd har relativt stora
mojligheter till sjalvbestimmande, detta kunde kopplas till den breda tolkningen som kan goras
av ldroplanen (Utbildningsstyrelsen, 2014) 1 slojd samt saknaden av ldromedel i &mnet.
Samtidigt 4r den autonoma ldraren en central framgangsfaktor i den grundldggande
utbildningen 1 Finland (Lavonen, 2018). Den autonoma ldraren som har sin utbildning i
ryggsidcken kan enligt Hilli (2018) forhalla sig kritiskt samt hitta olika ldsningar pd hur
undervisningen kan utvecklas. Att wutvdrdera undervisningen samt att vilja
undervisningsmetoder utgdende fran mal, lararens kunskaper, grupp av elever samt innehall &r
typiskt for den autonoma léraren. P4 grund av detta kan ldrare ha mycket olika uppfattningar
kring den digitala teknikens plats i undervisningen. Hilli (2018) vécker ldsarens tankegingar

kring den autonoma léraren samt digital teknik i undervisningen med f6ljande ord:
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Om 100 &r tror jag fa drommer om fler larplattformar eller flera digitala
laromedel. Det &r mer intressant att fraga hurudana elever och studerande vill vi
fostra och utbilda de kommande 100 aren? Hur kan vi ge ldrarna resurser och

mojligheter att gora sitt arbete ansvarsfullt, eftertinksamt och klokt? (Hilli, 2018)

Huovila och Rautio (2007) diskuterar utgdende fran Nygren-Landgérds (2000) fyra
faktorer som fungerar som byggstenar for slojdpedagogens undervisningsideologi. Dessa
handlar om att lararen har ett intresse av slojddmnets karaktér, att lararen har en forstéelse for
helheten av &mnet s16jd och att lararens tdinkande kring sl6jd bade ar didaktiskt och pedagogiskt.
Den fjérde faktorn handlar om att ldraren forstér sitt ansvar for undervisningen och ldrandet.
Lararens tekniska kompetens ska kombineras med undervisningskompetensen. Utgdende fran
dessa faktorer har Huovila och Rautio (2007) utformat ett fyrfdlt om ldrarens kunnande inom
slojdundervisningen. I figur 2 askadliggors lararens fyrfilt som bestar av fyra olika delar som
den slojdundervisande lararen ska kunna anvinda for att utveckla sin undervisning, analysera
och utvdrdera verkstillandet av de olika delarna 1 fyrféltaren. Den fOrsta delen é&r
undervisningsfardigheter som fokuseras pa ldrarens egna &dmnesteknologiska kunnande.
Exempelvis kan frdgor om lidraren kan anvinda verktyget eller hur denne ska gora for att ldra
sig anvdnda verktyget vidckas inom denna del. Den andra delen handlar om ldrarens
planeringsfirdigheter, alltsd ldrarens forméga att planera sin undervisning vilket kan innefatta
hela ldsarsplaneringar samt lektionsplaneringar. Didaktiska frdgor om exempelvis hur
planeringen ska se ut for en viss sekvens 1 sl6jd kunde vickas inom denna del. Den tredje delen
handlar om ldrarens implementeringsfardigheter vilket syftar pd organisering av undervisning
till exempel med tanke pa differentiering. Didaktiska frdgor som kan lyftas upp inom denna del
kan vara vilka didaktiska val lararen ska gora for att skapa en s god undervisning som mgjligt.
Den fjérde och sista delen lyfter fram ldrarens ansvarstagande 6ver det som undervisas. Fragor
om exempelvis vilka allménbildningsférdelar slojden kan bidra med eller hur ldraren delar med
sig av sina kunskaper kan véckas inom denna del. Ett stddmaterial som stdr 1 fokus 1 denna
avhandling kunde underlétta flera delar av det som tas upp i modellen. Lérarens utveckling av
amneskunskaper kring slojdens delmoment kan underléttas genom ett stddmaterial, detta kunde
diarmed ocksa underlétta planeringen av undervisningen. Utvecklingen av kunskaper skulle
dven bidra till att ldraren skulle fordjupa sina formégor som lérare. Ett stddmaterial kunde dven

innehalla tips pé differentiering av undervisningen i slojd.
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Figur 2
Liirarens fyrfilt (Oversatt och bearbetad utgdende fidn Huovila och Rautio, 2007).
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Hartvik (2013) n@mner ocksd ldroplanen som péaverkar ldrarens arbete inom
slojdundervisningen. Utgdende fran den nationella ldroplanen (Utbildningsstyrelsen, 2014)
samt lokala ldroplaner skapar ldraren ett innehall som eleverna ska jobba med. I planeringen av
undervisningen paverkar det kunnande som ldraren besitter samt kunnandet som eleverna
besitter vad innehallet som ldraren planerar in blir. Planeringen ar ett steg av ldrares arbete,
ytterligare ska undervisningen genomforas och evalueras. Utvérdering av elevernas uppnidda
mal sker efter avslutat ldsdr men ocksé under undervisningens gang.

Vidare diskuteras att ldrare hela tiden bor utvirdera och utveckla sina
undervisningsmetoder med stod utgdende fran de senaste forskningsresultaten. Detta anser
Hartvik (2013) kunde ses som en positiv sida av slojdlararens autonoma roll. Skulle fler
laromedel 1 d&mnet sl6jd finnas kanske sldjdldraren foridndra sitt tankesédtt utgdende fran dessa,
vilket kan vara positivt. Luukkainen (2004) ndmner att ldrare bor vara medvetna om att
utbildningen bor fordndras 1 takt med att samhéllet fordndras. Att utvecklas i sin roll som lirare
kan innebéra att delta i olika typer av fortbildningar. Enligt Willermark (2018) upplever lérarna
ofta att de kdnner sig trétta och utarbetade péd grund av antalet fortbildningar och projekt de bor

ta del av och tilldmpa i sin planering och undervisning.
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Léararens utbildning inom sléjdomradet kan variera. Inom grundskolans &mnen och
dmneshelheter for klasslirare vid Abo Akademi ingér en obligatorisk kurs i s1djd. Detta innebér
att klassldrare har behorighet att undervisa i slgjd inom arskurserna F—6. Lararstuderande kan
enligt eget intresse vélja kurser 1 slgjdvetenskap som bidmne. Bidmnesstudier i sl6jd omfattar
25 eller 60 studiepodng. Exempelvis kan studerande bli behoriga dmnesldrare 1 slojd for
arskurserna 7-9, dessa studier omfattar 60 studiepoidng. Utdver dessa har dven specialldrare
behorighet att undervisa i slojd om denne avlagt studiehelheten kring grundskolans &mnen och
dmneshelheter dér slojdkursen slgjd for klassldarare” ingar. I studierna inom sléjdvetenskap
ingar studier ddr man fér lara sig bearbeta olika slgjdmaterial och skapa artefakter for olika
syften. Tekniker dir bland annat garn, tyger, laserskirning, 3D-printning, trd och metall
bearbetas ingdr i kursutbudet. Vetenskaplig forskning utgoér grunden av utbildningen (Abo

Akademi, u.a.).
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3. Stod for liarare i slojd

I detta kapitel behandlas stddmaterial, dess utformning samt exempel pa dessa. Digitaliseringen

i samhillet diskuteras och mgjliga digitala verktyg i slojdundervisningen presenteras.

3.1 Stodmaterial

Holmberg et al. (2017) menar att ldrare inkluderar allt som anvinds i undervisningen inom
definitionen av ldromedel. Lirare kan ocksd mena publicerade larobocker ndr de anvinder
uttrycket ldromedel. Utgdende frdn Holmberg et al. (2017) kan det konstateras att larare som
undervisar slojd ofta skapar egna ldromedel som utgar fran elevernas behov och som ger stod
till de malsattningar som satts upp for undervisningen. Forskarna menar ocksa att slgjdlérarna
gérna delar med sig av sina liromedel till sina kolleger. Ldromedel och stddmaterial kunde ses
som liknande begrepp. I denna avhandling anvinds begreppet stodmaterial eftersom det
eventuella materialet skulle riktas till ldrare. I denna avhandling behandlas konkreta och
lattillgdngliga material som ldrare kunde anvédnda sig av inom planering for undervisning.
Stodmaterial kunde dven tolkas som exempelvis fortbildningar, men detta intar ej huvudfokus
inom denna forskning.

Vikten av ett stddmaterial kan kopplas till resultatet 1 Lillqvist magisteravhandling
(2021) dar forskaren ndmner bade laga kunskaper om digitala verktyg samt tidsbristen som
stora paverkande faktorer gillande anvéndningen av digitala verktyg. Tidsbristen leder i sin tur
till att inldrningen oftast sker pd lararens fritid. Felsokning dr &ven ndgot som forskaren ndmner
som ett valdigt tidskrdvande moment ddr dven ett stddmaterial kunde komma till hjélp.
Inskolning av digitala verktyg, speciellt slojdspecifika verktyg och program kan ta lang tid att
lara sig. Fan (2022) menar att introduceringen av maker-kultur i undervisningen hindras av att

lararna anser att deras grundkunskaper om dmnet saknas.

3.1.1 Livslangt lirande

Grundsynen pa livslangt ldrande handlar om att en ménniska ldr sig under hela sitt liv, vilka
kunskaper och fiardigheter som utvecklas inom det sociala livet, arbetslivet, samhillslivet och
privatlivet (Statistikcentralen, u.d.). Utbildningsstyrelsen (2014) ndmner vikten av att skapa

mojligheter for ett livsldngt ldrande och att detta livslanga larande dr en forutséttning for ett gott
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liv. Férutom att uppmuntra eleverna till det livslanga ldrandet bor ldrare sjdlva ocksa agera som

forebilder och med hjdlp av olika sitt utveckla sina kunskaper.

3.1.2 Utformning av stodmaterial

Nedan kommer olika typer av stddmaterial for ldrare att presenteras. Porko-Hudd et al. (2015)
tar fasta pa att man bland annat kan ldra sig slojtekniker med hjilp av att titta pa
instruktionsfilmer. Detta kunde vara ett exempel pa stodmaterial som riktas till elever men
ocksa till ldrare i planeringen av undervisningen. Skolverket (2023) har bland annat publicerat
instruktionsvideor riktade till ldrare om programmering i teknikdmnet. Trots att detta material
framst riktas till ldrare i Sverige kan det med fordel &ven anvindas inom det finldndska
sl6jddmnet.

Ett stodmaterial riktat till ldrare kunde ocksé utformas som en webbsida. Vasa
ovningsskola (2022) har utvecklat en hemsida som fungerar som ett resurspaket som stod for
undervisning om internet och sociala medier. Har kan anvéndaren enkelt navigera sig mellan
olika teman och drskurser for att f& konkreta tips pa aktiviteter att anvdnda i klassrummet. Via
sociala medier kunde ett eventuellt stddmaterial for ldrare ocksd utformas. Mgjligheten till att
kontinuerligt uppdatera till exempel ett instagram-konto med inspirerande inldgg och
instruktioner finns med hjdlp av denna typ av stodmaterial. Exempelvis Sl6jd.nu (2023)
inspirerar och ger stdd till planering av sljdundervisning. Bloggar kunde dven anvindas som
en plattform att samla stddmaterial pd. Exempel pé detta visar Blomqvist (2021) pé sin blogg
dar tips varvas med instruktioner och videoklipp.

Utover dessa digitala stddmaterial kunde dven bocker eller tidningar anvdndas som
stodmaterial for ldrares planering av undervisningen. Huovila et al. (2018) har i sin bok
sammanstéllt idéer till projekt som kunde utforas under slojdundervisningen kopplat till

laroplansmaélen.

3.2 Digitalisering

I flera decennier har forskningen inom digital teknik i undervisningen péagatt (Willermark,
2018). Willermark (2018) diskuterar vidare att den digitala tekniken har forandrat pedagogiken

till exempel genom att flytta fokus till elevens kreativitet, eget utforskande och till elevcentrerad
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undervisning. Vad som &r viktiga redskap for en elev att ta med sig frdn skolan har paverkats
av digitaliseringen och den tekniska utvecklingen. Lararens kompetenser sitts pa prov.

Ottoson (2020) menar ocksa att det digitala samhéllet syns genom att de allra flesta barn
brukar digitala tjanster. Genom att undervisa elever om programmering i skolan menar Ottoson
att eleverna forbereds for att leva i framtidens digitaliserade samhélle samt mojligtvis ocksa
arbeta med programmering. Alla elever har nytta av att kunna ndgot om digitala verktyg
eftersom vért samhélle hela tiden blir mer digitaliserat. Ménga elever kan annars stanna kvar i
tankegdngen att digital teknik dr ndgot magiskt. Assmundsson (2017) ndmner att den digitala
kompetensen &r stor i dagens samhille och att det darfor bor vara ett uppdrag for skolan.
Elevernas problemlosningsformaga ska utvecklas liksom forstdelsen for digitaliseringens
paverkan pa samhille och individ. I sldjdundervisningen kan detta kopplas till hur olika
material kan kombineras med hjélp av digital teknik. Den digitala kompetensen ar ocksa ett av
de méingsidiga kompetensomradena som ndmns i ldroplanen (Utbildningsstyrelsen, 2014). Den
beskrivs som en viktig medborgarfirdighet. Alla elever ska under den grundlidggande
utbildningen fa mojlighet att stirka sin digitala kompetens. Monsén (2017) menar att
undervisningen ska folja samhéllsutvecklingen och ldrarnas utveckling kring arbetet med
digitala verktyg inte ska fa paverkas av hur mycket pengar kommuner eller huvudmén é&r
beredda att bidra med.

Hilli (2018) menar att det kan uppsta hinder pa vigen gillande digitaliseringen nar man
j@mfor den och den allménna visionen kring utbildning. Forfattaren menar att den snabba och
individualiserade digitaliseringen krockar med den langsamma och offentliga allménna
utbildningen. Personer som &r kritiska till implementeringen av digital teknik 1 undervisningen
menar exempelvis att tiden for god undervisning minskas samt att elevernas koncentration
forsdmras 1 och med anvdndningen av digitala verktyg. Personer som ser de positiva sidorna av
anvindningen av digital teknik poidngterar elevernas forhdjda motivation, mojlighet till
formativ bedomning samt goda mdjligheter att elever samarbetar.

Nordenberg (2017) samt Borg (2009) diskuterar bada den digitala sl6jdens kombination
tillsammans med de mer traditionella teknikerna och arbetssétten. Nordenberg (2017) anser att
de taktila slojdmaterialen inte far frngés i slojdundervisningen och helt och hallet erséttas av
digitala tekniker eftersom slojddmnet dé skulle bli ndgot annat. Kopplingen mellan hand och
tanke anses vara det mest centrala trots att datorer och andra digitala hjalpmedel kan vara
produktiva. Huovila och Rautio (2007) menar att traditionella arbetsmetoder inom textilsljd

och teknisk slgjd inte ricker till i slojdundervisningen. Tekniker, verktyg och material som é&r
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mer omfattande &n traditionella sadana ska dven inkluderas. Huovila och Rautio (2007) menar
att innehdllet som ska implementeras i sljdundervisningen 6kas trots att antalet timmar forblir
detsamma, detta Okar ocksa ldrares press att inkludera sd mycket som mojligt i

slojdundervisningen.

3.3 Digitala inslag i slojdundervisningen

Assmundsson (2017) skriver att synliggérandet av hur samhéllsutvecklingen sett ut inom
sl6jden med fordel kunde goras inom undervisningen. Assmundsson menar att utvecklingen av
de vanligaste materialen som anvénds i vardagen kunde tas upp men dven “hur teknisk
innovation paverkat vart synsitt, framstdllningsmetoder och anvédndningsomrédden for
designforemal idag”.

Under de senaste dren har maker-rorelsen spridit sig som en ny inldrningsmodell framst
utanfor skolans omrdde. Enligt Honey och Kanter (2013) har populariteten for &mnet okat
eftersom ndsta generation bor forberedas fran att ha konsumerat till att sjdlva designa ny
teknologi. Maker-rorelsens uppdrag éar enligt Dougherty (2012) att berika ménniskors liv
genom att uppmuntra dem att skapa och ldra sig. Leinonen et al. (2020) forklarar maker-
kulturen pd ett liknande sdtt, med en dos av entusiasm utnyttjar ménniskor teknologi och
digitala verktyg 1 inldrningen och skapandet av nya saker. Omrdden som konst, hantverk och
teknik blandas ofta ihop inom maker-kulturen. Inom skolvirlden kunde flera olika omraden
bearbetas samtidigt om lararen planerar undervisningen pa ett &mnesdvergripande sitt. P4 ett
liknande sétt kunde skolan inspireras av maker-kulturen. Kafai et al. (2014) menar att
introduceringen av maker-kultur i undervisningen vicker bade larares och elevers passion for
utforskning, nyfikenhet, motivation for att 16sa problem och sjélvstandigt lara sig om hur saker
fungerar och kanske varfor de inte fungerar. Det bor noteras att flertalet av ovanstaende forskare
finns 1 ldnder dér sl6jd inte finns 1 skolan och ddr maker-kulturen ses som nagot nytt.

Trots fordelarna med implementeringen av maker-kultur i undervisningen menar
Leinonen et al. (2020) att forskare har ifrdgasatt mojligheten att skolan skulle inféra maker-
kulturen 1 undervisningen. Detta eftersom inforandet av digitala verktyg inte racker utan hela
den grundldggande uppbyggnaden kring maker-kulturen skulle behova introduceras samtidigt
enligt forskarna. Den grundldggande uppbyggnaden innehaller variabler som utveckling av
kunskaper och lekfullt tankesétt som uppmuntrar samarbete och problemlosning. Det finns fa

utforda forskningar kring maker-rorelsens introducering i undervisningen. Att introducera hela
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tankesattet kring maker-rorelsen i undervisningen kunde vara utmanande och tidskrdvande
eftersom Leinonen et al. (2020) menar att enbart hanteringen av digitala verktyg inte &r
tillrackligt utan att hela maker-kulturen bor introduceras. Inspiration kan hidmtas av maker-
rorelsens tankegdngar genom att utnyttja digitala verktyg i undervisningen och forsoka vicka
elevers nyfikenhet inom olika omraden.

Enligt laroplanen for den grundldggande utbildningen (Utbildningsstyrelsen, 2014)
beskrivs digital kompetens som en viktig medborgarfardighet som ska fungera bade som ett
redskap och foremal for elevens ldrande. Eleverna ska ha mojlighet att utveckla sin digitala
kompetens. Maskiner, anordningar, material, arbetsredskap och lokaler ska forma en l4rmilj6
som ska stodja elevens ldrande samtidigt som de ska forstd hur teknologin i slgjden fungerar.
Med hjilp av informations- och kommunikationsteknik skapas mojligheten att stodja arbetet
och planering genom att anvinda sig av olika ldromedel som till exempel ritprogram och digital
bildredigering. Utdver den digitala kompetensen beskrivs dven vardagskompetens som ett
annat av de sju kompetensomradena i ldroplanen. Inom vardagskompetensen belyses dven

kunskaper om teknologi pa foljande sitt:

Eleverna behover grundlaggande kunskap om teknologi och dess utveckling och
effekter inom olika livsomraden och i1 omgivningen. De behover ocksé
handledning for att gora fornuftiga teknologiska val. Teknologins méngfald ska
behandlas 1 undervisningen och eleverna lir sig forstd principerna for hur den
fungerar och vad den kostar. Eleverna ska uppmuntras till en ansvarsfull
anvindning av tekniken och att reflektera Over etiska fragor gillande den.

(Utbildningsstyrelsen, 2014)

Huovila et al. (2018) poéngterar att &mnet teknik inte faller under ett specifikt larodmne
i grundskolan. Forfattarna menar dirfor att teknikundervisningen bor infalla under andra
dmnen, exempelvis 1 samband med olika temahelheter.

Ett okat tryck pé att ldrare ska implementera digital teknik i undervisningen menar
Willermark (2018) é&r patagligt. Denna forskare har bland annat undersokt hur
implementeringen av digital teknik ska stodjas. Willermark (2018) diskuterar i sin avhandling
om att anvindningen av digital teknik i skolan ses som ett mél i sig medan maélet istéllet borde

vara att se anvdndningen som ett medel.
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Assmundsson (2017) ndmner att som larare dr det viktigt att arbeta med manga olika
tekniker och material for att né ut till en storre grupp av elever. Om man anvénder en variation
av olika tekniker och material kan man tillgodose olika elevers behov och intressen, samt ge
dem mojlighet att utveckla sin kreativitet och problemlosningsférmaga vilket 1 sin tur kan hgja
intresset och motivationen hos eleverna. Teoretiker inom pedagogik, sdsom Lev Vygotskij har
beskrivit behovet av utmaning for att utvecklas. Teorier om den proximala utvecklingszonen
tar fasta pd en undervisning en svarighetsgrad utdver elevernas nuvarande formaga for att
eleverna ska utvecklas pd bista sétt. (Nottingham, 2013). I slgjden kunde detta betyda att man
har en progression av svérighetsgrader mellan drskurserna samt att man inkluderar bade analoga
och digitala tekniker. Nagra av de digitala teknikerna och verktygen som kan anvéndas i

undervisningen presenteras nedan.

3.3.1 3D-Modellering (CAD — Computer-aided design)

Autodesk (u. &.) beskriver 3D- modellering som ett sitt att anvinda mjukvara for att utforma
och skapa en matematisk atergivning i 3D (tre-dimensionella objekt). Petty (u.a.) beskriver 3D-
modellering som en teknik inom datorgrafik for att producera och skapa en dtergivning i 3D.

Exempel pa ndgra program som anvinds i1 skolmiljon dr Tinkercad, Sketchup och Fusion 360.

3.3.2 3D-Printning
MakerBot (2015) beskriver 3D-printern pa foljande sétt:

3D printing is the process of taking a digital model and making it a physical
object. When you write a document on your computer, you create a digital
version, then press “Print” to create a physical copy. 3D printers work the same

way, with one more dimension. (MakerBot, 2015)

Enligt Assmundsson (2017) &r 3D-printern en maskin som kan skriva ut fysiska objekt
genom att lagga skikt av material, oftast plast, ovanpa varandra. Det gér att skriva ut i en méngd
olika material, inklusive trd, lera, silikon flexiplast, ABS- och PLA- plast. Den sistndimnda ar
den vanligaste och den som &r enklast att arbeta och lyckas med. Tekniker gar ut pa att tunna
skikt av materialet pressas ut genom skrivarens munstycke och fasts till bottenplattan med hjélp

av varmen fran munstycket, som vanligtvis dr runt 220 grader varmt. En 3D-skrivare ar
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egentligen inte mer komplicerad &n en vanlig traditionell pappersskrivare forutom att 3D-
skrivaren skriver ut fysiska objekt pa hojden. 3D-skrivaren anvindes forst endast inom industrin
for prototyputveckling men idag anvinds den dven av konstnérer, likare och hobbykreatorer

(Assmundsson, 2017).

3.3.3 Laserskiirning

Trotec (u.d.) beskriver arbetet med laserskédraren i skolan och i undervisningssyftet som
kontaktfritt, sikert och digitalt frén en idé¢ till den fardiga produkten. Mgjligheten till att arbeta
med manga olika material dr ocksa bred. Laserskédraren kan mojliggora att elever till exempel
kan skapa sina forsta skalmodeller bade inom modelltillverkning, mode eller design. Powell
(1993) beskriver tekniken vid laserskidrning som enkel. En koncentrerad laserstrale av infrarott
ljus skapas med hjélp av en laser. Stralen fokuseras genom en lins pa materialet man vill gravera
eller skédra i. Stralen virmer upp en punkt pa materialet som generellt & mindre dn 0.5 mm.
Strdlen  ror  sig  enligt  programmeringen i X och Y  ritkningarna.
Enligt Utbildningstyrelsen (u. a.) dr laserskdraren ett multimateriellt verktyg som till exempel

kan anvindas till att skdra ut robotdelar och tillverka schabloner for tygtryck.

3.3.4 Programmering

Enligt ldroplanen for den grundldggande utbildningen (Utbildningsstyrelsen, 2014) utgoér
programmering en del av undervisningen i sldjd och matematik i arskurs 3—6. Programmeringen
ar ocksd en del av den digitala kompetensen. Danielsson (2016) tar dven fasta pa hur ldroplanen
idag satt mera fokus pd innovationsférmaga och foretagsamhet men dven pd programmering
och problemldsningsférmégan.

Ottoson (2020) beskriver programmering genom att digitala tjanster och datorer styrs
med hjélp av en kod. Kod dr instruktioner eller en algoritm som datorn kan forsté eller folja.
Programmering handlar om att ge instruktioner till datorn sé att den ska forsta hur en tjénst ska
se ut och fungera. I véar vardag kan vi jamfora detta med att vi ger instruktioner till hissen for

att komma till den 6nskade vaningen i ett hoghus eller varuhus.

3.3.5CNC

CNC star for Computer Numerical Control och dr enligt Essex (2021) ett tillvigagangssitt att

automatisera styrningen av olika maskiner och verktyg genom att anvdnda sig av en
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programvara kopplad till en styrenhet. CNC anvinds ofta vid tillverkning av metall, trd och
plastdelar. Varje objekt som ska tillverkas fér ett anpassat datorprogram som oftast ar skrivet
pa ett internationellt standardsprdk som kallas G-Code. Datorprogrammet innehaller
instruktioner och parametrar som maskinen eller verktyget kommer att folja, exempelvis
positionering, hastighet och materialmatningshastighet. Svarvar, frésar, Overfrisar,

slipmaskiner och lasrar &r vanliga verktygsmaskiner som automatiseras med CNC.

3.3.6 Vinylskiirare/skirplotter

Enligt Marabu (u.d.) 4r en skdrmaskin som ocksd kan kallas skirplotter, vinylskérare eller
folieskdrare. Det &r ett verktyg som man bland annat kan producera klistermarken, etiketter,
bildekaler och forpackningar med. Det finns tva olika typer av skdrmaskiner. Skirbord
(flatbddd) och rullmatad skirare. Skdrbordet (flatbddd) kan anvéndas till att skira i material
men dven biga (skapa veck) i till exempel kartong. En rullmatad skérare anvinds i huvudsyfte

enbart till att skdra vinyl och andra folier.

3.3.7 Digital brodyrmaskin

En digital brodyrmaskin dr enligt Mount Royal University (2022) en digital broderiprocess dér
en symaskin eller broderimaskin anvénds for att skapa monster pa textiler som ar utformade i

ett digitalt format.

3.3.8 Digital dokumentation med surfplatta/dator

Enligt Utbildningsstyrelsen (u.d.a) kan redskapen for att dokumentera sléjdprocessen variera
fran penna till surfplatta. Surfplattan och datorn som ett digitalt verktyg ger fler mangsidiga
mojligheter. Genomforandet blir oftast snabbare, smidigare, enklare interaktion och
bearbetning samt mgjligheten att kunna né ut till fler dd man anvénder digitala verktyg 1 syfte
att dokumentera en slojdprocess. For larare underléttar &ven bedomningen dé eleverna samlar

sitt material pa ett och samma stélle. Detta kunde till exempel ske med hjilp av digitala bilder.
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4. Metod och genomforande

I detta kapitel presenteras avhandlingens syfte och forskningsfragor mer detaljerat. Olika
metoder inom pedagogisk forskning presenteras och val av metod till denna avhandling
argumenteras for. Utgdende fran vilka principer enkdten utformats tas upp samt de

forskningsetiska aspekter forskaren tagit i beaktande behandlas.

4.1. Syfte och forskning

Syftet for denna avhandling &r att ta reda pé slojdundervisande larares upplevda behov av ett
stodmaterial for att 0ka deras beredskap att integrera digitala verktyg i slojdundervisningen.
Olika studier har kunnat patrdffa en tendens till svaga kunskaper 1 digital slojd hos ldrare
(exempelvis Lillqvist, 2021). Detta kunde vara varfor ett stddmaterial i digital sl6jd skulle vara
fordelaktigt. Samtidigt visar forskningen att den digitala slgjden framkommer i undervisningen,
vilket da & andra kan tyda pa att ett stddmaterial inte skulle behdvas. For att i en klar bild av
vilken &sikt ldrare som undervisar slojd har kring behovet av stddmaterial i digital slojd gors
denna undersdkning.

Vidare undersoks hur ett eventuellt stodmaterial kunde utformas. Efter avslutad
analysering av resultaten kan utformningen av ett stddmaterial 1 digital sl6jd underlédttas med

stod av denna avhandling. Forskningsfrdgorna som behandlas i avhandlingen &r f6ljande:

1. Vilken beredskap har lirare som undervisar i sl9jd for att anvidnda sig av digitala

verktyg i sin sljdundervisning?

2. Hurudant behov anser ldrare som undervisar i slojd det finns for stddmaterial 1 digital

slojd?

3. Hurudan utformning av stddmaterial i digital sl6jd anser ldrare som undervisar sl6jd

skulle vara mest optimal?
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4.2 Metoder inom pedagogisk forskning

Stukat (2011) menar att forskning inom pedagogiska vetenskaper ofta kategoriseras i kvalitativ
och kvantitativ forskning. Det kvalitativa synséttet 1 forskning kdnnetecknas av att forsta och
tolka det resultat man far. Att generalisera resultat hor inte till den kvalitativa metoden utan
forstaelsen for det unika tar mer plats. Forskarens roll i det kvalitativa synsittet av pedagogisk
forskning dr ofta synlig, resultaten analyseras utgédende fran forskarens erfarenheter och tankar.
Inom kvalitativ forskning anvinds ofta intervju som insamlingsmetod av data.

I kvantitativ forskning menar Stukat (2011) att forskaren ofta samlar in en stor mangd
data. Data som samlas in kan genom dess storlek generaliseras till ”alla” manniskor. For att
kunna utfora kvantitativ forskning krivs ett representativt urval av respondenter. Kvantitativ
forskning utfors frimst genom enkéter men ibland ocksd genom intervjuer, observationer eller
standardiserade test.

Patel och Davidson (2019) belyser att den kvalitativt inriktade forskningen och den
kvantitativt inriktade forskningen kompletterar varandra for att nd en fylligare belysning av ett
forskningsproblem”. Med detta i1 atanke kan ocksa kvalitativt inriktade tolkningar forekomma

1 denna forskning.

4.3 Val av metod, genomforande av datainsamling och analys

Ett kvantitativt angreppssitt har huvudsakligen valts for denna forskning. Utgdende fran
forskningens syfte och forskningsfrigor anses enkit vara den mest relevanta metoden. Trots
valet av ett kvantitativt angreppssétt blandas dven ett kvalitativt angreppssitt in 1 forskningen.
Genom att anvédnda sig av enkdter menar Stukat (2011) att mojligheten att generalisera det
kraftfulla resultatet blir storre. Detta eftersom man kan na fler respondenter 4n om den valda
metoden skulle vara intervju. Respondenterna far dven sjdlva vilja vid vid vilken tidpunkt de
vill besvara enkiten (Patel och Davidson, 2019).

Enkédten som anvédndes skapades i tjansten Google Forms. Enkédten uppbyggdes av
kvantitativt fargade flervalsfrdgor och kvalitativt firgade Oppna fragor. Tjénsten kan skapa
resultat som enkelt gér att analysera, déarfor valdes denna plattform till utformning av enkat.
Enkéten utvecklades under en lang tid {or att skapa sa andamalsenliga frdgor som mdjligt. Innan
respondenterna borjade besvara frigorna kunde de ldsa igenom forskningens syfte samt hur
resultaten kommer att anvdndas och publiceras. Forskarens kontaktuppgifter fanns tillgingliga

1 enkdten ifall respondenten hade frdgor om forskningen eller ndgon annan frdga. Forskarens



26

handledare ndmns ocksa i enkéten. Totalt fanns 18 fragor inkluderade i enkédten, 9 av dessa var
flervalsfragor med 45 olika svarsalternativ. Antalet svarsalternativ holls lagt pa grund av att
hélla enkéten sa tydlig som mojligt. I frdga 6 och 7 i enkéten fanns 5 olika svarsalternativ, dessa
var foljande: kdnner inte igen verktyget och kan inte anvianda det, kdnner igen verktyget men
kan inte anvdnda det, liten, méttlig och stor. I fraga 12,13 och 17 i enkéten anvédndes 4 olika
svarsalternativ. Frdga 12 i enkéten handlade om att respondenterna skulle vilja hur ofta de
anvént sig av olika stodmaterial. Alternativen som gavs var foljande: aldrig, 1-2 génger per
lasér, varje manad eller varje vecka. I fraga 13 och 14 anvindes foljande alternativ: inget behov,
litet behov, ganska stort behov eller stort behov. 9 av frigorna var dppna fragor, de flesta av
dessa var ej obligatoriska att svara pd. Fragorna delades in enligt tema, forst behandlades
respondenternas bakgrundsinformation, sedan anvidndning av digitala verktyg och slutligen
behov av stddmaterial. Enkétens frdgor utformades utgdende fran avhandlingens
forskningsfragor. Enkéten finns i bilaga 2.

Stukat (2011) listar centrala punkter forskaren bor minnas vid valet av enkdt som
insamlingsmetod. Fragor kring respondenternas bakgrund bor finnas med sa att forskaren kan
analysera detta 1 forhdllande till frigorna som handlar om avhandlingens syfte. Darfor
inkluderas ocksd sddana frdgor i enkiten. I detta fall beaktas bakgrundsinformation om
respondentens dlder, ort och utbildning som relevanta eftersom dessa kan ge forklaring till
varfor ett visst resultat fatts. I enkédten blandas strukturerade fragor med svarsalternativ och
Oppna fragor som komplement, och detta menar Stukat (2011) kunde vara det mest optimala
sattet att strukturera en enkit pd. Enkéten borjar med ldttbesvarade fragor for att finga in
respondenternas intresse och motivation. Patel och Davidson (2019) presenterar en teknik som
de kallar tratt-teknik”, vilken ofta anvinds vid strukturering av enkéter. Denna teknik innebéar
att enkédten borjar med allménna fragor som sedan Gvergar i mer specifika frdgor som ger svar
pa forskningens fragestdllning. Denna teknik har tillimpats 1 skapandet av enkéten.

Stukat (2011) podngterar att det finns risker med att anvinda sig av enkdt som metod,
bland annat kan det upplevas svért att motivera en stor grupp ménniskor att delta i forskningen.
Vidare kan man inte kontrollera om respondenten uppfattat fragan pa rétt sitt. Krav sitts pa att
fragorna i enkéten formuleras pé ett tydligt sétt samt att samma fraga kan omformuleras och
aterkomma 1 enkéten. For att kontrollera enkétens tydlighet med tanke pa sprak och struktur
presenteras den for handledare och andra personer som kritiskt far granska den. Detta steg
poéngteras ocksa av Berntson et al. (2016). For att motivera respondenter att svara pa enkéten

beskrivs syftet med undersokningen tydligt. En tacksamhet for ifylld enkit riktas ocksa till de
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mojliga respondenterna. Att respondenternas konfidentialitet sdkras ndmns ocksa 1 enkdten. Hur
lang tid det tar att fylla i enkdten beaktas for att hélla respondenterna motiverade. Stukat (2011)
menar att en kortare enkit bidrar till mindre bortfall vilket ses som efterstravansvért.

Som bland annat Bell et al. (2016) podngterar har enkdten som anvidnds i1 denna
forskning bearbetats ordentligt i och med att handledare och andra personer kritiskt fatt granska
den. For att kunna analysera svaren vidare har frdgorna kontrollerats s att de méter det som
forskaren vill ha reda pa.

Enkiten skickades ut till rektorer i Osterbotten. Rektorerna ombads skicka enkiten
vidare till l1drarna pa skolan som undervisar i sl6jd (bilaga 1). Grundskolor med arskurserna 3—
6 kontaktades. Lararna hade inledningsvis tva veckor tid pa sig att besvara enkédten. Efter att
tvd veckor hade gatt skickades en paminnelse till rektorerna. Dérefter fick ldrarna ytterligare en
veckas tid till att besvara enkéten. Totalt tre veckor under mars ménad var tidsramen som
lirarna hade till sitt forfogande. Totalt 23 svar inkom. Onskvirt skulle forstds vara att
forskningen skulle fatt fler svar. Véren &r ofta en hektisk tid for lararna och ifyllandet av enkiter
kanske inte har hogsta prioritet, vilket kan vara orsak till det relativt 1dga deltagarantalet. 23
svar ger forskningen &ndd en god grund med tanke pd att bland annat larare med olika
utbildningar deltog, ldrare som arbetat olika l&inge med undervisning av sldjd samt ldrare som
jobbar i olika arskurser med sldjdundervisningen. Insamlingen av svar avslutades nir 23
respondenter besvarat enkdten. Svaren analyserades och tolkades utgaende fran avhandlingens
tre forskningsfrdgor. Citat fran enkétens 0ppna fragor kunde citeras i avhandlingens resultat-
och diskussionskapitel. De 0ppna frigornas svar analyserades genom att de forst lastes igenom.
Gemensamma variabler kunde hittas i respondenternas svar dessa sattes ithop och rubriksattes

utgéende fran respondenternas tankegéngar.

4.4 Forskningsetiska aspekter

Patel och Davidson (2019) lyfter fram vikten av att formulera och f6lja vissa forskningsetiska
aspekter 1 planering, utférande och analys av undersdokningar. De presenterar fyra olika krav
forskaren bor ta 1 beaktande. Det forsta kravet handlar om att syftet med forskningen tydligt ska
presenteras for respondenterna. Detta uppfylls genom att syftet tydligt skrivs in i e-mailet och i
enkéten som respondenterna kan ldsa. Det andra kravet handlar om samtycke, det ska vara upp
till personen som far enkéten att vélja om hen vill delta eller ej. Det tredje kravet handlar om

konfidentialitet. Detta betyder att respondenternas personliga uppgifter inte ska spridas vidare
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till andra. Svaren som fas in fran enkéten behandlas med storsta mojliga sekretess och delas
inte till obehoriga. Detta kan dven tolkas in 1 det fjarde kravet som géir ut pa att behandla
uppgifter som tas med i undersdkningen endast anvinds for forskningen.

Stukat (2011) menar att forskningens reliabilitet &r nagot som ocksa bor beaktas av
forskaren. Reliabilitet handlar om hur védl mditinstrumentet fungerar. Métinstrumentet har
tidigare inte anvénts i andra undersdkningar, men man kunde anta att ett liknande resultat skulle
framforas om samma métinstrument anvédndes igen. Validitet handlar om undersdkningen miter
det som den ska mita. Validiteten stdrks eftersom enkétens frdgor har kontrollerats av flertalet
personer som paverkat att frigorna behandlar det som forskaren vill ha reda pa i

undersokningen.
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5. Resultatredovisning

I detta kapitel presenteras avhandlingens resultat. Forst behandlas information om

undersokningens respondenter. Darefter behandlas avhandlingens forskningsfragor skilt for sig.

5.1 Undersokningens respondenter

Enkiiten skickades ut till rektorer i Osterbotten. Endast skolor som undervisar arskurserna F—6
kontaktades. Foljebrevet som skickades till rektorerna finns med som bilaga 1. I meddelandet
uppmanades rektorerna att formedla information om enkéten vidare till larare som undervisar i
sl6jd i deras skola. Paminnelser skickades ut efter cirka tre veckor. Det slutgiltiga antalet svar
blev 23 stycken. Spridningen beddms som god eftersom respondenter fran sex olika kommuner
deltog. Av de 23 respondenterna undervisade 10 (43,5 %) bédde i teknisk och textilslgjd, 9 (39,1
%) 1 teknisk sl6jd och 4 (17,4 %) 1 textilslojd (se figur 2).

Figur 3

Respondenternas slojdinriktningar

@ Teknisk slojd
@ Textilslsjd
Textilslojd och teknisk sléjd

Spridningen pé hur ldnge respondenterna undervisat i amnet slojd &r dven den god. Av
respondenterna har 1 (4,3 %) undervisat i 31 &r eller fler, 5 (21,7 %) undervisat 1 21-30 ar, 5
(21,7 %) undervisat i 11-20 éar, 4 (17,4 %) undervisat i 6-10 ar och 8 (34,8 %) undervisat i 0—
5 ar (se figur 3).
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Figur 4

Ldngden pd respondenternas ldrarerfarenhet

@®0-5ar

@ 6-10 ar

@ 11-20 ar

® 21-30 &r
A @ 31 areller fler

Gillande vilka arskurser som respondenterna undervisar dmnet slojd i har foljande
resultat kunnat konstateras. 10 (43,5 %) undervisar i arskurs 1-2, 18 (78,3 %) undervisar i
arskurs 3—4, 16 (69,6 %) undervisar i arskurs 5-6 och 1 (4,3 %) undervisar i arskurs 7-9.
Gillande denna fraga i enkéten har respondenterna haft mojligheten att vélja flera alternativ,
detta eftersom ldrarna mojligtvis kunde undervisa i slojd i flera arskurser. Mojligheten finns
ocksa att larare som undervisar slgjd 1 arskurs F—6 ocksa ér involverade i slojdundervisningen

1 arskurs 7-9.

Figur 5

1 vilka arskurser respondenterna undervisar slojd

arskurs 1-2 10 (43,5 %)

arskurs 3-4 18 (78,3 %)
arskurs 5-6 16 (69,6 %)

arskurs 7-9 1(4,3 %)
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Gillande respondenternas utbildningsbakgrund kan foljande resultat konstateras. 10
(43,5 %) ar klasslérare, 9 (39,1 %) é&r klassldrare med slojd som kort bidmne, 1 (4,3 %) &r
klassldrare med slojd som langt bidmne, 3 (13 %) ar &mnesldrare i sl6jd medan 1 (4,3 %) &r

speciallérare.

Figur 6

Respondenternas utbildningar

Klasslarare 10 (43,5 %)

Klasslarare med sl6jd som kort

[+
bidmne 9 (39,1 %)
Klasslarare med slojd som langt
biamne
Amneslarare i sléjd 3(13%)
Speciallarare 1(4,3 %)
och klasslarare 1(4,3 %)
0 2 4 6 8 10

5.2 Liarares beredskap att anvinda sig av digitala verktyg i
slojdundervisningen

Respondenternas beredskap att anvinda sig av digitala verktyg i slojdundervisningen
undersoktes med hjdlp av ett antal fragor 1 enkéten. Lararna skulle forst skatta deras beredskap
att anvénda sig av vissa digitala verktyg i slojdundervisningen. Som askédliggors 1 figur 6 har
alla respondenter en beredskap att anvénda sig av dator och surfplatta i sl6jdundervisningen, de
flesta skattar sin beredskap som mattlig (i en skala fran “kénner inte igen verktyget och kan inte
anvinda det” till ”stor” beredskap) géllande dessa digitala verktyg. Det bor ocksd podngteras
att ocksa flertalet respondenter skattade sin beredskap som liten. Jimfors datorn och surfplattan
med de andra digitala verktygen har ldrarna i s16jd betydligt storre beredskap att anvinda sig
av dessa dn av de 6vriga digitala verktygen. Géllande de flesta digitala verktygen (3D-skrivare,
3D-ritning / modellering, laserskérare, programmering och digital brodyrmaskin) anser den
storsta delen av respondenterna att de kinner igen verktygen men att de inte har tillrackligt med
beredskap for att kunna anvdnda dem. Respondenterna skattar sin beredskap (maéttlig eller stor)

att integrera 3D-ritning / modellering hdgst av verktygen. Detta eftersom fem av respondenterna
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angivit beredskap (mattlig eller stor) att anvénda detta i1 slojdundervisningen. Utdver dessa
fanns sex respondenter med liten upplevd beredskap. 3D-skrivaren ér ocksé ett verktyg som
ndgra av respondenterna kénner sig beredda att anvinda eftersom fyra respondenter har angivit
beredskap (mattlig eller stor) for anvéndningen av detta verktyg. Utover dessa fanns fyra
respondenter med liten upplevd beredskap. Programmering i sléjdundervisningen anser en av
respondenterna att denne har en beredskap (mattlig eller stor) att anvdnda sig av i
undervisningen. Géllande programmeringen ansag ytterligare fem respondenter att de har en
liten beredskap att anvinda detta 1 slojdundervisningen. Laserskdraren anser en av
respondenterna att denne har beredskap (mattlig eller stor) att anvénda sig av. Utdver dessa
fanns tvé respondenter med liten upplevd beredskap. Den digitala brodyrmaskinen anser tva
respondenter att de har en liten beredskap att integrera. Av de digitala verktygen som
presenterades var vinylskdraren och CNC mest obekanta for respondenterna. Utdver dessa
digitala verktyg uppgav tva av respondenterna att de &ven anvént sig av Lego Mindstorms EV3
i sl6jdundervisningen. De tva respondenterna nimnde att kdnner till grunderna kring detta

digitala verktyg samt att de ldser in sig efterhand.

Figur 7
Respondenternas upplevda beredskap att integrera digitala verktyg i slojdundervisningen

6. Hur stor beredskap har du att integrera foljande digitala verktyg i din undervisning just nu? 1 = kanner inte igen verktyget och kan inte anvanda det 2 = kanner igen verktyget men kan inte anvanda det 3 =
liten 4 =mattlig 5 = stor

1 B : 3 EN: E-
14
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]
0 |
AD-gkrivare AD-ritning/modellering Laserskarare Vinylskdrare CHC
(A
Pragrammering Driggital brodyrmaskin Dataor Surfzlatta

(Mikrakantroller, Arduino,
Lilypad och dylikt)
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Respondenternas beredskap att anvdnda CAD-programmen Tinkercad, Sketchup,
Fusion 360, AutoCad och Blender undersoktes ocksé. Resultaten visade att respondenterna har
storst beredskap att anvinda sig av CAD-programmet Tinkercad i sin sldjdundervisning. 4 av
respondenterna (17,4 %) har angivit en beredskap (maéttlig eller stor) 1 anvindningen av detta
program. Sju av respondenterna (30,4 %) upplever att de har en liten beredskap att integrera
programmet Tinkercad. Tvé av respondenterna (8,7 %) har en beredskap (mattlig eller stor) att
anvinda sig av CAD-programmet Sketchup i sl6jdundervisningen. Tre av respondenterna (13,0
%) anser att de besitter en liten beredskap att integrera programmet. Ingen av respondenterna

har uppgett andra CAD-program som de anvént sig av i slojdundervisningen.

Figur 8

Respondenternas upplevda beredskap att integrera CAD-program i slojdundervisningen

7. Hur stor beredskap har du till att integrera féljande CAD-program i din sléjdundervisning just nu? 1 = kanner
inte igen verktyget och kan inte anvénda det 2 = ké&nner ig...t men kan inte anvdnda det 3 = liten 4 = mattlig 5 = stor

N1 EN2 3 EH4 EES
15
10
5
0
Tinkercad Sketchup Fusion 360 AutoCad Blender

Respondenternas upplevelse kring varfor de inte integrerat digitala verktyg i
undervisningen undersoktes i enkédten genom en Oppen fraga. Utgdende fran en analys som
gjordes av resultaten pa den fragan har tre huvudorsaker kunnat konstateras. Fyra respondenter
menar att deras kunskap inom omrédet ar otillrackliga, sex respondenter uppger att mojligheten
till anvindning av digitala verktyg inte finns pd deras skola (kunde bero pa for stort gruppantal
eller resursfraga). Tva av respondenterna uppger brist pa tid som orsak. Tvé av respondenterna

riktar sig mot bristen av genomgang av detta tema inom de pedagogiska grundstudierna.
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5.3 Behovet av stodmaterial

Forst utreddes lararnas anviandning av stodmaterial gédllande planeringen av undervisningen i
digital slojd. 21 av respondenterna anvinder instruktionsvideor atminstone 1-2 ganger per
lasar. Instruktionsvideor var det stddmaterial som respondenterna anvénder sig av mest. Detta
foljt av bocker eller tidningar (20 respondenter), sociala medier (20 respondenter), hemsidor
(18 respondenter) och bloggar (14 respondenter). I figur 8 kan ocksa den laga grona stapeln
urskiljas under de flesta stodmaterialen. Detta innebér att fa respondenter anvander stodmaterial

ofta.

Figur 9

Anvdndningen av stodmaterial i planering av slojdundervisning

12. Hur ofta har du anvant dig av féljande stodmaterial i planeringen av din undervisning i digital
sléjd? 1 = aldrig 2 = 1-2 génger per ldsar 3 = varje manad 4 = varje vecka

- .2 3 W4
15
10
5
Instruktionsvideor Hemsidor Bdécker eller tidningar Bloggar Sociala medier (t.ex.
(Youtube eller liknande Facebook, Instagram,
plattformer) Pinterest)

Respondenterna som deltagit i enkdten har uppgett att det finns behov att utveckla
stddmaterial for dator och surfplatta, majoriteten har uppgett att behovet ér litet géllande dessa
hjédlpmedel. Det lilla behovet kan kopplas till 1drarnas beredskap att anvinda sig av dessa 1
slojdundervisningen, vilken visade sig vara mattligt stor for de flesta (se figur 6). Ett relativt
jamnt resultat kunde patriffas gillande utvecklingsbehovet av stddmaterial for féljande digitala
verktyg 1 slojdundervisningen: 3D-skrivare, 3D-ritning/modellering (CAD), laserskérare,

vinylskérare, CNC, programmering (mikrokontroller) och digital brodyrmaskin. 3D-skrivare
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och 3D-ritning/modellering anser respondenterna har storst behov for utveckling av

stodmaterial. Se figur 9.

Figur 10

Behov av utveckling av stodmaterial

13. Hur stort behov anser du det finns for att utveckla stodmaterial géllande integreringen av foljande verktyg i slgjdundervisningen? 1 = inget behov 2 = litet behov 3 =
ganska stort behov 4 = stort behov

15 N .2 3 M4
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Ytterligare fick respondenterna motivera varfor de anser att ett stddmaterial om digitala
verktyg borde utvecklas alternativt inte behover utvecklas. Detta undersoktes genom en 6ppna
fragor 1 enkéten. Tva kategorier kunde urskiljas i respondenternas svar, dessa var sparandet av
tid (fem respondenter) samt enkelhet och tillganglighet (fem respondenter). Tva respondenter
uttryckte bade sparande av tid och enkel tillgénglighet i sina svar: ”Trots att det finns material
tillgéngligt sa att man klarar sig underlittar atminstone tidsméssigt att det finns material samlat
pa ett stille. Med ett samlat material undviker man att behva gd igenom séddant som kan visa
sig "virdeldst".” (Respondent 2). ”Det behover finnas lattillgangliga instruktioner si att det inte
kravs sa mycket tid for att sdtta sig in 1 nya digitala verktyg. Och dven sa att det finns att tillga
om det gir lang tid mellan man anvénder de digitala verktygen.” (Respondent 8). Gillande
respondenterna som inte anser att behovet finns for utveckling av stddmaterial har tre kategorier
kunnat urskiljas 1 deras svar. Dessa dr lamplighet for de ldgre arskurserna (tva respondenter),
tillracklig kunskap (tva respondenter) och obefintlig tillgdnglighet till digitala verktyg pa skolan

(en respondent).

5.4 Utformning av stodmaterial

Den tredje forskningsfragan har undersokts och analyserats utgaende fran fraga 17 i enkéten. I

denna frdga skattade respondenterna sannolikheten att anvénda sig av stddmaterial i olika
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utformningar. Genom att analysera resultaten kan konstateranden goras kring vilken typ av
stodmaterial de helst skulle anvinda sig av. Som man kan se i figur 10 skulle 21 av
respondenterna med stor eller ganska stor sannolikhet anvénda sig av instruktionsvideor i
planeringen av sin slojdundervisning. 18 av respondenterna skulle med stor eller ganska stor
sannolikhet anvénda sig av hemsidor eller sociala medier. Féarre antal respondenter skulle med
stor eller ganska stor sannolikhet anvinda sig av bloggar (13 respondenter), bocker eller

tidningar (8 respondenter).

Figur 11

Sannolikhet att anvinda stodmaterial i olika format

17. Hur stor ar sannolikheten att du skulle anvénda dig av ett stddmaterial i féljande format? 1=
mycket liten 2 = liten 3 = ganska stor 4 = stor

15-1 . 2 3 M4
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Instruktionsvideor Hemsidor Baocker eller tidningar Bloggar Sociala medier (t.ex.
Facebook, Instagram,
Pinterest)
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6. Diskussion

I detta kapitel diskuteras forskningens resultat och metod. Forslag till fortsatt forskning kring

samma dmne presenteras.

6.1 Resultatdiskussion

I denna forsknings resultat uppgav sex av respondenterna att mdjligheten till anvéindning av
digitala verktyg inte finns vid deras skola. Detta kan enligt respondenterna bero pa for stora
grupper eller obefintlig tillgdnglighet till digitala verktyg som kunde anvédndas inom
slojdundervisningen. Detta kan handla om resursfragor. Skolan har inte rdd / prioriterar inte att
anstélla fler larare som kunde mojliggéra undervisning i mindre grupper. Anskafftning av
digitala verktyg kan mojligtvis ocksa vara en fraga om resurser eller prioriteringar. Porko-Hudd
och Hartvik (2023) inkluderar verkstaden som en faktor som péverkar den pedagogiska sljden.
Larmiljon ska mdjliggdra en utveckling hos eleverna. Detta belyses dven i ldroplanen for den
grundldggande utbildningen (Utbildningsstyrelsen, 2014). En av respondenterna (respondent
16) uppger att prioriteringar ofta leder till att slojden far ge vika i skolan dér hen jobbar. 26 %
av respondenterna uppger att deras beredskap till anvidndning av digitala verktyg 1
undervisningen paverkas av tillgdngen till digitala verktyg pa skolan.

Tid behdvs for att kunna utveckla sina egna kunskaper om anvéndningen av digitala
verktyg 1 slojdundervisningen. Detta diskuterar dven Lillqvist (2021). Utdver tiden som krévs
for att lara sig ett nytt digitalt verktyg &ar sjdlva arbetet ocksa kostsamt gillande ldrarens
tidsanvindning. Tvé av respondenternas beredskap upplevdes paverkas av bristen pa tid.

Willermark (2018) menar att ldrarnas kompetenser sitts pa prov nir samhéllet utvecklas
och nya tekniker tas fram. Majoriteten av respondenterna i denna forskning uppger att de inte
har tillrdcklig beredskap att integrera de flesta digitala verktygen (3D-skrivare, 3D-ritning /
modellering, laserskérare, programmering och digital brodyrmaskin) i sin sléjdundervisning.
Majoriteten av respondenterna menar att de kénner till dessa verktyg men att de inte har
tillrackligt med kunskaper for att kunna integrera dem 1 sin sljdundervisning. Detta &r 1 linje
med Fans (2022) artikel om att ldrarna anser att deras grundkunskaper saknas och dérfor
forhindras implementeringen av maker-kultur 1 undervisningen. Utgéende frdn analysen av
teori kring dmnet kan det konstateras att slojdlararens uppgifter 4r omfattande (Huovila och
Rautio, 2007) och underléttandet av ndgon del av arbetsuppdraget skulle kunna vara nyttigt.

Kunde stodmaterial vara den delen som skulle underlétta slojdlérarnas arbete?
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Endast 26 % av respondenterna ansag att de har beredskap att integrera programmering
i slojdundervisningen. Detta kunde tolkas som nagot orovickande resultat i och med att
laroplanen ndmner programmering som en del av undervisningen i dmnet sl6jd i arskurs 3—6.
Utdver detta kan programmeringen ocksa tolkas som en del i drskurserna 1-2 i och med mélen
for mangsidig kompetens, specifikt den digitala kompetensen. Ottoson (2020) belyser vikten
av att folja samhillets utveckling och dirfor inkludera programmering i undervisningen.
Assmundsson (2017) &r inne pa liknande tankegangar och menar att den digitala kompetensen
ar ett omrade som bor utvecklas genom undervisningen.

Respondenterna har uppgett att det finns behov att utveckla stddmaterial inom de flesta
digitala verktygen. Eftersom det storsta behovet uppméttes for stddmaterial med temat 3D-
skrivare eller 3D-ritning/modellering kunde dessa frimst vara nyttiga att utforma. Detta resultat
kunde ha paverkats av att flest respondenterna dven ansag att dessa verktyg var de som de ansig
sig ha beredskap att anvdnda. Frdgan vicks kring detta resultat: Varfor anser deltagarna i
forskningen att det finns behov av ett stodmaterial for dessa verktyg om de dnda anser att de
har beredskap att anvinda dem? Mojligtvis kan respondenterna mena att behovet for ett
stddmaterial finns riktat till allmédnheten d&ven om respondenten sjélv har beredskap att anvénda
sig av verktyget 1 sin undervisning. Trots detta kan vi utgdende fran resultatet dra slutsatsen att
majoriteten av respondenterna anser att stodmaterial kring flertalet digitala verktyg inom
slojdundervisningen skulle behdvas. Detta resultat pdvisas ocksa i enkétens Oppna fragor.
Orsakerna kring varfor ett stddmaterial skulle behdvas riktades 1 respondenternas svar ofta till
sparandet av tid samt enkelhet och tillgénglighet. Har kunde vi dterigen koppla resultaten till
Willermark (2018) som reflekterar kring fortbildningarnas eftekt pa lararna. Willemark menar
att ldrarna ar trotta pa deltagandet i de tidskrdvande fortbildningarna. Nistan hilften av
respondenterna ser de positiva effekterna som ett stddmaterial skulle kunna medfora géllande
deras tidsanvdndning eller effektivitet.

Fem av respondenterna uttryckte att behovet av stddmaterial inte finns. Orsakerna till
detta handlade om att de ansdg att de redan hade tillrdckligt med kunskap om anvéndningen av
digitala verktyg i undervisningen, att de digitala verktygen inte behdvs 1 de ldgre arskurserna
eller att digitala verktyg inte finns pa skolan och att ett stodmaterial darfor inte skulle vara
nddvindigt. Utgdende frén exempelvis ldroplanen ska elevernas digitala kompetens utvecklas
inom den grundldggande utbildningen (Utbildningsstyrelsen, 2014). Eleverna skulle darfor
behova fa kunskap kring digitala verktyg och dessa respondenter borde jobba for inférskaffning

av digitala verktyg till skolan. Dessa fragor skulle ha varit intressanta att diskutera vidare
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tillsammans med respondenterna. Hur uppfyller de respondenter som inte har digitala verktyg
till sitt forfogande laroplansmalen? Hur delar de anser att de har tillrdckliga kunskaper med sig
av sitt kunnande? Upplever dessa att dvriga larare pé skolan skulle ha nytta av stodmaterial
gillande undervisning med digitala verktyg?

En respondent uppgav fortbildning som ett sitt att utveckla sina kunskaper. Denna
forskning har inte huvudsakligen fokuserats pd fortbildning som en del av stddmaterial.
Fortbildningar dr i alla fall ett sitt att utveckla sina kunskaper och bidra till det livslanga
larandet. Willermark (2018) podngterar lirares upplevda trotthet angdende det stora antal
fortbildningar och projekt de ska hinna delta i. Ett stddmaterial utformat pa ett lattillgédngligt
satt menar flera respondenter kan forenkla deras arbete och spara deras tid.

Respondenternas redogorelse for anvandning av stddmaterial inom &mnet slojd visar att
de frimst anvénder sig av instruktionsvideor. Instruktionsvideor dr ocksd det format av
stddmaterial som ldrarna menar att de mest sannolikt skulle anvénda sig av. Hemsidor eller
sociala medier anser ocksd manga av respondenterna skulle vara fordelaktiga format.

Den autonoma ldraren lyfter Lavonen (2018) upp som nédgot positivt inom den
grundldggande utbildningen. Det kunde diskuteras om ett styrt ldromedel eller stddmaterial
skulle motarbeta den sjdlvstidndiga planeringen ldraren skulle gora. Flera respondenter uttryckte
sig istéllet positivt géllande ett eventuellt stodmaterial. Till exempel dessa: Tror ett vilutformat
stddmaterial skulle kunna underlitta planeringen av undervisningen. Skulle sdkert ocksa spara
tid.” (respondent 6). ”Nya tekniker forenklas av att det finns stddmaterial” (respondent 4).
Fragan kring det eventuella stddmaterialets kostnad belystes av en av informanterna pa f6ljande
satt: ”Det skall vara latt tillgangligt och enkelt att anvinda, dessutom billigt.” (respondent 15).
Koper skolor in dyrt stddmaterial till slojdundervisningen kunde mgjligtvis ldrarna kénna ett
krav att anvinda sig av materialet, d& forsvinner delvis den autonoma lararen i planeringsskedet
av undervisningen. For att undvika detta kravs utgéende frdn ldrarnas svar ett billigt och vil

utformat material som skulle stétta lararnas planering av undervisningen.

6.2 Metoddiskussion

Denna avhandling med syftet att ta reda pa ldrare som undervisar i sl6jds upplevda behov av ett
stodmaterial for att 6ka deras beredskap att integrera digitala verktyg i slojdundervisningen
samt undersdka hur ett eventuellt stddmaterial kunde utformas har gjorts utgdende fran det

kvantitativa angreppssattet. Detta har fungerat passande for denna studie trots att det skulle
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finnas mojligheter att ocksa utforska samma tema utgaende fran kvalitativa forskningsansatser
for att f4 mer djupgéende analyser. Antalet respondenter landade pa 23. Fler respondenter skulle
ge ett mer tillforlitligt och generaliserbart resultat. Trots detta anses antalet svar ge en
nagorlunda grund och mojlighet att generalisera till en viss grad.

Utformningen av enkéten var en process som tog tid. Sma dndringar i fragornas
uppbyggnad och sprék kunde paverka hur respondenterna skulle uppfatta fragorna. Vikten av
en tydlig enkdten ansdgs vara stor. I efterhand kan fragor véxa kring varfor enkétfrdgorna
stdlldes pa ett visst sitt, detta nir sjdlva resultatet borjar analyseras. Trots noggrann genomgang
av frdgorna i enkéten finns det saker som skulle ha kunnat gdras annorlunda. Vid ndrmare
analys av fraga 13 anser forskaren att mer tillforlitliga svar skulle ha fatts om fragan uttryckts
pa ett mer beskrivande sétt. Vissa av respondenterna kunde tolka frdgan som behov av

stddmaterial for hen sjélv, vissa kunde tolka den som behov av stddmaterial i allménhet.

6.3 Forslag till fortsatt forskning

Flertalet forskare till exempel (Willermark, 2018; Ovcharuk et al., 2020) menar att forskning
kring integreringen av digitala verktyg 1 undervisningen dr behovlig. Genom denna avhandling
kan en forskningslucka kring behovet och utformningen av stddmaterial delvis stangas. Vi kan
tolka utgdende fran avhandlingens resultat att ett stodmaterial skulle behdvas inom de flesta
digitala verktygen. For att fa mer djupgdende information till exempel kring vad ldrarna som
undervisar slojd exakt skulle 6nska att ett stodmaterial skulle innehalla kanske en kvalitativ
studie kring detta kunde genomf6ras. Denna avhandling kunde fungera som en god grund for
en sddan undersokning. I denna avhandling undersoktes framst upplevelser frin ldrare som
undervisar slojd 1 drskurserna 1-6. Skulle ett liknande resultat kunna patriffas om studien
gjordes med ldrare som undervisar slojd 1 arskurserna 7-9? Det nagot orovickande resultatet
kring ldrarnas beredskap att anvénda sig av programmering i sljdundervisningen kunde ocksa
undersokas ndrmare. Vad kan vi gora for att stoda ldrarna i undervisningen med temat
programmering? Finns det andra sdtt som kunde anvindas for att stoda ldrarnas beredskap till

anviandningen av digitala verktyg 1 undervisningen?
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Bilaga 1

Brev till rektorer

Hej!

Jag heter Joacim Bertlin och studerar till klasslarare med sl6jd som biimne pa Abo Akademi.
I min magisteravhandling undersoker jag behovet av att utveckla stédmaterial for digitala
verktyg i sléjdundervisningen. Jag skulle uppskatta om du tog dig tid att formedla lanken till
min enkat till larare som undervisar sl6jd vid din skola.

Lanken till enkaten:

Tack pa forhand! Om du har fragor eller funderingar, tveka inte att kontakta mig pa
joacim.bertlin@abo.fi

Med vanlig halsning,

Joacim Bertlin


mailto:joacim.bertlin@abo.fi
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Bilaga 2

Den webbaserade enkditen

Utvecklingsbehov av stodmaterial for
larare inom digital slojd

Tack for att du deltar!

Syftet med denna undersokning &r att ta reda pa slojdlarares behov av ett stddmaterial for
anvandningen av digitala verktyg i sléjdundervisningen.

Svaren kommer att behandlas och analyseras i min magisteravhandling. Dina svar kommer
endast att anvandas i detta forskningssammanhang. Insamlat data fran enkéaten
behandlas konfidentiellt. Den fardigstéllda avhandlingen kommer att publiceras pa
http://doria.fi.

Enkéten tar ca 5 - 10 minuter att fylla i.

Har du fragor?
Kontakta mig gérna pa: joacim.bertlin@abo.fi

Handledare: Juha Hartvik



Bakgrundsinformation

1. Hur manga ar har du undervisat i slojd? *
0-5ar

6-10 ar

11-20 ar

21-30 ar

31 areller fler

OO O0OO0O0

2. Pavilken ort arbetar du som larare? *

Ditt svar

3. Jag undervisari: *

(O Teknisk sljd
(O Textilslojd

(O Textilsljd och teknisk slojd
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4. Jag undervisar slojd i: *

D arskurs 1-2
D arskurs 3-4
D arskurs 5-6

D arskurs 7-9

5. Vilken utbildning har du? *

[] Klasslérare
[[] Klasslirare med slojd som kort bidmne
[] Klasslérare med sléjd som langt bigmne

[] Amneslérare i slojd

[] Ovrigt:
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6. Hur stor beredskap har du att integrera foljande digitala verktyg i din
undervisning just nu?

1 = kd@nner inte igen verktyget och kan inte anvanda det
2 = kanner igen verktyget men kan inte anvanda det

3 = liten

4 = mattlig

5 = stor

3D-skrivare O O O O

3D-

ritning/modellering O O O O

(CAD)

Laserskérare O O o O
Vinylskérare O O O O
CNC O O @ O

Programmering

(Mikrokontroller,

Arduino, Lilypad O O O O
och dylikt)

Digital

brodyrmaskin O O O O

Dator O O O O
Surfplatta O O O O
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7. Hur stor beredskap har du till att integrera féljande CAD-program i din
slojdundervisning just nu?

1 = kdnner inte igen verktyget och kan inte anvdnda det
2 = kanner igen verktyget men kan inte anvanda det

3 ften

, ) 3 . ;
Tinkercad O O O O O
Sketohup O O O O O
Fusion3s0 O O O O O
AutoCad O O O O O
Blender O O O O O

8. Andra CAD-program du anvant dig av i din sléjdundervisning och hurudan
beredskap du har att anvédnda dig av det:

Ditt svar
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9. Andra digitala verktyg du anvant dig av i din sléjdundervisning och hurudan
beredskap du har att anvanda dig av det:

Ditt svar

10. Om du inte har integrerat digitala verktyg i din sl6jdundervisning, vad &r orsaken
eller orsakerna till det?

Ditt svar

11. Ytterligare kommentar kring din beredskap att integrera digitala verktyg i
slojdundervisningen:

Ditt svar
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Anvandning och behov av stédmaterial
| denna enkét undersoks behovet och anvandningen av stodmaterial riktade till ldrare
gdllande integreringen av digitala verktyg i sléjdundervisningen.

12. Hur ofta har du anvént dig av foljande stodmaterial i planeringen av din *
undervisning i digital sl6jd?

1 = aldrig

2 = 1-2 ganger per lasar
3 = varje manad

4 = varje vecka

Instruktionsvideor
(Youtube eller
liknande O O O O

plattformer)

Hemsidor

Bocker eller

tidningar O O O O
Bloggar O O O O

Sociala medier
(t.ex. Facebook,
Instagram, O O O O

Pinterest)



13. Hur stort behov anser du det finns for att utveckla stddmaterial gallande
integreringen av féljande verktyg i sléjdundervisningen?

1 = inget behov

2 = litet behov

3 = ganska stort behov
4 = stort behov

3D-skrivare O O O O

3D-

ritning/modellering O O O O

(CAD)

Laserskarare O O O O
Vinylskérare O O O O
CNC O O O O

Programmering
(Mikrokontroller,

Arduino, Lilypad O O O O

och dylikt)

Digital
brodyrmaskin

Dator

Surfplatta O O O O
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14. Om du svarade att det finns behov for att utveckla stodmaterial gallande
integreringen av digitala verktyg i undervisningen, motivera ditt svar.

Ditt svar

15. Om du svarade att det inte finns behov for att utveckla stodmaterial géallande
integreringen av digitala verktyg i undervisningen, motivera ditt svar.

Ditt svar

16. Andra digitala verktyg som du anser &r i behov av utveckling av ett
stodmaterial:

Ditt svar



17. Hur stor ar sannolikheten att du skulle anvanda dig av ett stodmaterial i

foljande format?
1 = mycket liten
2 = liten

3 = ganska stor
4 = stor

Instruktionsvideor

Hemsidor

Bocker eller
tidningar

O O O O
O O O O

Bloggar

Sociala medier
(t.ex. Facebook,
Instagram,
Pinterest)

O
O

18. Andra format som ett stddmaterial kunde utformas i:

Ditt svar

O O O O

O

O O O O

O
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