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Under modernismen pa 1900-talet utvecklade surrealister den psykiska automatismen, som var
ett medel att uttrycka en nérvaro och associativa lekar. Med hjélp av digitala element kan
psykisk automatism bringa en nédrvaro for en internetbaserad publik, utgdende frdn Bolter och
Grusins teori om remediering. Peter Deligdisch (f. 1990) ér en sjélvbildad surrealistisk konstnér
som 2019 publicerade direktsdnda ritsessioner pa den interaktiva webbplatsen Twitch.

Avhandlingens syfte r att undersoka hur psykisk automatism kan ta form i video- och
chattkonversationer, under Peter Deligdischs direktsandningar Drawing and Chill.

Pa vilket sitt skiljer sig psykisk automatism under 1900-talet fran Peter Deligdisch pé internet?
Hur fungerar kommunikationen mellan Deligdisch och Twitch-medlemmar i
direktsdndningarna Drawing and Chill? Kan psykisk automatism konverteras frén bild och
skrift till video- och chattkonversation? I forskningen jamfors 1900-talets psykiska automatism
med det digitala formatet pad Twitch. Den teoretiska referensramen utgors av Jay David Bolter
och Richard Grusins teori om remediering i boken Remediation: Understanding New Media
(1999). Som grund for jimforelsen anvinds Roman Jakobsons essd Closing statement:
Linguistics and Poetics (1960).

Till primidrmaterialet hor tre direktsdndningar som Deligdisch publicerat 18-24.10.2019 pa
webbplatsen Twitch. Dértill anvénds tva videoklipp pa Youtube-anvindarkontot Peter Draws.
Modellen for video- och chattkonversationen pa Twitch utgar fran David Recktenwalds
doktorsavhandling The Discourse of Online Live Streaming on Twitch: Communication
between conversation and Commentary (2018). Roman Jakobsons modell féor kommunikation
forklaras med hjilp av Goran Sonessons bok Bildbetydelser (1992) samt Gary Svenssons Bild
och forestdllning: Om visuell retorik (2004) och utgér ramen for den semiotiska analysen.
Remediation: Understanding New Media av Jay David Bolter och Richard Grusin (2000) ger en
inblick 1 hur den digitala utvecklingen paverkar kommunikation.

Resultatet dr att den sociala relationen mellan Deligdisch och publiken under
direktsdndningarna Drawing and Chill innebér en forskjutning av fokuspunkten fran den
enskilda skaparen av psykisk automatism till en interaktiv framstéllning. Det hér sker genom att
placera skapandeprocessen pa en direktsind webbplats for underhdllning. Deligdischs
direktsdndningar kompletterar Bolters och Grusins teori om remediering, d4 konstniren
inspireras psykisk automatism och anvéinder sociala medier for att kommunicera med sin
publik. Han tillhor en konstnérlig tradition i surrealism som han medvetet belyser pa Youtube
och Twitch. Deligdisch lanar element fran psykisk automatism och remedierar dem genom att
ge betraktaren en illusion av paverkan i direktsdndningarna Drawing and Chill.

Nyckelord: abstrakt konst, surrealism, Internet, sociala medier, Bolter, Grusin
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1 INTRODUKTION

7:28 Araza: Hi Peter, do you ever draw digitaly? [sic!]

”I’m drawing digitally right now, how do you think you’re seeing this?”!

Under 1920-talet utvecklade surrealisterna psykisk automatism, som grundar sig pé att
teckna utan forvantningar over resultatet och 1 stéllet fokusera pa skapandeprocessen av
konstverket. Da psykisk automatism utvecklades var det ett sétt att komma i kontakt
med en bildvérld som inte utgick fran mimesis eller forestéllande konst. I stéllet for att
imitera verkligheten, var konstnirens uppgift att formedla en upplevelse av kontakt med
betraktaren. Betraktaren skulle ocksa ledas till associativa tankar, som var kontrollerade
av skriftliga regler som konstnéren publicerat. En dterkommande tanke hos surrealister
under modernismen pa 1900-talet var att underséka hur ménniskan och teknologin
samarbetade i konst. Med hjdlp av internet kan den psykiska automatismen

ateranvindas och forgrenas i nya format.

Peter Deligdisch &r en internetbaserad surrealistisk konstnir, mest kédnd som
upphovsperson pa webbplatserna Youtube och Twitch. Dessa plattformar ar d4gnade at
underhéllning, till en stor del av upplevelsen hor mdjligheten att kommentera och
samtala. De flesta som har anvént Youtube eller Twitch har sékerligen ett par gdnger
skrivit, eller atminstone last betraktarnas kommentarer i textformat. Under
pseudonymen Peter Draws 6ppnar Deligdisch utrymme for dialog 1 sitt konstskapande.
P& webbplatserna Youtube och Twitch kan associationer och interaktivitet mellan
konstnéren och hens publik ske online. Séndningarna Drawing and Chill erbjuder ett
format som ger bade konstndren och betraktarna en mojlighet att uppleva en nédrvaro dér
bild, text och ljud mots. I avhandlingen undersdks hur Deligdisch inspireras av

surrealism och applicerar psykisk automatism pa webbplatserna Youtube och Twitch.

! Deligdisch, Peter. ”Highlight: 10/18/19”. Webbplats for direktsdndningar. Twitch, senast dndrad 18
oktober 2019. Atkomstdatum 11 december 2019. https://www.twitch.tv/videos/499029474, 7:28—7:42
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1.1 Syfte, problemformulering och avgrinsning
Avhandlingens syfte &r att undersdka hur psykisk automatism kan ta form i video- och
chattkonversationer, under Peter Deligdischs direktsandningar Drawing and Chill.
I forskningen jamfors 1900-talets psykiska automatism med det digitala formatet pa
Twitch. Forskningsfragorna dr: P4 vilket sitt skiljer sig psykisk automatism under 1900-
talet fran Peter Deligdisch pa internet? Hur fungerar kommunikationen mellan
Deligdisch och Twitch-medlemmar i direktsdndningarna Drawing and Chill? Kan
psykisk automatism konverteras fran bild och skrift till video- och chattkonversation?
Den teoretiska referensramen utgors av Jay David Bolter och Richard Grusins teori om
remediering 1 boken Remediation: Understanding New Media (1999). Som grund {or
jamforelsen anvinds Roman Jakobsons essd Closing statement: Linguistics and Poetics

(1960).

Materialet avgransas till att tre direktsdndningar pd webbplatsen Twitch och tva
videoklipp pa videodelningswebbplatsen Youtube analyseras. Anledningen till att
direktsdndningarna Drawing and Chill har valts ut ar att konstniren skapar ett
surrealistiskt konstverk med psykiskt automatiska och associativa element. Dessutom
tecknar Deligdisch ett och samma konstverk under de direktsdndningar som har valts ut.
Eftersom syftet ér att undersdka kommunikationen mellan konstnér och publik i realtid,
lampar sig Drawing and Chill for att f4 en uppfattning av hur direktsdndningar kan ta
form. I borjan av undersokningen 2019 fanns det ett tiotal videoklipp pa konstnérens
Twitch-konto Peter Draws, men sedan dess har majoriteten blivit raderade; antingen av

konstnédren sjdlv eller av en webbadministrator.

En viktig aspekt att ta 1 beaktande &r att de utvalda videoklippen inte sker i realtid, de
har sparats pad Twitch av konstnéren 1 efterhand. Att direktsdndningarna studeras efter
2019 medfor ett avstand till hindelsen. For att syftet ska uppnas utgér jag fran att
hiandelserna sker 1 realtid. Avhandlingens tes &r att Deligdischs konstnérliga skapande
och betraktarnas upplevelse underlédttas med hjilp av plattformen Twitch. Betraktarna
har i en direktsdndning mdjlighet att kommentera konstverket samt att samtala med

konstnaren och med varandra.

1.2 Material och metod
Primérmaterialet bestdr av tre inspelningar pa webbplatsen Twitch av Deligdisch med

namnet Drawing and Chill. Dessa ar publicerade pa webbplatsen
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https://www.twitch.tv/peterdraws/. P4 grund av upphovsrittsméssiga skil saknar delar
av siandningarna audioinspelningen, vilket medfor att endast delarna med
audioinspelning granskas. For att beskriva skapandeprocessen utgédende fran
Deligdischs synvinkel, anvidnds tva Youtube-videoklipp med namnen Doodling Tips &
Tricks: The Urban Sprawl Method (Unlocking Your Creativity) och 5 Books that
Motivate, Encourage, and Inspire Me (#2).

I avhandlingen utfors en semiotisk analys av kommunikation och en jimforande analys.
Roman Jakobsons semiotiska modell for kommunikation (se kapitel 1.3.5) anvénds for
att analysera hur konstnirer formedlade psykisk automatism under 1900-talet och for att
analysera sandningar pa Twitch. Direfter jamfors de tva. Jay David Bolter och Richard
Grusins teori om remediering i boken Remediation: Understanding New Media
appliceras pé jamforelsen. Teorin undersoker hur konstformer 6verfors till medier som
tv, radio och internet. I avhandlingen undersoks hur psykisk automatism overgér frén ett

analogt till ett digitalt format.

1.3 Begreppsdefinitioner
I underkapitlet som foljer beskrivs aterkommande termer som &r vésentliga for
avhandlingen: psykisk automatism, ”inre innehdll”, direktséndning, remediering,

narvaro och kommunikationsmodell.

1.3.1 Psykisk automatism och ”inre innehill”

Psykisk automatism dr en metod som anvénds for att skapa konst och litteratur med
poédngen att inte kontrollera hur den fardiga produkten ser ut. I stillet 1dggs fokus pé
skapandeprocessen av verket 1 fraga. D4 jag hinvisar till psykisk automatism anvinder
jag mig av teoretikern och poeten André Bretons (1896—-1966) text Surrealisternas
manifest (originalsprak Manifeste du surréalisme) som publicerades 1924. Termen
psykisk automatism &r lanad fran psykologisk forskning och beskriver kroppsrorelser
som inte medvetet styrs, till exempel andning och sémngéng. Dessa omedvetna
kroppsrorelser aterges av Breton. Han &r inspirerad av Sigmund Freuds (1856—1939)

teorier om det undermedvetna dd han redogor for ”den rena psykiska automatismen”
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och “tankens diktamen utan fornuftets kontroll”.? Syftet &r att skriva ner sina tankar s&

snabbt som mojligt utan att medvetet ingripa for att styra handen.’

Liknande konstnirliga metoder hade utforskats tidigare av dadaisterna. Ar 1916 var de
forsta dadaistiska kabaréerna i Ziirich en nihilistisk reaktion pa forsta virldskriget.*
Breton var ursprungligen dadaist och arbetade bland annat tillsammans med Philippe
Soupault (1897-1990) vid tidsskriften Les Champs magnétiques (1920), dér de
komponerade stream-of-consiousness-poesi innan Breton borjade utveckla psykisk
automatism i skriftformat, det vill séga automatisk skrift.> Matthew S. Witkovsky
skriver 1 artikeln ”Dada Breton” (2003) att dadaismen var en formativ period for Breton.
Breton ansag att dadaism och surrealism skulle ses som en parallell utveckling, snarare
dn som en overgang. Da Breton utvecklade psykisk automatism sokte han efter ett

strukturerat alternativ till dadaismens nonsenskonst.®

Den franska konstndren och skribenten Max Morise (1900—1973) publicerade en essé
1924 dir han papekar att maleriet kan fungera pa samma sdtt som den automatiska
skriften.” Ett av de tidigaste exemplen pa visuell psykisk automatism &r surrealistiska
collage av Max Ernst (1891-1976), som kombinerar bilder utklippta fran tidningar,
produktkataloger, bokillustrationer och andra medier. Ernst borjade sin konstnérliga
karridr som dadaist och var en av de ledande foresprakarna for psykisk automatism. Han
anvande sig av frottage, en teknik som innebér en dverforing av olika material till ett
tunt papper, for att dstadkomma olika monster i sina teckningar.? Ett till exempel pé

psykisk automatism fran 1920-talet dr Salvador Dali (1904-1989), som hade sin forsta

2> Automatism”. 1 Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 21 januari 2021.
https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%A5ng/automatism.

3 Breton, André. Manifestoes of Surrealism. Oversatt av Richard Seaver och Helen R. Lane. The
University of Michigan Press, 1969, 29-30.

4 Foster, Hal, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, och Benjamin H. D. Buchloh. A4rt since 1900 —
modernism, anti-modernism postmodernism. London: Thames and Hudson, 2004, 190.

3 Stream-of-consiousness ar enligt Nationalencyklopedin “en term for den litterdra teknik som soker
uttrycka det flode av tankar och kénslor som strémmar genom medvetandet”. ’Stream-of-consiousness”. |
Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 21 januari 2021.
https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%ASng/stream-of-consciousness

6 Witkovsky, Matthew S. ”Dada Breton”. The MIT Press 105 (2003): 125-36.
https://doi.org/https://doi.org/10.1162/016228703769684218., 125-126.

7 Aspley, Keith. Historical Dictionary of Surrealism. Lanham: Scarecrow, 2010. ProQuest Ebook
Central, 5-8.

8 »Frottage”. 1 Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 02 oktober 2020.
https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%A5ng/frottage.
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utstdllning 1 Paris 1929 och slog igenom i Europa med den paranoisk-kritiska metoden,

dir han framkallade ett slags hallucinationstillstdind medan han mélade.

Den hér typen av hallucinationstillstdnd som Dali framkallade anses enligt Breton
komma fran det undermedvetna.’ Ett uttryck som behandlar samma process, “inre
innehall”, kommer att nimnas i avhandlingen, speciellt i kapitel tva. Uttrycket hanvisar
till Vassilij Kandinskijs (1866—1944) beskrivning av det som kom att utvecklas till
psykisk automatism. Enligt Kandinskij kom det inre innehéllet” ocksa fran det
undermedvetna. Hans tankar om psykisk automatism och surrealism reflekterar Freuds
teorier om psykoanalys. Aven om jag i kapitel tvd redogér for Freud och hans inflytande
pa surrealistiska konstnérer, dr avhandlingen avsedd att fokusera pé ett semiotiskt
perspektiv. I avhandlingen dr 4ndamaélet inte att ga in pa djupet i psykoanalytisk teori.
Avhandlingen baserar sig i stillet pa den psykiska automatismen som ett sitt for
konstnirer att kommunicera med sin publik. I kapitel tvd framfors ett argument om att
Kandinskijs konst har inspirerat Bretons idéer om surrealism och ddrmed psykisk

automatism (se kapitel 2.1).

1.3.2 Direktsindning

Utgaende fran Nationalencyklopedin ar en direktsdndning en medieform som éterger
hindelser i realtid.!? Ordet direktséindning ska inte férvixlas med termen
direktmediering. Frdn 1920-talet och framét har radio, tv och internet varit ett sitt att
uppritthdlla en kontakt med flera personer pd samma gang. Kommunikation med hjélp
av ljudsignaler har gjorts tidigare, till exempel morsekod 1 krypteringsformat och
telefon eller telegraf. Morsekod, telefon och telegraf skiljer sig fran direktsdndningen
genom att vara en form av kommunikation som &r avsedd for endast tvé parter.!!
Genom att spela in ett ljud och séinda en signal genom elektromagnetisk stralning kan

mer dn en person delta.

? Breton, Manifestoes of Surrealism, 268.
10 ”Direktsindning”. I Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 11 februari 2021.
http://www.ne.se.ezproxy.vasa.abo.fi/uppslagsverk/ordbok/svensk/ direktsdndning.

" Hand, Richard J., och Mary Traynor. Radio in Small Nations: Production, Programmes, Audiences.
Wales: University of Wales Press, 2012. ProQuest Ebook Central.
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Grundldggande for direktsdndningen dr dess mojlighet att skapa en gemenskap pa
avstand. Brant Rock i Boston, Massachuetts anses sta for den forsta officiella
sdndningen via rundradio 1906, di han sdnde en timme av tal och musik till
radioentusiaster.'? P4 1950-talet hade de flesta familjer i véstvérlden en radio i sitt
hem.!3 Den tekniska delen av tv holl pa att utvecklas samtidigt som rundradion, men

tvin blev presenterad for allmédnheten efter andra vérldskriget.

Da internet blev tillgingligt for allménheten inleddes sdndningar av underhéllning via
datorn. Den forsta direktsdndningen pa internet, en s kallad /ivestream, frén ordet
aktuell (/ive) och séndning (stream), startade med musikgruppen Severe Tire Damage
1993. Musikerna bestod av dataingenjorer som arbetade for foretag som Digital
Equipment Corp. (DEC), Xerox, Apple och Sun. De sidnde sin konsert pé en tidig
virtuell plattform for audio- och videostrémmar, Mbone (multicast backbone). '
Kwvaliteten var primitiv och hade ldnga fordrojningar, men plattformen skapade nya

mdjligheter for kommunikation mellan en konstndr och en publik.

Speciellt for direktsandningen pa internet ar att manniskor kan konversera dppet till
skillnad frén radion och tv:n. I séndningen pa internet anvénder bade sdndaren och den
mottagande parten samma plattform for att kommunicera, till skillnad frén att
exempelvis ringa in till en radiostudio. Den form av direktsdndning pé internet som
avhandlingen fokuserar pa ar plattformen Twitch som beskrivs grundliaggande i kapitel

3.1 och analyseras djupare i kapitel 4.

1.3.3 Remediering

Nir det giller forskning i digital mediaproduktion av konst och kultur aterkommer Jay
David Bolter och Richard Grusins teori om remediering och Henry Jenkins teori om
convergence culture ofta som koncept. Jenkins convergence culture utgar fran

konsumenters roll som aktiva medlemmar i utveckling av mediaproduktion, bland annat

12 >Radio”. 1 Encyclopedia Britannica. Atkomstdatum 15 april 2022.
https://www.britannica.com/topic/radio.

13 Boel, Herman. ”European LW/MW History: United Kingdom”. Atkomstdatum 11 februari 2021.
https://www.radioheritage.net/europe/countries-uk.htm.

14 Bemnuknn, P.B., Paspabomia memoda copmuposKiu My3bIKaibHbIX KOMROUYUE 110 UX 36YKOGbIM
xapaxmepucmukam. Avhandling pro gradu (Cubupckuii ¢penepansblii yausepcurer 2019), 14-15.
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via internetbaserade gemenskaper.'> Bolter och Grusins forskning i boken Remediation
— understanding new media utgér fran hur populdra konstformer kan hélla sig relevanta
1 en omgivning dar konstnirlig reproduktion sker digitalt. For att fa svaret pa
avhandlingens syfte dr det dédrfor logiskt att jag anvdnder remediering som utgangspunkt
och kontext. I avhandlingen undersoker jag utvecklingen av en konstform frén det

analoga till det digitala.

Den engelska termen remediation nimns for forsta gdngen av forskaren och science-
fictionforfattaren Paul Levinson. I sin doktorsavhandling Human Replay: a Theory of
the Evolution of Media (1979) definierar Levinson remediering som en process dir nya
tekniker tar 6ver och forbéttrar tidigare tekniker. Bolter och Grusin anvinder termen for
en process dir nya medier omformar tidigare medier.'® Omformningen sker nér nya
medier l&nar frdn och tervinner traditionella medier.!” Frimst anvénder sig Bolter och
Grusin av termen remediering for att forklara hur traditionella medier kan appliceras pa
datorspel, digital fotografi och konst, virtuell verklighet (eng. Virtual Reality eller VR),
tv och internet.'® En viktig aspekt i tolkningen av remediering &r hur processen paverkar

betraktaren.

1.3.3.1 Direktmediering och hypermediering

Remediering dr beroende av tvé olika aspekter eller format: immediacy eller
direktmediering och Aypermediacy eller hypermediering. Jag anvdnder termerna enligt
de svenska Oversittningarna som lanserades av Jonas Ingvarsson och Cecilia Gronberg
(2005)." Direktmediering innebdr en visuell representation som ska fi en betraktare att
glomma bort ett medium.?? Olika tekniker ska med hjélp av direktmediering ge en
upplevelse av ndrvaro hos en konsument. Det dr en kédnsla av att mediet forsvinner eller
att bli uppslukad 1 upplevelsen till den grad att mediet blir en férldngning av

verkligheten.?!

15 Jenkins, Henry. Convergence culture — Where Old and New Media Collide. New York och London:
New York University Press, 2006, 131.

16 Bolter, Jay David, och Richard Grusin. Remediation: Understanding New Media. Cambridge: MIT
Press, 1999, 273.

17 Medium i den hir kontexten innebr malning, fotografi, film och sé vidare.

I8 Bolter och Grusin. Remediation..., 5.

19 Gronberg, Cecilia, och Jonas Ingvarsson. "Remediering”. OFI, nr 22-23 (2005): 255-292.
20 Bolter, och Grusin. Remediation..., 272-273.

21 Bolter och Grusin, Remediation..., 54.
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Colin Rosewells forklarar 1 avhandlingen Impossible Immediacies: Contemporary
Painting 'After’ Remediation (2010) att direktmediering dr ett forsok att uppna
suspension of disbelief > Begreppet myntades av den engelska poeten och filosofen
Samuel Taylor Coleridge 1817 och kan jimforas med en slags illusion av dvertygelse.?
Marcus Prest diskuterar 1 artikeln Suspension of disbelief (2016) att termen innebdr att
nagot dr en 16gn: ”...10gnen har en agenda, att till exempel vilseleda, forskona,
svartmédla ndgot som finns i den verkliga vérlden — det vill séga osanningen i verket

pekar ut ur verket p& ndgot som finns har ibland oss.”?*

Suspension of disbelief kan till exempel 1 méleriet vigleda en betraktare till en
upplevelse av djup eller mystik. Impressionisterna i Paris anvéinde sig vid slutet av
1860-talet ofta av ljusa, klara och oblandade farger som skapade synvillor och kallade
dem impression, som &r franska for intryck. De verk som mélades av foregingare till
den abstrakta bildkonsten kidnnetecknas av korta och tunna penseldrag utan konturer.
Genom att studera 0gats forstaelse av ljus och atmosfar kunde till exempel Berthe
Morisot (1841-1895) skapa forestdllningar av materiell tithet och ljusgenomsldppning i
verket Vaggan (1874, bild 1), medan en betraktare av Claude Monets (1840-1926)
Intryck, soluppgdng (1874) upplever ett motiv som ses pé langt héll (bild 2).%

Hypermediering &r motsatsen, en visuell representation som ska paminna en konsument
om mediet. Ett hypermedialt konstverk ar en slags dverblicksbild till skillnad frén
direktmedieringen. Medeltida manuskript &r ett exempel pa hypermediering som Bolter
och Grusin tar upp, dér text och bild blandas med illustrationer och utsmyckade
bokstiver i marginalerna.?® Luigi Serafinis (f. 1949) verk Codex Seraphinianus som han
skapade mellan 1976 och 1978 kan ocksa ses som ett hypermedialt konstverk. Boken dr
en parodi pa encyklopedier och innehdller bilder av fantasidjur, blommor, mode och

matrétter. Bilderna ackompanjeras av en icke-forestédllande skrivstil (bild 3). Konstnéren

22 Rosewell, Colin. Impossible immediacies: contemporary painting after remediation.
Doktorsavhandling (The University of Newcastle 2010), 65.

23 Prest, Marcus. ”Suspension of disbelief”. Meddelanden fidn Abo Akademi, senast indrad 02 december
2016. Atkomstdatum 17 februari 2021. https://mfaa.abo.fi/article/suspension-of-disbelief/.

24 Prest, “Suspension of disbelief”.

2 “Impressionisterna”. I Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 07 oktober 2020. https://www-ne-
se.ezproxy.vasa.abo.fi/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%AS5ng/impressionisterna.

26 Bolter och Grusin, Remediation..., 11-12.
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har senare forklarat att podngen inte dr att man ska forstd vad texten betyder, utan att
den dr menad att ge en upplevelse av hur man som barn inte kunde ldsa och bldddrade

igenom encyklopedier av ren nyfikenhet.

Utgaende fran exemplet Codex Seraphinianus gér det att dra en slutsats: medier
innehaller bade direktmediering och hypermediering. De bada aspekterna kan likstillas
med ett tennisspel dér direktmediering och hypermediering dr tva motpoler pa varsin
sida av planen, medan remedieringen studsar fram och tillbaka mellan de tva. For att &
ena sidan skapa en somlds bild kombinerar en konstnér eller en arbetsgrupp grafik och
film, medan 4 andra sidan for att ge en 6verskddlig bild av en hindelse appliceras text,
foto, ljud och grafik. Musikvideor anvénder till exempel flera medier for att skapa en
upplevelse av spontanitet, medan digitala medier lanar bade fran analoga medier och

fran varandra.?’

Béde Colin Rosewell i avhandlingen Impossible Immediacies och Anna Skult

1" Welcome to a new medium” — om sekventiell konst och hur Madfires digitala motion
books remedierar element fran tidigare medier (2016) kommenterar abstrakta
konstnirers anvdndning av remediering. Inte bara skapar konstndren en direktmediering
mellan sig sjélv, fargen och malarytan, hen &r ocksd medveten om anvindningen av

dessa.”® Rosewell fokuserar dven pé performansaspekten i remediering:

Perhaps more significantly, this affiliation between painting and the technology of a rudimentary
telephone implies the importance of technological speculation within the evolution of painting.
Moreover, it is only through experimentation and a constant speculation upon the creative
potential of reapplying new technologies to the service of painting that painting manages to

remain ‘contemporary’.?’

Det han menar ar att remediering kan skapas genom att man utgér frin olika 1900-tals
malningstekniker och aterskapar dem digitalt. For att sammanfatta Bolter och Grusins
teori ar remediering till for att formedla en kénsla av verklighet, genom olika metoder,

konstmaterial och medier.

27 Bolter och Grusin, Remediation..., 6-9.

>

28 Skult, Anna, "Welcome to a new medium” — om sekventiell konst och hur Madfires digitala motion
books remedierar element firin tidigare medier. Avhandling pro gradu (Abo Akademi 2016), 13.

29 Rosewell, Impossible Immediacies..., 63.
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1.3.4 Niérvaro
De tva polariserande begreppen direktmediering och hypermediering &r grunden till att
betraktaren far en upplevelse av verklighet eller niarvaro. I avhandlingen anvands
begreppet nérvaro parallellt med direktmediering och hypermediering. Svenska
Akademiens ordbok forklarar begreppet narvaro som “forhéllandet att vara ndrvarande
(vid ngt visst)”, till exempel en plats.>® Det hir ir den nirmaste dversittningen for det
engelska begreppet presence, eller being present. 1 stillet for att anvinda den klumpiga
frasen “upplevelse av verklighet” eller verklighetsuppfattning” anvinder jag begreppet

narvaro.

Ett exempel pa hur termen nédrvaro anvénds i avhandlingen ir ett deltagande i en
konstnérsprocess. En upplevelse av nirvaro skapas hos konsumenten genom till
exempel direktséindningen.’! Betraktaren tar del av nidgonting som sker p4 ett annat
stdlle med vetskapen att hindelsen sker i nutid, samt att manga andra lyssnar eller
betraktar pd samma gang.’?> Argumentet som framfors i avhandlingen &r att konstnérer
som idkar psykisk automatism forsoker framfora en kinsla av nérvaro hos betraktaren,
antingen under skapandeprocessen eller genom en formedling av gemenskap pa

internet.

1.3.5 Kommunikationsmodell

D4 en konstnér vill formedla direktmediering eller hypermediering anvinder hen sig av
retoriska grepp. De hér retoriska greppen analyseras i avhandlingen med hjélp av en
kommunikationsmodell som Roman Jakobson (1896—1982) har utvecklat. Utgaende
frén semiotik i konst- och medievetenskaplig forskning ses bilden som ett tecken. Precis
som det skrivna och talade spraket, kan bilder anvindas som ett kodat sprék. I essén
Closing statement: Linguistics and Poetics (1960) redogdr Jakobson for en modell som
anviands 1 poesi och verbal kommunikation som ocksd gér att appliceras pé bildsprak.
Med hjélp av tecken och sociala regler som vi lart oss pa ett sprakligt, geografiskt och
kulturellt plan gar det att fora en dialog. For att dialogen ska kunna flyta problemfritt dr

den beroende av flera parter. En kommunikation enligt Jakobson bestir av en

30 »Nirvaro”. I Svenska Akademiens ordbok. Atkomstdatum 13 februari 2020.
https://svenska.se/saob/?sok=n%C3%A4rvaro&pz=4.

31 Hand, och Traynor. Radio in Small Nations..., 1.

32 Bolter och Grusin, Remediation..., 30.
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avsdndare, ett meddelande och en mottagare. De tre parterna ér beroende av kontakt,

kod och kontext.33

I avhandlingen appliceras modellen pd bildkommunikation. Dé startar
kommunikationen med en del som formedlar en bild, antingen en eller flera personer,
som kallas for avsdndare. Bilden som avsidndaren vill formedla kallas {or ett
meddelande vars budskap en mottagare, malgruppen, ska forsta. For att en
kommunikation ska ske krivs det en typ av kontakt. I ssmmanhanget &r kontakten ett
medel som gor att bilden nar fram till mottagaren, till exempel en reklam, en tidskrift
eller en sdndning pé internet. For att meddelandet ska kunna tolkas 6ver huvud taget
behovs det en kod, ett bildsprak eller en 6verenskommelse enligt vilken budskapet ska
lasas. Koden kan vara en konststil som mottagaren kénner igen, eller ett ordforrad som
avsiandaren och mottagaren anvénder. En gemensam bakgrund av erfarenheter bildar det

som Jakobson kallar for kontext.3*

Den hér processen dr viktig for bildproducenter eller konstnirer, d& de ska né sin
specifika mélgrupp. En reklambild kraver en viss typ av samspel mellan séndaren och
mottagaren medan ett konstverk kraver ett helt annat. Temat for avhandlingen ar ifall
internet kan underlétta mottagandet och tolkningen av ett psykiskt automatiskt
konstverk hos en publik. Mitt argument &r att Deligdisch och hans publik har ett verktyg
for att utveckla psykisk automatism. Darfor analyserar jag Deligdischs arbete utgdende

fran kommunikationsmodellen.

1.4 Tidigare forskning och litteraturoversikt

Forskning om remediering av psykisk automatism eller surrealism ér begransad. Colin
Rosewells doktorsavhandling, Impossible Immediacies: Contemporary Painting 'After’
Remediation (2010), &r ett av undantagen. Han utforskar sambandet mellan surrealism
och remediering. I kapitlet From Surrealism to Photo-realism och Romance and the
machine: a fluid relationship redogor Rosewell for hur surrealistiska konstnérer (i bred
bemirkelse) under 1900-talet skapade direktmediering 1 sitt méleri, med hjélp av bland

annat psykisk automatism. I stéllet for att granska hur det analoga dterdnvénds 1 det

33 Jakobson, Roman. ”Closing statement: Linguistics and Poetics”. I Style in Language, 350—77. New
York och London: The Technology Press of Massachusetts Institute of Technology och John Wiley &
Sons, Inc., 1960, 353.

34 Sonesson, Goran. Bildbetydelser: inledning till bildsemiotiken som vetenskap. Lund, 2008, 102—107.
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digitala som i foreliggande avhandling, utforskar Rosewell fem konstndrers “poetiska

direktmediering” vars arbete implementerar digitala tekniker i analoga oljemalningar.?

Temat remediering i allménhet &r desto mera populért: avhandlingar, artiklar och bocker
har skrivits om remediering och digitala plattformer. Anna Skults avhandling pro gradu
vid Abo Akademi, ~Welcome to a new medium”’ — om sekventiell konst och hur
Madfires digitala motion books remedierar element fran tidigare medier (2016)
analyserar foretaget Madefire (2011-) och ser pd marknadsforingen av produkten
motion books, en slags digital seriebok, ur Bolter och Grusins perspektiv. Enligt Skult
har Madefires motion books remedierat bland annat seriekonst, tv-program och dataspel
for att uppna ett format som foretaget kallar “ett nytt medium”. Hennes avhandling
baserar sig pa textanalys av Madfires marknadsforing och bildanalys av motion books.

Produkten paminner om uppldgget pd Twitch (se kapitel 4.1).

I publikationen av Tate Gallery, Towards a new art — essays on the background of
abstract art 1910-20 (1980), beskrivs abstrakt konst som kommunikation ur en historisk
synvinkel. Tate Gallerys publikation innehaller artiklar skrivna av Peter Vergo och
Stephen Bann, som redogdr for abstrakt konst som kommunikationsforsok. Jag
analyserar Vassilij Kandinskijs bok Om det andliga i konsten (1912) utgdende frén
Vergos och Banns artiklar i kapitel tva (se kapitel 2.1). Utvecklingen av psykisk
automatism baseras pd André Bretons text Surrealisternas manifest (1924, se kapitel
2.2). Pa grund av avhandlingens syfte och avgransning véljer jag att redogdra for de
mest framstdende surrealisterna, vars texter och manifest beskriver syftet med

konstrorelsen.

Den huvudsakliga fokuspunkten for avhandlingen 4r hur surrealistisk konst realiseras pa
en digital plattform som Twitch. Taylor Weigels har skrivit avhandlingen Online
Spaces: Technological, Institutional, and Social Practices that Foster Connections
through Instagram and Twitch (2020), dar Twitch och Instagram diskuteras fran en
fenomenologisk synvinkel. Weigels beskriver hur direktséndningar pé plattformarna
remedierar tv:n. Avhandlingen belyser Twitchs och Instagrams digitala utrymmen, samt
hur anvidndare navigerar 1 dessa. Weigels tankar om Twitchs marknadsforingsstrategi

innehaller liknande reflektioner som 1 kapitel 4.1.

35 Rosewell, Impossible Immediacies..., 17-19.
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Forskning dr ocksa begriansad om visuell konst pa den direktsdnda plattformen Twitch.
David Recktenwalds The Discourse of Online Live Streaming on Twitch:
Communication Between Conversation and Commentary (2018) gar systematiskt
igenom flera direktsdndningar, men dessa ar fokuserade pd Twitchs ursprungliga syfte
som &r sindningar av video- och dataspel. Recktenwald analyserar hur kommunikation
pa Twitch gér till samt sociala relationer mellan medlemmar och vérdar ur ett
sociologiskt och etnografiskt perspektiv. Eftersom dokumentering om Twitchs
chattkonversationer dr begrénsat, anvinder jag ett liknande dokumenteringsformat i
avhandlingen som Recktenwald dé jag beskriver direktsdndningarnas héndelseforlopp 1

kapitel 4.4.

Roman Jakobsons kommunikationsmodell kompletteras med Goran Sonessons och
Gary Svenssons texter. Det bildsemiotiska ordforradet pa svenska utgdr frdn Sonessons
beskrivning av semiotik i boken Bildbetydelser (1992) samt Svenssons (med fleras) Bild
och forestdllning: Om visuell retorik (2004). Bolter och Grusins forskning utgar fran
tidigt 2000-tal, di internet var i ett tidigt stadie av utveckling. Forskningen anvinds som
grund for kommunikationsmodellen. Syftet dr att jimfora hur tidiga surrealister som
idkar psykisk automatism skiljer sig frdn Deligdischs taktik att férmedla en upplevelse

av nirvaro mellan sig sjdlv och sin publik.

Peter Deligdisch ar en ritt sa okdnd konstnér utanfor plattformarna Youtube, Twitch
och Instagram. Det gér att hitta blogginldgg som recenserar hans publikationer och ett
nyhetsinslag med rubriken ”Greensboro Artist Finds Success on Youtube” (2020) fran
tv-kanalen Spectrum News, samt Edd Dracotts artikel This artist has probably created
the finest piece of ham artwork you've ever seen” (2017), via Independent.ie. Darfor
anvénder jag 1 avhandlingen hans egna publikationer som grund for analysen av hans

skapandeprocess.

1.5 Disposition

Sambandet mellan remediering och semiotik &r ett genomgaende tema 1 avhandlingen.
Uppldgget i avhandlingen baserar sig pa Bolter och Grusins teori om remediering som
appliceras bade pa konsthistoriska rorelser och pa formatet pa webbplatsen Twitch. I
kapitel tva behandlas grunden till den surrealistiska konstens tradition. Surrealistiska

rorelser presenteras ur perspektivet av konstnirlig experimentering med hjilp av
13
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tankelekar och associationer. Psykisk automatism behandlas dérefter med en
utgangspunkt 1 hur konstndrer formedlar nirvaro till en allmén publik. Jakobsons teori
om kommunikation kartldgger psykisk automatism som ett medium med ett syfte att nd
en publik. I kapitlet inleds diskussionen om hur nédrvaro kan underléttas med hjilp av

remediering i form av dokumentering med hjilp av fotografi, rorlig bild och ljud.

I kapitel tre presenteras hur Peter Deligdischs konstnérskap tar sig uttryck pa
webbplatserna Youtube och Twitch. Hans publikationer online fungerar som en grund
till hur kommunikationen fungerar mellan honom och hans publik. I kapitel fyra
granskas det huvudsakliga forskningsmaterialet, det vill siga Deligdischs
direktsdndningar pa webbplatsen Twitch. Remediering i1 direktsdndningen analyseras
forst med tanke pa Twitch som webbplats i allmédnhet. Darefter analyseras upplégget av
video- och textkonversationen under direktsdndingarna Drawing and Chill. Sessionerna

Drawing and Chill undersdks som en form av psykisk automatism.

I kapitel fem analyserar jag resultaten i de foregaende kapitlen och jamfor Drawing and
Chill med abstrakt konst pa 1900-talet. Efter det undersoker jag pa vilket séitt Deligdisch
remedierar psykisk automatism. Dessutom lyfter jag fram luckor i Twitch som
internetbaserad plattform. Teorin om remediering och den jamfoérande metoden
appliceras slutligen pé Jakobsons teori om kommunikation. I kapitel sex sammanfattas

avhandlingens resultat och jag ger forslag pa fortsatt forskning i &mnet.
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2 PSYKISK AUTOMATISM I HISTORIEN

Konsten och samhillet anses ofta vara direkta reflektioner av varandra. Sekelskiftet
1900 kan kénnetecknas med framsteg i vetenskap och revolt i politik. I konsten tog
avantgardekonstnérer upp frdgan om hur ménniskans omgivning kan tolkas. Fran
rendssansen och fram till fotografiets utveckling vérdesattes konst utgdende fran hur
ndra verkligheten en malning var. Da en kamera kunde uppna samma effekt var det dags
att komma pé en ny formel. Vidgen till abstraktion innebér att radera idén om tavelramen
som ett fonster till en annan vérld och i stillet ge konstverket en ny nérvaro.
Avantgardekonstnirer utvecklade konstverken fran att vara en eskapism till att vara

nirvarande, att konfrontera och engagera publiken.3®

I det hir kapitlet ger jag en historisk inblick i den abstrakta konstens tradition under
1900-talet, med fokus pd utvecklingen av psykisk automatism som kommunikation.
Kapitlet inleds med en diskussion om Kandinskijs konstteori. Hans text Om det andliga
i konsten (1912) innehéller associationer om konst och maleriets samarbete med andra
medier. Texten ar vasentlig for att forstd Bretons utveckling av psykisk automatism pa
1920-talet. For att gora en koppling mellan Kandinskijs och Bretons tolkningar av
abstrakt konst anvénder jag mig av Bolter och Grusins teori om remediering
tillsammans med Jakobsons kommunikationsmetod. Till sist beskriver jag abstrakt
expressionism och performanskonst av Pollock och Mathieu pa 1950-talet. Pollocks och
Mathieus verk befinner sig i ett steg mellan det analoga och det digitala, tack vare

utbredd dokumentering av bade deras verk och verkens skapandeprocess.

Det skulle vara omgjligt att redogora for all konst i tidig abstraktion pa 1900-talet, vilket
leder till att jag har varit selektiv med konsten som tas upp i1 avhandlingen. Av den hér
anledningen formas innehéllet utgdende fran Tate Gallerys artikelsamling Towards a
new art. Bolter och Grusin understryker ocksa tidigt i Remediation att remediering ar en
process som startade fore digitaliseringen och nirvarar dven i traditionell media.’’

Darfor ar fokuspunkten for det hér kapitlet hur de tidiga konstnarerna kommunicerade

36 Lynton, Norbert. ”The New Age: primal work and mystic nights”. I Towards a new art — essays on the
background of abstract art 1910-20. London: Tate Gallery, 1980, (9-21), 10-16.
37 Bolter och Grusin, Remediation..., 5.
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med sin konst till publiken. Den viktigaste fragan i kapitlet 4r: p vilket sitt formedlar

1900-talets konstndrer psykisk automatism?

2.1 Vassilij Kandinskij: foregangaren till psykisk automatism

Ett teknologiskt paradigmskifte pagick under sent 1800-tal och tidigt 1900-tal.
Minniskor hade mojlighet till att rora sig med hjilp av bil och flyg, samtidigt som
fabriker och hem var drivna av elektricitet och omvérlden kunde dokumenteras med
hjélp av fotografi och film. Poeter och avantgardekonstnérer reflekterade over
maénniskans och maskinens samarbete.*® Under romantiken hade ménniskan statt som
mattstock for verkligheten och det var svért for européer att acceptera irrationalismen,
som beskrivs av Nationalencyklopedin som en “ldra att det méinskliga fornuftet ar helt

eller delvis oformoget att fatta verklighetens natur”.4°

Eftersom populér forskning under sekelskiftet dekonstruerade samhillet, sag
avantgardekonstnérer en mojlighet att géra detsamma. En ny tolkning av omgivningen
med hjélp av forskning ledde till forstaelsen att manniskan &r en del av ett stdrre system,
bestdende av bakterier, neuroner i hjdrnan och celler som arbetade likt kugghjul i
industribyggnader. Unga modernister under sent 1800-tal och tidigt 1900-tal ville stélla
sig sida vid sida med forskaren och ingenjoren, de var engagerade i samtida forskning
och idéer om framtiden.*' I och med utvecklingen av fotografi och film évergavs idealet
frén renissansen, som var ett behov av imitation av verkligheten i méleriet. I stillet
vécktes intresset for att skala av det overflodiga. Bland avantgardekonstnérer var den
direkta kommunikationsfrigan stilld: Hur kan man anvénda méleriet som ett verktyg i

framtiden?

Anda sedan uppfinnandet av kameran, som ledde till att méleriet tvingades konkurrera
med fotografier, har malare forsokt skapa det som inte gér att finga pa ett fotografi.*? 1
artikeln Abstract Art — a Language? (1980) ser forskaren och semiotikern Stephen Bann

pa modernistiska konstteorier som ett intrdng 1 ett historiskt monster. Intranget ar 1 det

38 Lynton, Norbert. "The New Age...”, 9.

39 Manesuu, Kasumup CeBepunoBuu. Yepnoiii keadpam. Cankt-IlerepOypr: A3dyka, 2001, 7.
40 > [rrationalism”. I Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 14 maj 2021.
https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%AS5ng/irrationalism.

41 Lynton, Norbert. ”The New Age...”, 12.

42 Rosewell, "Impossible immediacies. ..”, 40.
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hér fallet en 6verging frdn mimesis, forestdllande konst, till abstraktion. Abstraktion i
ett nonfigurativt format var en gemensam ndamnare for all avantgardekonst som startade
1 Ryssland och spreds 6ver Europa under 1920-talet. Avantgardekonstnirer forsokte
hitta den rena konsten” i form av ett uttryck som skulle utgora grunden for maleriet i
framtiden. Férutom att starta en konstrorelse, skulle den ’rena konsten” dessutom kunna

formedlas till allminheten.

I Abstract Art — a Language? poédngterar Bann att det modernistiska intranget dr ndgot
som endast gdr att betrakta i efterhand. Han ser det som en sjédlvklarhet att konstnérer i
det forflutna inte var medvetna om det hir monstret.** I Abstract Art — a Language
fokuserar Bann pé konstruktivistisk konst, men samma id¢ kan tillimpas pa psykisk
automatism. Kandinskijs bok Om det andliga i konsten (1912) ska nu tolkas fran denna
synpunkt. Kandinskij har inte medvetet skapat regler och lagar for hur all abstrakt konst
ska uppfattas, men hans bidrag till modern konst resulterade i tolkningar som ledde till

utvecklingen av psykisk automatism (se kapitel 2.2).

Historieforskare tilldelar i modern tid den ryska malaren Vassilij Kandinskij en av
huvudrollerna bland konstnérer som striavade efter tidig abstraktion.** Efter en inledande
expressionistisk period skapade Kandinskij sitt forsta abstrakta verk 1910 (bild 4).
Kandinskij hade ocksa ett intresse for forskning, da han skrev Om det andliga i konsten
tog han bland annat hansyn till farger och deras inverkan péa det ménskliga psyket samt
fargernas symbolik.*> Kandinskij baserar sin text pé forfattaren Johann Wolfgang von
Goethes (1749-1832) bok Férgldra (6vers. fran tyska Zur Farbenlehre, 1810).4 1 Om
det andliga i konsten lanar Kandinskij olika element frdn Goethes farglira, och fran
teosofi och musikteori, for att grunda sin egen tolkning av hur abstrakt konst ska

formedlas.

43 Bann, Stephen. ”Abstract Art — a Language?” | Towards a new art — essays on the background of
abstract art 1910-20. London: Tate Gallery, 1980, (125-135), 132.
a4 Lynton, Norbert. ”The New Age...”, 17.

43 Konstniren Vassilij Kandinskij ska inte forvixlas med den ryska psykiatrikern Viktor Kandinskij
(1849—1889). Lerner & Witztum skrev i The American Journal of Psychology 1.2.2006, om Viktor
Kandinskijs sjdlvdiagnostiserade “mentala automatism” som innefattade telepati, att l1dsa och sénda
tankar, patvingat tal och patvingade motoriska rorelser. Diagnosen kallades senare Kandinskij-
Clerambault syndrom.
46 Ringbom, Sixten. The Sounding Cosmos: A Study in the Spiritualism of Kandinskij and the Genesis of
Abstract Painting. Abo: Abo Akademi, 1970, 109.
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Konstens ursprung i naturlagar var en av drivkrafterna hos Kandinskij och andra
konstnérer som studerade mysticism. Enligt Kandinskij finns det en “inre
nodvindighet” med konst; ett behov av att formedla det inre med hjélp av fysikens
lagar.’ I sina steg bort frén imitativa motiv ror sig Kandinskij mot den optiska,
associativa och symboliska makten i icke-representativa former och farger. I Om det
andliga i konsten beskriver han farger som kéanslor, lukter och ljud. Det hir har bland
annat kopplats till hans synestesi, en funktionsvariation som korsar flera sinnen med

varandra.*®

Kandinskij forsoker omvandla den abstrakta konsten till ett meddelande som han sidnder
till en mottagare. Han forklarar att varje form [har ocksd] ett innehdll. Formen &r en
’yttring” av det inre innehéllet”.*® En tolkning av vad Kandinskij menar &r att han kan
ge varje penseldrag en symbolisk betydelse eller gora det till en kanal for
kommunikation till sin publik. P& nésta sida redogdr han for ett uttryck som han kallar
”den inre nddvindighetens princip”. Uttrycket innebir att den abstrakta formen med
icke-forestéllande linjer, former och expressivitet kan ge plats for ett uttryck av det

”inre”, eller det undermedvetna.>°

”Den inre nddvéandighetens princip” reflekterar direktmediering, en suspension of
disbelief. Enligt Kandinskij harstammar “’den inre nddvéndighetens princip” fran en
slags inre klang”, som &r en association till ett ord eller farg. Kandinskij var besatt av
att overfora element frin musik till méleri. Flera av hans reflektioner i Om det andliga i
konsten kretsar kring att uppfatta fiargen i mélningar pad samma sétt som toner i
musikstycken. Ett exempel ér dd han jimfor olika farger med “ljudet av en trumpet”>!
och impressionistisk konst med kompositorer som Claude Debussy (1862-1918).32 En

logisk tolkning av Kandinskijs fixering vid ton och méleri dr hans behov av att paverka

en betraktares upplevelse av abstrakt konst.

47 Kandinskij, Vassilij. Om det andliga i konsten. Oversatt av UIf Linde och Sonja Martinson. Goteborg:
Vinga Press och Konstakademin, 1984, 62.
48 Sharp, Sarah Rose. "Experience Wassily Kandinsky’s Art Through Simulated Synesthesia”.
Hyperallergic, senast indrad 17 februari 2021. Atkomstdatum 14 april 2022.
https://hyperallergic.com/622263/experience-wassily-kandinskys-art-through-simulated-synesthesia/.
49 Kandinskij, Om det andliga i konsten, 62.
30 Kandinskij, Om det andliga i konsten, 63.
3! Kandinskij, Om det andliga i konsten, 61.
32 Kandinskij, Om det andliga i konsten, 40.
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Det som skiljer tonen och bilden ét &r tonens mojlighet att inge en kénsla av nérvaro
utan att vara rotad i en forestillande verklighet.>> Musik 4r oberoende av retoriska grepp
i form av narrativ; det gér att radera orden fran en opera utan att musiken forlorar sin
mening.>* D4 Kandinskij skapade abstrakta mélningar gav han en 6verblicksbild av
farger for att skapa en emotionell respons, ndgot som passar in pa Bolters och Grusins
forstaelse av hypermediering. Samtidigt skapade han ett samarbete mellan sig sjélv,
fargen och mélarytan, vilket ledde till hans upplevelse av nérvaro med sitt konstverk.>
Séttet som Kandinskij beskriver fargteori i forhdllande till musik och poesi antyder
ocksa en vilja att beskriva direktmediering s& som Bolter och Grusin menar det, utan att

ha tillgdng till termen.

Kandinskij motsdger sig sjdlv flera gdnger i sin forskning om fargteori, menar Peter
Vergo 1 artikeln Music and Abstract Painting. 1 boken Om det andliga i konsten
presenteras en subjektiv och empirisk synpunkt pd hur farger upplevs. Kandinskij lagger
fram argument i kapitel som “Fargers verkan”, ”Form- och fargsprak” och ”Teori”, men
avfardar dessa i fotnoter som ”Alla dessa pastdenden grundar sig pa psykisk erfarenhet
och icke pé ndgon positiv vetenskap”.>¢ Ifall vi ser pd Kandiskij som en avsindare av ett
meddelande, dir meddelandet &r den abstrakta konsten som direktmediering, dr boken
Om det andliga i konsten inte 1angt fran en samling tankar eller hans egen asikt. Ett
gemensamt sprak saknas, en mottagare behover forst ldsa Kandinskijs bok for att forsta
hur hans konst ska tas emot och sedan associera fargen ”gul” med “’ljudet av en

trumpet”.

Behovet av att redogora for Kandinskijs tankesétt ligger 1 att han aktivt forsokte
vidarebefordra icke-forestillande konst och dess funktion till omvérlden. Han lade
omedvetet upp en mall for det som senare blev psykisk automatism. Aven om
konstndrer som Hilma af Klint har skapat liknande verk, dr hennes syfte att formedla
sina spiritistiska upplevelser mellan sig sjdlv och malarytan. Kandinskij forsoker aktivt

ocksé formedla sin upplevelse till utomstaende, med hjélp av boken Om det andliga i

3 Vergo, Peter. "Music and Abstract Painting — Kandinskij, Goethe and Schoenberg”. I Towards a new
art — essays on the background of abstract art 1910-20. London: Tate Gallery, 1980, (41-63), 44-45.
>4 Vergo, “Music and Abstract Painting...”, 47.
33 Se sida 7.
36 Kandinskij, Om det andliga i konsten, 80.
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konsten. Hypermedieringen som han forsoker formedla till en mottagare ar en
overblicksbild av ett fardigt konstverk med enskilda farger. Direktmedieringen sker da

han sjdlv engagerar sig i konstverket.

2.2 Lekfullhet och interaktvitet: den psykiska automatismens utveckling

Kunde surrealisterna férmedla sin tankeprocess, spontanitet och direktmediering battre
an Kandinskij? Kandinskijs reflektioner i Om det andliga i konsten kan ses som en
inkorsport till surrealistiska tankeexperiment, eftersom han ser pé konst som ett
symboliskt verktyg i stillet for ett mal att imitera verkligheten.>” Ett konstverk i det hér
sammanhanget tar en betraktare frdn den virld hen kénner till och later hen istéllet
fokusera pa symboler i verket, eller pa verkets meditativa egenskap.’® Kandinskij
poéngterar betydelsen for association och spontanitet i Om det andliga i konsten, nagot
som André Breton bekréftar i pastdenden som “’Surrealist methods would, moreover,
demand to be heard. Everything is valid when it comes to obtaining the desired

suddenness from certain associations.”>’

Breton fyllde 1 Kandinskijs fallgropar genom att anknyta teorin till psykoanalys.
Utgdende fran deras texter finns det likheter redan i inledningen déir forfattarna
beskriver sin trotthet géllande mimesis 1 konst. Kandinskijs introduktion genomsyras av
ett missndje med realismens estetik och ett behov av uppdaterade tankemdnster. Han
kallar realism for ”[En brist] pd mél och mening. Den mardrém som den materialitiska
virldsaskédningen inneburit...”.%° Breton bekriftar Kandinskijs tankesdtt om realism s

ndra han kan utan att kopiera Kandinskijs text:

“Man, that inveterate dreamer, daily more discontent with his destiny, has trouble assessing the
objects he has been led to use, objects that his nonchalance has brought his way, or that he has
earned through his own efforts, almost always through his own efforts, for he has agreed to

work, at least he has not refused to try his luck (or what he calls his luck!)...”6!

37 Lynton, “The New Age...” 17.

38 Jacob Rowan Studios. “The Spiritual in Abstract Art”. Art as lllumination (blog), 16 december 2013.
https://artasillumination.wordpress.com/2013/12/16/the-spiritual-in-abstract-art/amp/.

%9 Breton, Manifestoes of Surrealism, 41.

60 Kandinskij, Om det andliga i konsten, 16.

61 Breton, Manifestoes of Surrealism, 3.
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I Surrealisternas manifest véljer Breton ett annat tillvigagangssatt an Kandinskij,
genom att kombinera association och direktmediering med hjélp av psykisk
automatism. Breton var djupt intresserad av Freuds metod att tolka drémmar och se dem
som kanaler for outtalade kdnslor och 6nskningar. De verk som innefattar psykisk
automatism pabdrjas utan forutfattade forestdllningar om malningens utseende. I stéllet
grundar sig konstverken pa drommar eller framkommer enligt Breton fran
undermedvetna foreningar mellan bilder, texter och deras symboler.? Ett sitt att komma

at ’det inre innehallet” &r med hjilp av tankelekar.

André Masson (1896—1987) var en av de minga konstnirer som anvédnde psykisk
automatism 1 sin arbetsmetod. Efter ett méte med Breton 1924 blev Masson
introducerad till automatisk skrift. D4 Masson tecknade intog han ett transliknande
stadie dér han klottrade” linjer tills de bildade en koherent forestéllning (bild 5). Frank
Whitford (f. 1941) papekar 1 Understanding Abstract Art att ménga surrealister som
Masson inte tecknar totalt oforestillande konst. Fokus ligger pé att skapa en verklighet
som inte rotar sig i omgivningen, till exempel dd Masson skapade sina automatiska

» 63

teckningar utgaende fran sitt “inre”.% P4 sé sitt reflekterar hans teckningar ocksé

Kandinskijs “inre innehall”.®*

Eftersom remediering dr en process av att vixla mellan direktmediering och
hypermediering, kan en typ av nirvaro ocksa uppnés med hjilp av att dela upp en
komposition mellan ménga personer. Exquisite corpse eller utsokt lik” (fri dverséttning
frén engelska) var en lek som konstnérer utdvade. Ett papper veks upp i sektioner och
varje konstnir skulle endast teckna pa ett veck av det totala arket och besvara
foregaende veck. Den slutliga bilden var en sammanstillning som aldrig kunde
produceras av en enda person, resultatet var i stillet kombination av olika delar
sammanfogade till en. Har bildas psykisk automatism med hjélp av flera personer och

en interaktivitet mellan konstnirerna.®’

62 Breton, Manifestoes of Surrealism, 39—40.
63 Whitford, Frank. Understanding Abstract Art. London, 1987, 112.
64 Kandinskij, Om det andliga i konsten, 62.

65 Tate Gallery. ”Cadavre Exquis (Exquisite Corpse)”. Databas. Atkomstdatum 02 oktober 2020.
https://www.tate.org.uk/art/art-terms/c/cadavre-exquis-exquisite-corpse.
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Om Kandinskij vill att abstrakt konst ska formedla en liknande nérvaro som musik, har
surrealisterna utvecklat konstformen ett steg ndrmare till Bolters och Grusins teori: en
interaktiv direktmediering och hypermediering.®® Breton och hans konstnirskollegor
inledde sin skapandeprocess med att skriva sitt tankeflode och remedierade Kandinskijs
grund genom att inkludera associationer i teckningsformat. Det som Breton och
konstnérskollegorna gjorde da de skrev Surrealisternas manifest var att ta i beaktande
Kandinskijs texter och utveckla dem med hjélp av poesi och automatisk skrift. Pa sa séatt
fortsatte de det "modernistiska intrdnget i ett historiskt monster” som Bann skriver om i

Abstract art — A Language (se 2.1).

2.2.1 Surrealismens kommunikationsmodell

I Jakobsons kommunikationsmodell har alla sex delar olika funktioner lingvistiskt sett.
Séndaren har en emotiv och expressiv funktion eftersom en konstnér, i det hér fallet
surrealisten, vill uttrycka sitt ’inre innehdll” och férmedla direktmedialitet.
Meddelandet, det psykiskt automatiska konstverket, har en funktion av poesi i texten
eller estetik i bilden. Genom att blanda skrift och bild ville Breton och Masson formedla
att konstverket dr spontant och bildar en helhet d& konstnéren bestimt att verket ar
fardigt. Mottagarens, betraktarens funktion dr en konativ sddan, vilket innebér att
betraktaren ska ta emot den spontanitet och direktmediering som Breton och Masson

ville formedla.®’

I Surrealisternas manifest beskriver Breton hur det 4r meningen att surrealism ska
tolkas. Han skriver att podngen med surrealistisk poesi, och ddrmed &dven psykisk
automatism, &r att inte uppritta en dialog. ”Each of [the conversational-partners] simply
pursues [their] soliloquy without trying to derive any special dialectical pleasure from it
and without trying to impose anything whatsoever upon [their] neighbor.” Orden och
bilderna ér enligt sindaren bara sprangbridor till mottagarens sinne.®® En tolkning som
kan goras ir att den skriftliga automatismen ska, precis som maéleriet, inte utgd fran en
imitation av verkligheten. I sin reflektion 6ver maleriet uttryckte Breton foljande:
”...For me, [the surrealist images’] greatest virtue, [is] the one that takes the longest

time to translate into practical language”.%°

66 Bolter och Grusin, Remediation..., 53.
67 Sonesson, Bildbetydelser-..., 104-105.
%8 Breton, Manifestoes of Surrealism, 35.
%9 Breton, Manifestoes of Surrealism, 38.
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Abstrakt konst betraktas ofta som verklig och autentisk, for att de surrealistiska
konstnérerna végrar teckna realistiskt. Kénslan av ndrvaro uppnés genom att
uppmérksamma bade handlingen och materialet i1 sjdlva maleriet, till skillnad fran
mimesis.”® Konstnirer som Kandinskij och Masson tvingar betraktare att fokusera pa
materialet som har anvints och formedlar dirmed en hypermediering. Problemet ligger i
att de texter och manifest som de ovanndmnda konstnérerna skrev pa 1920-talet inte ar
tillrackliga for att kunna bilda den metalingvistiska, det vill sdga sprikliga, funktionen i
form av en kod. Breton och hans kollegor hade malat in sig i ett horn utan ett system
som var tdnkt att formedla den upplevelse av verklighet eller direktmediering som de
ville, eftersom ett avstand bildas till betraktaren. Ofta fick betraktaren ta del av ett
fardigt verk och fick gora associationer om det verk som fanns framfor dem.”! Med
andra ord nddde skapandeprocessens nirvaro fortsdttningsvis inte langre én till

konstnédrerna och deras kollegor.

Utan kod- och kontextaspekten i Jakobsons teori om kommunikation uppstar en
dissonans mellan publiken och konstnirerna. Eftersom publiken presenteras med ett
abstrakt verk kan inte den direktmedierade nirvaron uppnas pa samma sitt som i till
exempel en realistisk malning. D4 publiken inte kan se konstnéren teckna, kan de inte
heller relatera till konstnérens perspektiv, vilket forhindrar upplevelsen av
hypermedierad nirvaro. Med hjélp av mdjligheten att dokumentera med fotografier och

rorliga bilder kom man ett steg ndrmare att uppnd syftet med psykisk automatism.

2.3 Pollock och Mathieu: dokumenterad psykisk automatism

Psykisk automatism 1 Kandinskijs, Bretons och Massons beskrivning fyller den
lingvistiska funktionen som &r att formedla skapandeprocessen till en mottagare.
Funktionen faller platt i och med att mottagaren inte far vara pé plats dd konstnédrerna
skapar verket. I det har underkapitlet beskriver jag hur konst kan utvecklas i en allt mera
teknisk verklighet, samt hur psykisk automatism kan aterskapas med hjilp av
dokumentation. Colin Rosewell forklarar i kapitel /:7 Remedial intersections: artistic

methodologies in the digital age, att konstnirer som befinner sig pd spektret mellan

70 Rosewell, "Impossible Immediacies...”, 42.

71> Action-painting”. 1 Encyclopedia Britannica. Atkomstdatum 03 december 2020.
https://www.britannica.com/art/ Action-painting.
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digital och analog konst &r de som utvidgar den traditionella konstens funktion.”?
Deligdisch befinner sig pa den hir bron da han skissar sina verk pa papper och sander

dem digitalt pa internet.

Genom att fotografera eller att spela in skapandeprocessen genom rorlig bild, ar det
lattare for en konstnér att ta kontakt med och férmedla nérvaro till en publik. Mycket av
den psykiska automatismens utveckling ar darfor naturligt kopplad till mojligheten att
dokumentera. Tekniken och skapandeprocessen samarbetar i det hdr sammanhanget
som direktmediering och hypermediering. Introduktionen till fotografi, musik och rorlig
bild tillsammans med konstnédrens egen kommentar kan gora den slutgiltiga upplevelsen
fullandad hos mottagaren. Bolter och Grusin beskriver hur direktmediering ar ett
paraplybegrepp av olika betydelser och former, beroende i vilket syfte dessa formedlas.
Det gemensamma for alla dessa former dr en nddviandig kontaktpunkt mellan mediet

och vad det representerar.”?

En sadan kontaktpunkt i Bolter och Grusins mening kan vara en direktmediering mellan
filmen och ljuset som féngar ett fotografi.”* Ifall en konstnér bestimmer sig att
dokumentera sin skapandeprocess, ar den har kontaktpunkten en relation mellan
kameran och konstndren. Da vi till exempel ser pa en dramatiserad film vet vi att
skdrmen presenterar en fiktiv hdndelse, men vi later oss dras med i berdttelsen dnda.
Aven om en betraktare vet att den dokumenterade konstnirliga hiindelsen har skett i det

forflutna, kinner hen en kontakt med konstniren pa skdrmen.”

Andra virldskriget tvingade ett flertal avantgardekonstnérer att fly till USA, for att
undkomma nazi-dominerade omgivningar. Breton och hans kollega Marcel Duchamp
(1887—-1968) organiserade First Papers of Surrealism-utstéllningen i New York 1944.
De lokala konstndrerna blev inspirerade att anamma och utveckla surrealismen. En av
underkategorierna till psykisk automatism ar abstrakt expressionism, med konstnirer
som Willem de Kooning (1904—-1997) och Jackson Pollock (1912—-1956) 1 forgrunden.
Fran att presentera en publik med den fardiga produkten som konstnéren har skapat,

utvecklades den psykiska automatismen till att formedla kreativitet i stunden samt fésta

72 Rosewell, ”"Impossible Immediacies...”, 28.
73 Bolter & Grusin, Remediation..., 30.

74 Se sida 10.

73 Bolter & Grusin, Remediation..., 31.
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uppmairksamheten pé konstndren och hens skapandeprocess. Konstnirens personlighet

ar lika viktig som slutprodukten.”®

Dokumentationen av Pollocks arbetsmetod pa 1950-talet var sé pass inflytelserik att
fotografier och videoklipp har definierat konsthistorikers tolkningar av hans
skapandeprocess (bild 6). James Coddington och Jennifer Hickey, konservatorer vid
MoMA, pépekar att Hans Namuths (1915-1990) fotografier och dokumentéra filmer
visade den forsta visuella dokumentationen av Pollocks oortodoxa malningsteknik,
action-painting”. En performativ aspekt inkluderas i Pollocks arbete d& Namuth
dokumenterade konstnirens skapandeprocess med rorlig bild 1951, vilket gav
utomstdende personer en inblick 1 Pollocks uttryck. I filmklippet visas Pollock som
maélar sina verk pa marken, med inspelade kommentarer av konstniren. Utover det har
Namuth spelat in filmsekvenser genom en glasskiva med en kamera undertill, som ger

betraktare en forstaelse av Pollocks samarbete med malarytan.”’

Idkare av abstrakt expressionism pa 1950-talet skapade ett forhallande till publiken,
genom att gora sjdlva malandet till en forestéllning. Utvecklingen av rorlig bild
remedierade den psykiska automatismen och gav mdjlighet till en suspension of
disbelief hos publiken. Det hdr ledde till att en bredare publik fick tillging till
konstnérens skapandeprocess. Samtidigt gav fotografierna och filmklippen (som
anvéndes 1 tv-dokumentirer) synlighet och marknadsforing for Pollocks konst, eftersom
skapandeprocessen kunde publiceras i till exempel television och tidningar och pa si

sitt distribueras.’®

En person som mera medvetet utnyttjade ny teknik och gjorde mélandet till en
performans var fransmannen Georges Mathieu. Han arbetade pa 1960-talet med en
teknik som han kallade “lyrical abstraction”, med tillhdrande skriftliga manifest som
ekade av Kandinskijs och Bretons texter. Enligt den officiella webbplatsen for

konstnéren var han en av de forsta konstnérerna i performansgenren, 1angt innan det

76 » Abstract expressionism”. I Encyclopedia Britannica. Atkomstdatum 03 december 2020.
https://www.britannica.com/art/ Abstract-Expressionism.

m Coddington, James, och Jennifer Hickey. "MoMA'’s Jackson Pollock Conservation Project: Insight into
the Artist’s Process”. Inside/Out (blogg). Senast indrad 17 april 2013. Atkomstdatum 6 oktober 2021.
https://www.moma.org/explore/inside out/2013/04/17/momas-jackson-pollock-conservation-project-
insight-into-the-artists-process/.

8 Coddington, Hickney, ”Jackson Pollock Conservation...”
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blev vanligt att skapa konst infor en stor publik.” Genom att dessutom spela in sina
performanser med rorlig bild var dessa bade tillgédngliga for framtida referenser och for

en allmén publik att betrakta.®°

Inte bara forsokte Mathieu etablera sig sjdlv som Europas svar pa Jackson Pollock, han
ville pa samma gang forflytta konstvéarldens fokus fran USA tillbaka till Frankrike. Det
hir gjorde han med hjilp av forestéllningar dér han skapade konstverk pa stora ytor,
omringad av publik pé fyra sidor. For att underhélla publiken ackompanjerade han sina
forestdllningar med musiker och dansare.®' Amerikanska kritiker och ldsare av Art News
kallade konsten for “[a] burlesque of immediacy” och anklagade Mathieu for att gora

parodi pé konstnirerna som han sag upp till.??

Molly Warnock skriver en artikel om Mathieu pa Artforum och paminner lasaren om att
1 efterhand, innebdr dessa anklagelser om “’parodier” en forstaelse hos kritiker av den
ndrvaro hos betraktaren som Mathieu forsoker astadkomma. Det innebér att han pa ett
framgangsrikt sitt har utvecklat Pollocks arbete och behirskat formedlingen av
performans som abstrakta impressionister forsokte dstadkomma med psykisk
automatism. Aven om dessa vidareutvecklingar ser finiga” ut, som malaren och
kritikern Barnett Newman (1905-1970) skriver, har Mathieu utvecklat en kategori av

psykisk automatism som vi numera kan ta del av pad webbplatser som Youtube.

Pollock och Mathieu forstod att kombinationen av fotografiet och den rorliga bilden
tillsammans med psykisk automatism kunde underlitta narvaron mellan konstnéren och
publiken. Pa sa satt har de remedierat den analoga psykiska automatismen och
tillhorande manifest av Kandinskij och Breton sa att en publik har mdjlighet att ta del av
skapandeprocessen. Konstnérerna etablerade sig sjélva som arketypen av abstrakt

expressionism tack vare dokumentationen som konsthistoriker, -kritiker och

7 Georges Mathieu Committee. ”Georges Mathieu, the inventor of performance art”. Georges Mathieu
— the official website. Atkomstdatum 01 september 2020. https://georges-
mathieu.fr/en/publications/georges-mathieu-the-inventor-of-performance-art/.

80 ”Georges Mathieu”. I Nationalencyklopedin. Atkomstdatum 01 september 2020.
https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/I1%C3%AS5ng/georges-mathieu.

81 Warnock, Molly. "CLOSE-UP: Molly Warnock on Georges Mathieu’s Battle of the Bouvines”.

Artforum, 2011. Atkomstdatum 16 september 2021 https://www.artforum.com/print/201106/close-up-
28359.

82 Warnock, "CLOSE-UP...”
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intresserade kan ta del av idag. I och med att konstndrerna har anvint sig av
bendmningar som “action-painting” och “’lyrisk abstraktion”, gar det att konstatera att
de velat skilja sig fran den performanskonst som vi kidnner till idag. Pa sa sitt utvidgade
de den psykisk automatismen till en allmén publik med hjélp av en kontakt i Jakobsons
mening, sjdlva meddelandet av ndrvaro formedlas genom dokumentationen. Idag gér

den hir ndrvaron ocksé att &stadkomma med hjélp av internet.
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3 PETER DELIGDISCH: PRESENTATION AV FORSKNINGSMATERIALET

Peter Deligdisch, som foddes 1990 1 USA, ér en sjdlvlard visuell konstnér och
internetpersonlighet som skapar abstrakt och surrealistisk konst. Ar 2006 6ppnade han
ett konto pd videodelningswebbplatsen Youtube under pseudonymen Peter Draws, dér
han publicerade doodles, eller “klotter”. Youtube ar hans huvudsakliga plattform for att
publicera sitt arbete till allmidnheten. Den 9 november 2021 hade han 942 000 foljare pa
Youtube och 35 100 pa Twitch. Forutom péd Youtube och Twitch dr konstndren aktiv pa

plattformen Patreon samt plattformarna Twitter och Instagram.

I det hér kapitlet presenteras Deligdischs arbete och han kopplas till de konstnérer som
ndmndes i kapitel tvd. Dessutom behandlas ett exempel pa hans metod for att formedla
och beskriva psykisk automatism i videoklippet Doodling Tips & Tricks: The Urban
Sprawl Method (Unlocking Your Creativity) (2020). Till sist beskrivs de
inspirationskéllor som han presenterar i videoklippet 5 Books that Motivate, Encourage,
and Inspire Me (#2), som publicerades 2018. De tva ovanndmnda videoklippen kopplas
i den hér avhandlingen till hur hans publik upplever direktsindningarna Drawing and
Chill. Frigan som stills 1 kapitlet ar: P4 vilket sdtt anvander sig Deligdisch av psykisk

automatism?

3.1 Peter Deligdischs konstnirskap

Det forsta videoklippet som gér att se pd Deligdischs Youtube-konto &r publicerat 2011
(6.12.2011). I alla hans videoklipp finns det ett genomgéende tema; betraktaren kan
folja med nér han skapar sina konstverk och samtidigt lyssna pa musik, som han i vissa
fall sjdlv star for, eller hans egna kommentarer till videoklippen. Redan hér framgéar det
att han oftast inte planerar sitt tecknande i forvig.®’ I takt med att hans foljarantal har
okat har Deligdisch publicerat videoklipp som behandlar konsttips och konstkritik,
recensioner av konstmaterial, bokrekommendationer, matlagning och podcaster. 1
augusti 2019 inledde Deligdisch studier pé en arkitektskola, University of North
Carolina i Greensboro. Deligdisch uppger i ett videoklipp 2018 att hans

83 Deligdisch, Peter. "How to Doodle: Twisted Example”. Videodelningswebbplats. Youtube, senast
dndrad 6 december 2011. Atkomstdatum 26 september 2021. https://youtu.be/GAReFvIWOKE.
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universitetsstudier till stor del ar finansierade med hjdlp av annonsintékter pd Youtube,

donationer pa Patreon och sjélvutgivna bocker.®*

Videodelningswebbplatsen Youtube grundades i Kalifornien ar 2005 av Steve Chen (f.
1978), Chad Hurley (f. 1977) och Jawed Karim (f. 1979), utifran foretagsidén att
manniskor skulle kunna dela hemmagjorda videoklipp med varandra pa internet. Ett ar
senare hade mer @n 25 miljoner videoklipp laddats upp pa webbplatsen, med ett
medeltal av 20 000 nya inldgg per dag. Vid sidan om Youtube lanserade
internetforetaget Goolge Inc. sin service med samma foretagsidé under namnet Google
Video, men konceptet drog inte samma méingd med ménniskor till den plattformen som
Youtube gjorde. Istillet kdpte Google Inc. Youtube &r 2006. Ar 2015 utdkades
plattformen Youtube sin service till att, utéver musik, direktsdndningar av sport och
debatter, innefatta direktsdnda datorspel och chattfunktion i realtid, for att tivla med det

Amazonigda foretaget Twitch.®?

Twitch grundades ar 2011 och dr en internetbaserad plattform for direktsand
videostromning, som framst anvidnds av personer som spelar datorspel, mobilspel,
konsolspel och bradspel. Dess foregangare var Justin.tv, skapat av Justin Kan (f. 1983)
och Emmet Shear (f. 1983).86 Webbplatsen koptes av handels- och molntjanstforetaget
Amazon Inc ar 2014. Anvindare av Twitch kan 6ppna en egen kanal och publicera
fardigt inspelade videoklipp och direktsédndningar. Det unika for plattformen dé den
grundades var mgjligheten for andra anvédndare att kommentera och interagera med
varandra 1 chattformat. Utdver spel erbjuder tjdnsten ockséd mojlighet for ménniskor att
direktsinda musik, konst, poesi och vardagligt material.®” P4 webbplatsen Twitch.tv har
Deligdisch publicerat direktsdndningar med teckning som tema. Sessionerna har dgt

rum under flera dagar (18-24.10.2019), varje session dr mellan en och tva timmar lang

84 Spectrum News. “Greensboro Artist Finds Success on Youtube”. Senast dndrad 26 juni 2020.
Atkomstdatum 10 mars 2022. https://spectrumlocalnews.com/nc/charlotte/news/2020/06/26/greensboro-
artist-finds-success-on-youtube, 0:33-0:45.

85 »youtube”. I Encyclopedia Britannica. Atkomstdatum 18 september 2020.
https://www.britannica.com/topic/Y outube.

86 Recktenwald, Daniel, The Discourse of Online Live Streaming on Twitch: Communication between
conversation and Commentary. Doktorsavhandling (Hong Kong Polytechnic University 2018). 27.

87 Internetstiftelsen. P& Twitch samlas alla videogamers”. Internetmuseum. Atkomstdatum 05 oktober
2020. https://www.internetmuseum.se/tidslinjen/twitch/.
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och bestar av en direktsdnd video- och chattkonversation mellan konstniren och

betraktarna.

Under direktsdndningarna Drawing and Chill aterskapar Deligdisch en teckning som
han ritat pd 1990-talet. Konstverket beskrivs som en slags "fantasi-husbil” av
medlemmar pd Twitch.3® ”Fantasi-husbilen” ir tecknad med en finspetsad blickpenna
pa en vit bakgrund. Pa Deligdischs Youtube-kanal Peter Draws finns det en forsnabbad
version av teckningens tillkomstprocess med hans kommentar till videoklippet.®’
Deligdisch har kopierat alla linjer och yttre detaljer fran originalteckningen och fyllt i
dem med béde riktiga och fiktiva maskindelar (bild 7). Under direktsdndningen
18.10.2019 har Deligdisch tecknat majoriteten av konstverket och fyller i tomrum med
sma detaljer. Han papekar i en senare direktsdndning (22.10.2019) hur han véljer att

fylla i tomrummen:

” ...just going to gradually add on all these weird little details here, some of them are supposed
to be something in particular, but most of these details I’'m adding are not supposed to be
anything in particular. It’s more of like a holistic thing when you look when you lean back all
the details kind of come together and blend into something interesting, then you can look more

closely if you want to... It’s just like, weird little shapes and textures and stuff.”%

Internetpersonligheten Peter Draws passar in 1 en kontext for mediaforskning och den
psykiska automatismens remediering. Det hér grundar sig i Deligidschs metoder att
teckna tillsammans med betraktarnas deltagande i skapandeprocessen. Han forklarar
sina regler for psykisk automatism, for sitt konstnérliga skapande och berittar om sina
inspirationskéllor pd Youtube. Dessutom samtalar han och publiken om surrealism pa

direktsdndningarna Drawing and Chill.

3.2 Psykisk automatism som pedagogik: Peter Draws pa Youtube
I ett Youtube-videoklipp som é&r publicerat den 25 november 2020 berittar Deligdisch

om en metod som han anvénder sig av da han tecknar. Han kallar den for ”The Urban

88 Deligdisch, Peter. "Highlight: 10/24/19”. Webbplats for direktsdndningar. Twitch, senast &ndrad 24
oktober 2019. Atkomstdatum 12 april 2022. https://www.twitch.tv/videos/499024169, 58:53.
89 Deligdisch, Peter. 723 Years Later - Remaking a Childhood Drawing”. Videodelningswebbplats.
Youtube, senast dndrad 26 oktober 2019. Atkomstdatum 14 november 2019.
https://www.Y outube.com/watch?v=0KxJW_ x6SOY
9% Deligdisch, Peter. "Highlight: 10/22/19”. Webbplats for direktséndningar. Twitch, senast &ndrad 22
oktober 2019. Atkomstdatum 12 april 2022. https://www.twitch.tv/videos/499029291, 48:36.
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Sprawl Method” (engelska for stadsutglesning) och utgér fran en liknande utgdngspunkt
som Masson. Deligdisch forklarar hur han borjar “’klottra” sma linjer pa ett stélle av
pappret med en idé om vad dessa forestiller, till exempel en karta 6ver en stad. Sa fort
han blir uttrakad av att utoka linjerna, flyttar han pennan till en annan del av pappret.
Han pdminner betraktaren om foljande: ”you don’t have to actually draw things that
look like specific things”. Sa fort han associerar det han ritar till ett monster eller en

scen fran en berittelse, dr det befogat att byta ut idén.

Deligdisch betonar att &ven om slutpunkten i en teckning som han ritar har en specifik
berittelse, har processen till slutpunkten tiotals eller hundratals berattelser: ”...it’s more
that it’s just getting you excited and [...] pulled into the lore behind your drawing”. °!
Med dessa ord ger Deligdisch en pedagogisk forklaring till att utforska psykisk
automatism. Processen dr komprimerad till en sju minuter l&ng video som &r mera

tillgdnglig for betraktare som inte dr bekanta med modernistisk konst. I videoklippets

kommentarsfalt har en person med anvindarnamnet Olivia kommenterat som foljer:

i love videos like this because i feel like they make more abstract art more accessible to me?
usually i don't know how to make something i like and feel is "good" as there's so many fewer
rules than what i'm used to making, but peter explains his process in a way that makes it feel so

much less daunting! [sic!]”?

Med hjalp av den hér tankeleken ger Deligdisch en forklaring till sin skapandeprocess.
Det visuella uppldgget som Youtube erbjuder, remedierar film och tv genom att
formedla direktmediering och hypermediering. Bolter och Grusin talar om mdjligheten
for anvéndare att sjdlva vilja vad de gor da de besdker en webbplats, genom att klicka
sig fram till de produkter de vill konsumera.”® Direktmedieringen uppstar da en
betraktar upplever en suspension of disbelief da hen ser pa ett videoklipp. Samtidigt
uppstar en hypermediering med mdjligheten att vélja andra videoklipp till hoger pa

skidrmen, eller skriva en kommentar under videoklippet.

o1 Deligdisch, Peter. ”’Doodling Tips & Tricks: The Urban Sprawl Method (Unlocking Your Creativity)”.
Videodelningswebbplats. Youtube, senast dndrad 25 november 2020. Atkomstdatum 3 december 2020.
https://www.youtube.com/watch?v=nTf-O5bnR 14, 2:53-3:04.

92 Deligdisch, "Doodling Tips & Tricks...”, kommentar pa videoklippet av anviandaren Olivia.
93 Bolter och Grusin, Remediation. .., 44.
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3.2.1 Peter Draws kommunikationsmodell
Genom att anvinda Youtube-videoklippet som ndmndes ovan har Deligdisch fétt tag pa
Jakobsons fatiska funktion av kontakt i kommunikationsmodellen, det vill séga ett
medel att formedla skapandeprocessen, som Kandinskij, Breton och Masson saknade.
Den hér kontakten sker pa Youtube. Den metalingvistiska funktionen i form av en kod
uppfylls i och med att Deligdisch beskriver psykisk automatism pé ett lekfullt sétt. Da
han bryter ner psykisk automatism till en vardaglig niva, blir hans uttryck en parallell
till programledaren Bob Ross, i programmet The Joy of Painting som visades pa

amerikansk tv mellan 1983 och 1994.%4

Ett genomgdende tema for Deligdischs konstnérliga arbete dr att forenkla modeller och
regler for att dessa ska vara lidttare mottagliga for allmanheten. I stillet for att skriva
langa manifest som forklarar hur konsten ska tolkas, blandar Deligdisch sitt
surrealistiska kunnande med videoklipp om sin vardag och produktrecensioner. Efter
flera Youtube-medlemmars forfragan har konstniren dven publicerat inspirationsverk

som diskuteras i nedanstdende kapitel.

3.3 Deligdischs inspirationskillor: kontext for betraktaren

Det hir kapitlet introducerar surrealistiska konstverk som Deligdisch &r inspirerad av.
Det som for konstverken samman ar koncept och lekar som formedlar direktmediering
och hypermediering. Verken &r kopplade till Deligdisch for att de bildar en grund for
hur hans konst ska tolkas av publiken. Under loppet av hans arbete pd Youtube har
medlemmar varit intresserade av inspirationskillorna till hans konst, for att fa en
anknytning till konstniren.”> Deligdisch presenterar sin favoritlitteratur pa ett
nonchalant sitt da han sitter i ett rum fullt med bocker pé golvet och haller upp sidorna
med sin fot.”® Det hir kan ocksé riknas som en inledning till hans remediering av

psykisk automatism pa internet.

94 Bob Ross tv-program The Joy of Painting innefattade lugna och pedagogiska beskrivningar av hur man
kan mala landskap med oljefarger. I videoklippet Doodling Tips & Tricks: The Urban Sprawl Method
(Unlocking Your Creativity) forekommer tva kommentarer av medlemmarna med anvindarnamnen Fire
Fox och Mary McDonald som jamfor Deligdisch med Bob Ross. Det hir ar en forekommande trend i
kommentarsfiltet av flera videoklipp som Deligdisch har publicerat.

93 I bade forsta och andra videoklippet av 5 Books that Motivate, Encourage, and Inspire me (#2)” har
medlemmar visat intresse for Deligdischs inspirationskéllor i kommentarsfiltet pd Youtube.

96 Deligdisch, Peter. 5 Books that Motivate, Encourage, and Inspire me (#2)”. Videodelningswebbplats.
Youtube, senast dndrad 09 april 2018. Atkomstdatum 3 oktober 2019.
https://www.youtube.com/watch?v=D66p0ETIvn4.
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Alla nedanstaende exempel utgar fran Deligdischs Youtube-video med titeln 5 Books
that Motivate, Encourage, and Inspire Me (#2). I videoklippet upprepar han att han
“inte ldser texterna, han tittar bara pd bilderna” men fran beskrivningarna av de utvalda
bockerna framgar det som en sjdlvklarhet att han har atminstone bekantat sig med
surrealism.’” Konstnirerna och verken som Deligdisch presenterar, arbetar med att sétta
in en betraktare i suspension of disbelief och kan beskrivas som parodier” pa psykisk
automatism. Verken ger en ndrvaro som Breton och Kandinskij forsokt ge, men genom

att antingen forklara koncept eller att ge betraktaren fria hdander for association.

Deligdisch inleder med att beskriva Paolo Soleris (1919-2013) verk. I boken
Archeology: the City in the Image of Man (1969) presenterar Soleri hypotetiska stidder
uppbyggda av biologisk materia. I tva delar viagleder Soleri l4saren till att forestélla sig
en varld dir ménniskor bor 1 sé kallade arcological urban landscapes av
socioekonomiskt och ekologiskt motiverade skél. Med hjilp av pahittade diagram och
detaljrika kartor beskriver han hur dessa stdder fungerar och pa vilket sétt stiderna ska
bosittas. Till beskrivningarna pdminner Soleris diagram om det séitt som Kandinskij har
forklarat hur féirg ska tolkas. I stéllet for att forsoka overtyga ldsaren om hur hen ska
tolka farg och konstverk, fir ldsaren 1 stéllet en pédhittad version av ett samhélle som kan

forestdllas med hjdlp av flera alternativa versioner i form av diagram.”®

Samma sak géller de konceptuella byggnaderna av Lebbeus Woods (1940-2012) i
boken Lebbeus Woods, Architect (Drawing Papers) (2014), som utforskar arkitektur
som inte dr menad att existera 1 verkligheten och aldrig ldmnar pappret. Dessa ger
betraktaren en forestdllning om hur ndgonting skulle kunna se ut i verkligheten. Woods
anvénder sig ocksa av liknande former och linjer som Deligdisch. En direktmediering
genom association uppstar dd Woods later betraktaren ta del av idéstadiet hos en
konstnér. Samtidigt finns dven flera teckningar bifogade som beskriver konstnirens
skapandeprocess 1 form av skisser. Deligdisch forklarar sitt intresse av att fa se

konstndrens skapandeprocess bakom verk som aldrig blir fullbordade.””

7 Deligdisch, 5 Books...”
98 Soleri, Paolo. Arcology: The City in the Image of Man. MIT Press, 1969. Atkomstdatum 4 juni 2021.
https://www.organism.earth/library/document/arcology#p2-ch0-1.
9 Deligdisch, 5 Books...”
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Codex Seraphinianus av Serafini som redan ndmnts tidigare anvinder sig av icke-
forestillande text och bilder.!% Serafini remedierar och parodierar den automatiska
skriften genom att applicera den till en bok, raderar skriftens betydelser och ger ldsaren
mdjlighet for en egen tolkning samt fria associationer. Serafini har senare gett en
manual for ”decoding” i slutet av boken som ska ge ldsaren ett val for att tolka boken.
Deligdisch papekar att en av orsakerna till att han fascineras av Serafinis verk ar hur han
sjalv anvénder sig av icke-forestédllande text och bilder 1 sina bocker, videoklipp och
serieboken Dayfever. Edward Gorey (1925-2000) med boken Amphigorey: Fifteen
Books (1980) innehéller nonsenspoesi och skaffreringar, som reflekteras i séttet som

Deligdisch tecknar pa.

Deligdisch har placerat sina inspirationskallor pa internet for att fa betraktaren att ldsa,
eller atminstone soka upp surrealistiska verk. Eftersom remediering &r en process av att
lana frdn och omforma tidigare konst, gar det att dra slutsatsen att i videoklipp som 5
Books that Motivate, Encourage, and Inspire me (#2) har Deligdisch presenterat
utgédngspunkten for remedieringen till sin publik. Hans val 4r baserat pa att hans publik
har fragat vad han dr inspirerad av. Efter att videoklippet har publicerats har publiken
fatt mojlighet att kommunicera med varandra om verken via kommentarsfaltet i
Youtube. Dérav ér publiken redan 6ppen for att ta emot och ta del av konsten som

inspirerat Deligdisch.

3.4 Peter Draws: remediering pa Deligdischs Youtube-kanal

I det hir underkapitlet beskriver jag hur Deligdisch formedlar psykisk automatism, sa
att huvudfragan for kapitel tre blir besvarad. Jag tar upp hans arbete pa Youtube som
presenterades ovan och kopplar ihop arbetet med bade surrealisterna pa 1920-talet samt

abstrakta expressionister pd 1950-talet som dokumenterade sin skapandeprocess.

Ifall jag undersoker hur videoklippet Doodling Tips & Tricks: The Urban Sprawl
Method (Unlocking Your Creativity) tar form, finns det kopplingar till de konstnirer
som beskrivs 1 kapitel tvd. Till exempel, d& Deligdisch forklarar sin teknik och hur han
kan vilja att teckna ett abstrakt verk, innehéller hans tankesitt ekon fran Bretons och
Massons presentation av psykisk automatism (se kapitel 3.2). I den skriftliga

beskrivningen av videoklippet har Deligdisch poédngterat att den bista aspekten med

100 ¢ kapitel 1.3.3
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tankeleken, dr att tecknaren fortsétter pd samma konstverk d&ven om pennan flyttas till
en annan del av pappret.'°! I en sédan typ av beskrivning prioriteras skapandeprocessen

parallellt med det fardiga konstverket.

Da Deligdisch anvénder sig av video- och ljudinspelningar, reflekterar hans teknik
Pollocks och Mathieus inspelningar. Pollock och Mathieu remedierade den psykiska
automatismen da de dokumenterade eller ldt andra dokumentera sin skapandeprocess.
Deligdisch har i sitt arbete omedvetet remedierat deras verk genom att publicera pa
internet. Har syftar jag till filmen som Hans Namuth publicerade i samarbete med
Pollock (se kapitel 2.3).192 Upplidgget ér ungefir det samma, konstnérerna tecknar och
talar pd samma gang om skapandeprocessen och om sig sjélva. Det hir ar ett vanligt
upplagg bade i dokumentirer och videoklipp pa Youtube. Den performans som de
abstrakta expressionisterna producerade och Deligdisch arbete pd Youtube, dr olika
typer av underhallning samt ett sétt att engagera betraktaren till att ta del av en
konstform. Det som utvecklar Deligdisch fran de tidigare nimnda verken ir att hans
videoklipp dr menade att vara gratis tillgdngliga for allmdnheten, givet att materialet

inte dr arkiverat av honom.

Kommentaren skriven av personen med anvdndarnamnet Olivia (se kapitel 2.3) ér direkt
kopplad till det ordforrad Deligidsch anvénder i sina videoklipp. I stéllet for att anvinda
komplicerade termer bryter Deligdisch ner psykisk automatism till en vardaglig niva.
Aven doodling, termen som han anvinder for sin huvudsakliga konstteknik, dr en term
som ocksd personer utanfor avantgardekonstsfiren forstar. Oversittningen “klotter”
forklaras av Svensk ordbok som “’slarvigt och hastigt gjord skrift eller teckning med el.
utan innehall”. Den hér beskrivningen &r en parallell till psykisk automatism. Parallellen
fungerar som en dorréppning for att utforska konstformen som utomstaende person.
Betraktaren behdver inte forstd vem till exempel Breton eller Masson dr. D4 Deligdisch
presenterar sina inspirationskéllor som ndmndes 1 foregdende kapitel, kan hans publik fa

inblick 1 hans konst och intresse for surrealism.

101 Deligdisch, ”"Doodling Tips & Tricks...”
192 Det hiir gér ocksa att siga om andra videoklipp Deligdisch har publicerat, bland annat ett tiotal

videoklipp med namnet “Peter’s content-free podcast” som ar konstnérens fria monolog med en
tillhérande teckning som spelas med uppsnabbad hastighet.
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Séttet som Deligdisch formedlar sin version av psykisk automatism &r utspritt i
videoklipp pa hans Youtube-konto Peter Draws. For att fortséitta utforska termen
doodling: Deligdischs ordval har likheter med, men &r inte en subgenre av psykisk
automatism, termen doodle har i sig sjilvt ingenting att gora med surrealism. Att
“klottra” dr en aktivitet som forknippas med individer som till exempel sitter pa ett
mote, talar i telefon och i liknande situationer, ett slags tidsfordriv.'* Doodling ir inte
heller kopplat till en specifik konstform. Men, ifall jag tar i beaktande de andra
referenserna till Deligdischs aktivitet pa internet, hans inspirationskaéllor, tillsammans
med hans beskrivningar av skapandeprocess, gar det att dra slutsatsen att hans konst ar

en subkategori av surrealism.

En av de viktigaste aspekter som paverkar Deligdischs remediering av psykisk
automatism ar mdjligheten att 6ppna en dialog. Videoklippen Doodling Tips & Tricks:
The Urban Sprawl Method (Unlocking Your Creativity) och 5 Books that Motivate,
Encourage, and Inspire Me (#2) har 243 och respektive 191 kommentarer i
kommentarsfaltet, varav en stor del dr konstnirens diskussioner med medlemmar pa

Youtube. Deligdischs poédng ligger inte i att utveckla fardiga produkter:

” ...I want to emphasize that I think your drawings will look the best if you're having a good
time making them, and this little mind game can help with that. Let me know if you have any

questions.”104

D4 Deligdisch skriver att frdgor dr vilkomna, visar han ett uttryck for remediering av
psykisk automatism. Det hér sker genom att forflytta fokuspunkten fran konstnérens

egen performans over till publikens respons.

Deligdischs arbete pa Youtube dr en forberedelse for psykisk automatism i grupp. Hans
beskrivningar av tankelekar fir medlemmar pa Youtube och senare pa Twitch att kéinna
sig Oppna for att utforska abstrakt konst sjdlva, utan tidigare kunskap for genren.
Deligdisch ar en sjdlvldard konstndr, som med hjélp av intékter borjat studera konst pa

universitet. Han upplevs dirfor som en jdmlik till sin publik. I och med hans andra

103 Gupta, Sharat. ”Doodling: The artistry of the roving metaphysical mind”. Journal of Mental Health
and Human Behaviour 21, nr 1 (2016): 16—19(4). https://doi.org/https://doi.org/10.4103/0971-
8990.182097.

104 Deligdisch, Doodling Tips & Tricks...”
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insatser pd Youtube, Instagram och Twitch kan en utomstéende hitta en kontaktpunkt
med Deligdisch som upphovsperson. Hans beskrivningar av sina tankeprocesser medfor
en kdnsla av nérvaro hos betraktare av hans videoklipp, kombinerat med dialogen i
kommentarsfaltet pd Youtube. Det har medfor en ldgre troskel till att ta del av hans

konst, jamfort med de konstnirer pa 1900-talet som nimndes i kapitel tva.
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4 ANALYS AV TWITCH: KOMMUNIKATION OCH DRAWING AND CHILL

Inledningen till Deligdischs remediering startar med hans pedagogiska inslag pa
Youtube-kanalen Peter Draws. Bolter och Grusin ndmner att den kulturella
forvantningen av internet dr att det ir en medieform som lénar frén alla andra medier
och som pé s4 sitt aldrig kan vara helt verklighetstrogen och genomskadlig.!% Det
internet daremot kan erbjuda, ar att bygga upp en gemensam ndmnare mellan konstnér
och betraktare. Upplevelsen pa Twitch kan potentiellt utveckla remediering av psykisk

automatism 1 ett kollektivt format med spelregler som skapats pa webbplatsen.

I det hir kapitlet analyseras direktsdndningarna Drawing and Chill. Forst beskrivs
Twitch som webbplats utgdende fran ett marknadsforingsperspektiv och perspektiv med
fokus pa webblayout. Narvaron som uppnaés i direktsdndningen ér beroende av hur
webbplatsen Twitch dr uppbyggd. Efter det beskrivs olika regler pd webbplatsen i en
direktsdndning. Jakobsons teori om kommunikation appliceras pa reglerna som
analyseras. Slutligen foljer en beskrivning av direktsdndningarna Drawing and Chill.
Sindningarna diskuteras som en version av psykisk automatism. Det som tas fasta pa ar
hur samspelet mellan publik och konstnir utvecklar sig. Huvudfragan for kapitlet &r:
Hur fungerar kommunikationen mellan Deligdisch och Twitchmedlemmar 1

direktsdndningarna Drawing and Chill?

4.1 Beskrivning av Twitch: layoutens direktmediering och hypermediering

I det hir underkapitlet introduceras Twitch som en interaktiv webbplats. I en analys av
webbplatser som Twitch ar det visentligt att komma ihag paralleller till andra medier
och kringliggande omstindigheter.!% Twitch dr en kombination av flera olika medier;
direktsdndningen reflekterar tv, medan chattfunktionen lanar element fran
textmeddelanden pa telefon. Layouten for webbplatsen innehaller dessutom element
frén andra webbplatser. Utgdende fran Twitchs officiella beskrivning lagger foretaget
mycket vikt pé kreativitet, interaktivitet och underhallning. Det forsta som visas pa
skdrmen 1 about-sektionen dr pastdenden som ”"We saved you a seat in the chat”,

”Twitch is where millions of people come together live every day to chat, interact, and

105 Bolter och Grusin, Remediation..., 210.
106 Bolter och Grusin, Remediation. .., 67.
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make their own entertainment together” och ”Your creative content thrives here. Bring

your passions; we’ll help you build a community around them”.

Genom pastdenden som "We saved you a seat in the chat” och liknande
gemenskapsbaserade meningar, kan foretaget Twitch inge ett 16fte om kommunikation
och direktmediering. Loftet ger betraktaren en forvantning pa nirvaro redan innan hen
har registrerat sig pa webbplatsen. Taylor Weigel for fram en liknande asikt 1 sin
avhandling Online Spaces: Technological, Institutional, and Social Practices that
Foster Connections through Instagram and Twitch (2020). I kapitlet “We saved you a
seat in the chat” beskriver Weigel marknadsforingens retorik. Medlemmen fér en
forestédllning av att ha sitt ’sdte” pa webbplatsen och pa si sétt sidnks troskeln for att

interagera med andra medlemmar.'?’

Layouten for webbplatsen paverkar ocksd den interaktiva aspekten. En séndning pé
Twitch dr uppbyggd som foljer: langst till vanster finns en smal panel dir en medlem
kan hitta de kanaler som hen f6ljer, samt rekommenderade kanaler. Storsta delen av
skdrmen tas upp av en videoinspelning. En mindre videoinspelning i vénstra dvre hornet
visar viardens ansikte. I realtid kan en betraktare bidra till konversationen via text;
meddelandeflodet ror sig nerifrdn upp och medlemmar kan skriva i en ruta langst ner.
Virden kan se konversationen och vélja att verbalt svara till den person som skickat
meddelandet. I ateruppspelningar kan betraktaren se vilken minut ett meddelande har

skickats for att forstd vad véirden svarar pé (bild 8).

Utgaende fran Bolter och Grusins beskrivning av remediering, dr Twitch vid forsta
anblicken ett praktiskt exempel pd hypermediering.!%® Skdrmens layout later betraktare
pa Twitch samtidigt se teckningen som skapas och Deligdischs ansikte i en
webbkamera. Det hir gor upplevelsen bade direktmedierad och hypermedierad eftersom
betraktaren ar ansikte mot ansikte med konstndren och kan kommunicera med honom,

forutsatt att hen ser pa direktsindningen i realtid.!?® Deligdisch spelar dven upp

107 Weigel, Taylor, Online Spaces: Technological, Institutional, and Social Practices that Foster
Connections through Instagram and Twitch. Doktorsavhandling (Colorado State University 2020).
198 Hanford, Nicholas. ”Twitching through the Conventions”. Cyborgology: The Society Pages (blog), 03
augusti 2013. https://thesocietypages.org/cyborgology/2016/08/03/twitching-through-the-conventions/.
109 Adityadarma, Rama. Monetization on Twitch: Investigating the Relationship Between Audience,
Creator and Content (blog), senast Andrad 24 oktober 2018. Atkomstdatum 15 januari 2021.
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bakgrundsmusik som varierar mellan country, popmusik och lugna toner. Hans val att
spela lugn bakgrundsmusik bidrar till att formedla en avslappnad stimning, 1 enlighet

med namnet Drawing and Chill, att ’rita och slappa”.

Bolter och Grusin skriver om webbkamerans direktmediering och hypermediering i
form av first person perspective, for att ge en betraktare upplevelsen av visuell nirvaro 1
sdndningen. Som exempel tar forskarna upp direktsiandningar frdn naturreservat och
fagelbon.!'? Séandningen Drawing and Chill visar teckningen ovanifran, vilket pAminner
om konstnérens egen 6gonhdjd. Virden har mojlighet att forstora och forminska
teckningen med sin kamera beroende pa vilka detaljer han tecknar. Att f6lja med
skapandeprocessen fran den hér synvinkeln ger betraktaren en upplevelse av att
antingen teckna sjalv eller se 6ver Deligidschs axel. Pa sa sitt upplevs en slags

direktmediering.

4.2 Beskrivning av Twitch: chattregler

Pé kanalen Peter Draws gar det att lasa chattregler” som beskriver det tillatna
beteendet under direktsdndningarna. ”Simple Rules: - Be Good to Each Other - Keep
chat respectful”. Forutom de uttalade reglerna finns det ocksd underliggande regler som

styr konversationen.

For att fortydliga, i chattfunktionen anvinder medlemmar emojis eller emotikoner, sma
ikoner for att uttrycka kénslor i elektronisk text.!!! Utover vanliga emojis finns ocksé
ikoner framfor ett flertal av medlemmarna i chatten, dessa star for medlemmar som har
betalat en prenumeration mellan 4,99€ och 29,99€ till kanalen Peter Draws. Genom att
betala for prenumerationen kan en medlem fa forméner, som en mojlighet att anvénda
sig av ett flertal emojis med prenumerant-tema, samt att Deligdisch ofta ndmner nya
medlemmar i direktsdndningar (bild 9). Ikoner framfoér anvindarnamnen forekommer

ofta 1 chattkonversationen och de viktigaste har betydelser som fo6ljer:

http://mastersofmedia.hum.uva.nl/blog/2018/10/24/monetization-on-Twitch-investigating-the-
relationship-between-audience-creator-and-content/.

110 Bolter och Grusin, Remediaton..., 205-207.

i “Emoji”. I Svenska Akademins ordlista. Atkomstdatum 14 oktober 2020.
https://svenska.se/saol/?1d=0582017 &amp;pz=7.
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—E Moderator for direktsdndningen, en person som ser till att chatten
uppfyller innehallsstandarden och reglerna genom att ta bort stotande

innehall och reklam som péverkar konversation.!!?

Medlemmen har prenumererat pa Peter Draws kanal i tre (3) manader.

Medlemmen har prenumererat pa Peter Draws kanal 1 sex (6) manader.

Medlemmen har prenumererat pa Peter Draws kanal 1 ett (1) ar.

Medlemmen har prenumererat pa Peter Draws kanal 1 tva (2) ar.

Medlemmen prenumererar pa abonnemanget Amazon Prime som ger
mdjligheter att fa tjanster fran TV-leverantorer och prenumerationer pa

Twitch.

Y En medlem kan kopa sé kallade bits, betalda ljud- och bildfunktioner som

"ﬂ hen kan anvinda under en direktsindning for att uttrycka sin entusiasm

under en sdndning genom “cheering”.!'!?

For att fa en kontakt med Deligdisch utover chatten kan en medlem donera pengar till
honom under en sédndning. Da ndgon donerar pengar eller gor en prenumeration visas
den hir informationen pa videoinspelningen. I och med att Deligdisch vill visa sin
uppskattning, nimner han oftast personen som har donerat pengar eller prenumererat.''4
Om en medlem hélsar pd honom i chattrutan besvarar Deligdisch ofta genom att hilsa
tillbaka. Han lyfter ockséa fram nya foljare samt manniskor som sénder “cheering”. Tack
vare chattreglerna har Deligdisch som vird och medlemmarna en 6verenskommen bas,

det vill sdga video- och textkommunikation. Nu kan direktsdndningssessionerna starta.

Eftersom storsta delen av medlemmarna har ikoner framfor deras namn gar det att dra
slutsatsen att demografin 1 chattkonversationerna ér framst prenumeranter av Peter
Draws kanal. Majoriteten av medlemmarna som kommenterar medverkar ocksé 1 flera
sandningar. Deligdisch har ocksé ként igen medlemmar och deras anvindarnamn vid

flera tillfallen som beskrivs ndrmare i kapitel 4.4. Med andra ord, medlemmarnas

"2 Twitch. ”Guide to Building a Moderation Team”. Webbplats for Direktsindningar. Atkomstdatum 14
oktober 2020. https://help.twitch.tv/s/article/guide-to-building-a-moderation-team?language=sv.

'3 Twitch. ”Guide to Cheering with Bits”. Webbplats for Direktséindningar. Atkomstdatum 14 oktober
2020. https://help. Twitch.tv/s/article/guide-to-cheering-with-bits?language=sv.

14 Adityadarma. Monetization on Twitch...
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medverkan grundar sig i att de kénner till Deligdisch fran hans Youtube-konto eller

Twitch-konto.

4.3 Analys: Sindningens kommunikationsmodell

Kan plattformen Twitch hjilpa med att formedla direktmediering béttre &n 1900-talets
konstnérer? I det hiar underkapitlet beskrivs hur Twitch kan fullgora alla luckor 1
Jakobsons kommunikationsmodell utgaende fran beskrivningen ovan. Hér dr Deligdisch
en avsdndare, som skickar meddelandet Drawing and Chill till sin mottagande publik.
Det hér sker genom kanalen Twitch. Koden ér chattreglerna pa Twitch och kontexten &r
att medlemmar 4r bekanta med Deligdisch sedan tidigare och redan har en etablerad

relation till hans konst.

Deligdisch fyller den expressiva funktionen av Jakobsons kommunikationsmodell da
han uttrycker psykisk automatism som en avslappnad session mellan sig sjilv och
betraktaren. Med hjélp av lugn musik som ndmndes 1 kapitlet ovan, kan konstniren
formedla en séddan stimning till medlemmarna i direktséndningen. Direktséndningen
som meddelande fyller sin poetiska funktion for att Deligdisch kombinerar musik och
teckning. Betraktarens konativa funktion som mottagare fullgdrs med hjilp av den

dialog som sker pa Twitch.

Deligdischs publik behdver en kanal via vilken de ska ta emot konstverket och
skapandeprocessen. Kanalen har en fatisk funktion som fullgdérs av Twitch som
plattform. Koden utgors av reglerna pa Twitch och pad Drawing and Chill. Den
metalingvistiska sprakfunktionen som Breton och Masson saknade realiseras eftersom
publiken kan ta emot informationen och dessutom reagera pa den i text- och emoyji-
format. Koden gor att bade konstnédren och betraktarna forstar varandra. Kontexten, den
referentiella aspekten av kommunikationen fullgérs med hjilp av Deligdischs Youtube-
videoklipp (se kapitel 3). Kontexten &r i det hdr sammanhanget en referensram som

beskriver for betraktare hur konstverket ska tolkas.

Pé sa sitt gar det att konstatera att direktsdndningarna Drawing and Chill har de
komponenter som skulle kunna underlétta formedlingen och tolkningen av psykisk
automatism som nérvaro till betraktare. Medlemmarna som medverkar i en
direktsdndning har alla forutsattningar for en upplevelse av nirvaro via den digitala

skidrmen. Det hér sker tack vare direktmediering och hypermediering som uppnas i
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layouten och uppbyggnaden av webbplatsen. For att se om dessa forutséttningar kan
uppna det forvantade resultatet krédvs en undersokning av de enskilda

direktsdndningarna.

4.4 Beskrivning av Twitch: Direktsidndningarna Drawing and Chill

I det har kapitlet gor jag en systematisk genomgéng av innehéllet i sindningarna
Drawing and Chill 18.10.2019, 22.10.2019 och 24.10.2019. Det som tas fasta pé &r hur
kommunikationen fungerar i direktsdndningarnas hindelseforlopp. De delar av
konversationerna som analyseras har audioinspelningen kvar sa att det gér att hora vad
Deligdisch sédger. De tre direktsdndningarna har ungefar 5 000 chattkommentarer
sammanlagt. For att sélla ut méngden information framhévs vissa aspekter 1
direktsdndningarna, frimst de som innehaller koherenta diskussioner. Dérfor ignoreras
ocksé enskilda kommentarer utan respons. Konversationerna kategoriseras i ett
rutsystem som hittas i en bilaga (se BILAGA 2. Transkribering av chattkonversationer).
Chattkonversationen i textformat visas till vinster och Deligdischs muntliga kommentar
till hoger. Siffran framfor alla kommentarer fungerar som minutvisare i séndningen.
Upplédgget ér en forenklad version av Recktenwalds analys 1 Online Discourse on
Twitch. Chattkonversationerna skrivs ordagrant av frdn webbplatsen Twitch och stavfel

av medlemmar korrigeras inte.

4.4.1 Drawing and Chill 18.10.2019

I helhet dr sessionen 18.10.2019 den mest engagerande av de tre, bade frdn Deligdischs
och medlemmarnas sida, konversationerna &r livliga och Deligdisch ger mycket respons
pa chattkommentarerna. Han tecknar mestadels 6vre sidan av konstverket och gor
konturer till hoger nedre horn. Ljudet 1 uppspelningen avbryts mellan 12:02 och 18:00,
samt mellan 24:00 och 48:00.

I forsta delen av sessionen diskuteras vardagliga &mnen. Inledningsvis startar
Deligdisch direktsdndningen och fragar om medlemmarnas dag, samt diskuterar vilka
tidszoner de befinner sig i. D4 medlemmarna och Deligdisch talar om tidszoner kan de
fa en forstaelse och uppfattning om de andra personernas liv och vardag. Samtidigt
diskuterar medlemmarna och Deligdisch sina asikter om l6kringar (eng. onion rings)
(bilaga 1). P4 skdrmen visas originalteckningen och den uppdaterade versionen sida vid
sida. Mellan minut 7:28 och ungefar 40:00 diskuterar medlemmarna och Deligdisch

konstmaterial och teknik som Photoshop, 3D-arkitektur, ljud- och videoteknik. Medan
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Deligdisch tecknar detaljer i 6vre delen av teckningen, startar en konversation i chatten
om medlemmarna foredrar munkar (eng. donuts) med eller utan hél i, som paminner om

konversationen om l6kringarna (bilaga 2).

Fran minut 49:58 och fram till 1:32:12 pagar en konstant konversation om konstverket
(bilaga 3 och 4). Har kan medlemmarna inte bara kommentera konstnarens verk medan
det skapas, slumpmassigt far de ocksa konstnérens respons i realtid. Da medlemmarna
talar sinsemellan 6ppnas ocksé en mojlighet att spinna vidare pd idéer om konstverket
som Deligdisch tecknar. Vid 1:00:28 och framét foljer en konversation dir tittarna
diskuterar konstverket. I en parallell till ”The Urban Sprawl Method” som ndmndes 1
kapitel 2.2, utforskar medlemmarna 16sningar till ”fantasi-husbilens” tekniska problem.
I stillet for att vara Deligdischs egen associationslek, bidrar medlemmarna med idéer.
Medlemmen TheMoonDinosaur skriver forst en kommentar som blir besvarad av

medlemmen Sharayan och startar en kedjereaktion hos de andra i chatten (bilaga 5).

Da medlemmarna anspelar péa fantasi-husbilens” fysiska karaktdr som Deligdisch
tecknar, uppfylls ett av de ursprungliga andamélen som Breton och Kandinskij forsokte
astadkomma med surrealism och abstraktion: en upplevelse av ndrvaro genom
association hos konstniren och hos betraktaren. Har kan medlemmarnas och
Deligdischs idéer reflektera varandra. I en diskussion av typen stream-of-consiousness
kan medlemmarna hitta pa en berittelse om Deligdischs konstverk. Med hjilp av
direktsdndningens hypermediering, i form av video, chatt och audio, upplevs en nirvaro
hos medlemmarna i de olika tidszonerna. Deligdisch spelar med i diskussionen om hur

”fantasi-bilen” skulle kunna forflytta sig.

Deligdisch stinger av den kamera som é&r riktad mot teckningen vid 1:32:12. Dérefter
borjar han spela gitarr och sjunga country-musik. Under tiden som han spelar och
sjunger skickar medlemmarna 1 chatten olika emojis och uppskattande kommentarer

fram tills 1:40:32, da sdndningen avslutas.

4.4.2 Drawing and Chill 22.10.2019

I den hir sessionen tecknar Deligdisch framst detaljer 1 hger nedre horn. Musiken
saknas fram tills minut 19:00 da en medlem fragar om saken. Konversationerna ér mera
koncentrerade pa musik och Deligdischs foredrag han ska hélla pd universitet.

Ljudspéret saknas mellan minut 54:00 och 1:06:00.
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Direktsédndningen startar och Deligdisch hélsar pa medlemmarna, medan han filmar en
ndrbild av teckningens mittersta del. Deligdisch flyttar teckningen ur bild och tar fram
en chokladplatta, dter chokladen och smapratar med medlemmarna. Fram till minut sju
talar Deligdisch och fem medlemmar om chokladen Toblerone, medan de resterande
som skriver i chatten hilsar pa Deligdisch och varandra (bilaga 6). Deligdisch hdnvisar
ocksa till specifika medlemmar, till exempel da medlemmen nem0On0b0dy skickar sin

uppskattning for Deligdischs Youtube kanal:

“T usually don’t type in streams, but I recently found your Youtube channel and I just want to
say that you inspire me to do better. It might be a weird thing to say but lately I’ve been slacking

with my art, so thank you<3 [sic!]”!13

Deligdisch tackar medlemmen for kommentaren och borjar direfter fylla sin penna med
black. Samtidigt talar han till medlemmen DivisiDan, och uppmérksammar att han sett
medlemmen forut i direktsdndningen (bilaga 7). Mellan minut 12:50 och 15:49 talar
medlemmar och Deligdisch om musikgenren grindcore och logotyper for
musikgrupper. Medlemmen verylittleBeef fragar Deligdisch ifall han skulle tinka sig att
teckna grindcore-logotyper och han svarar med sina dsikter om betalning av
bestillningar, varpa en konversation utvecklas om konstverk samt dess vérde ur ett
affarsmissigt perspektiv (bilaga 8). De individuella dialogerna ger medlemmarna en

personlig relation till konstnéren.

Under minut 15:17 och fram till 20:02 pdgar en diskussion om surrealisten Salvador
Dali och Deligdisch berittar om sitt besok till ett Dali-museum, samt att han &r en
beundrare av Dalis verk. Medlemmarna och Deligdisch talar om Dalis sjdlvbiografi The
secret life of Salvador Dali (1942). Medlemmarna startar dérefter en konversation om
hur och ifall vixter reagerar pa ljud. Konversationen utvecklas till musikgenren music
concrete samt medlemmarnas tips pa vad Deligdisch ska lyssna pd. Deligdisch visar upp
originalteckningen och den uppdaterade versionen for medlemmarna och en diskussion
inleds om konstnérens uppvixt, skapandeprocess och om konceptkonst fram till minut

54:00. Den resterande delen av s@ndningen talar Deligdisch och medlemmarna om ett

15 ge bilaga 7.
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foredrag han ska halla pa universitet foljande dag. 1:10:30 visar han en vinylskiva som

han har kopt och séndningen avslutas 1:13:00.

Ifall direktséndningen 18.10.2019 tog an ett mera lekfullt och kreativt format,
observeras mera personliga konversationer mellan Deligdisch och medlemmarna i den
hér direktsdndningen. Férutom den diskussion som tangerade musik har Deligdisch valt
att frimst besvara enskilda kommentarer, samt medger vid ett skede att ”...I’m getting
engrossed by the lines right now. Trying to make most of my time here aside for
drawing”. Det hér visar att direktsdndningens kvalitet inte &r av prioritet for Deligdisch
eller for medlemmarna. Prioriteten dr mojligheten till medlemmarnas dialog med

Deligdisch.

4.4.3 Drawing and Chill 24.10.2019

I den hir sdndningen startar ljudet vid minut 24:00. Ljudet forsvinner mellan 30:00 och
36:00, samt 42:00 och 54:00. Dérfor saknas majoriteten av materialet for séndningen.
Deligdisch tecknar inledningsvis hjulen pa “fantasi-husbilen”. Utgiende fran
chattkonversationen har medlemmarna fram till minut 24:00 hélsat pé varandra, ndgon
har ldamnat ett réstmeddelande till Deligdischs telefon och andra frdgar om musiken han
spelar. Medlemmarna har ocksa fragat av varandra i vilken vérldsdel och land de
befinner sig 1, samt kommenterat konstverket. Da ljudet i uppspelningen startar, talar

Deligdisch och medlemmarna om konstverket samt om hans egen musik (bilaga 9).

Mellan 26:08 och 36:06 framskrider en konversation om musik och film, samt en
parallell diskussion om medlemmarnas alder. Deligdisch tecknar sma detaljer och
punkter i teckningen under tiden. Medlemmarna fér se teckningen med originalet sida
vid sida i sin helhet en halvtimme in i direktsdndningen, varpa de ger tips at Deligdisch
om konstverket. Medlemmen WillTDix ber honom att teckna detaljer i roken pa
konstverkets sidor och Deligdisch skdmtar att hen ber om det hér {or att forlanga
sdandningen 1 en timme till. Han frdgar 4ven om de andra medlemmarnas asikter om hur

han ska fortsitta teckna (bilaga 10).

En timme in 1 sdndningen tar Deligdisch initiativ 1 konversationerna for att fa
medlemmarnas respons pa konstverket (bilaga 11). Medlemmarna kommenterar
strukturen pé “’fantasi-husbilen” och liknande tankar som i foregdende sdndning, nagot

som Deligdisch paminner tittarna om: “Last stream people suggested that maybe the
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spaceship strapped to the top here could just be tied to it and fire off the booster and lift
the whole structure up.”!'® D4 konstverket ir i sitt slutskede bestimmer sig Deligdisch
for att lagga till en symbol 1 form av en hyllning for medlemmarna som medverkat i
Drawing and Chill. Symbolen tecknas uppe till vénster, lings med sidan bland linjer
och maskindelar. Symbolen som virden tecknar &dr bokstdverna TTV, som star for

”Twitch TV” (bilaga 12). Sdndningen avslutas 1:06:13.

I den version av konstverket som presenteras pa Youtube, gar det inte att se TTV-
symbolen eftersom den dr sa liten. Det krédvs att en medlem har medverkat eller ser pa
direktsdndningen i efterhand for att upptdcka symbolen. Hér uppstar en
gemenskapsaspekt bland Twitch-medlemmarna. Kommentarer som yttras ér: ”sweet we
get our own easter egg! [sic!]”, "hehehe... secrets [sic!]” och konstnidrens muntliga

kommentar “’yeah, a little easter egg just for you”.

4.5 Analys: Sammanfattning av Drawing and Chill-ritsessioner

Sattet som Drawing and Chill utspelar sig pa ar kopplat till att medlemmarna pa Twitch
redan har en bekantskap tidigare med konstniren fran hans andra plattformar.
Medlemmarna verkar vara bekanta med varandra fran tidigare direktsdndningar och en
stor majoritet av medlemmarna som kommenterar har betalat prenumeration pa
Deligdischs kanal. Det forekommer trender 1 diskussionen mellan Deligdisch och
medlemmarna pa Twitch. Framst initierar medlemmar olika konversationsimnen i
chatten till Deligdisch och han svarar. Medlemmar for ocksd konversationer mellan
varandra i chatten medan Deligdisch tecknar, eftersom han engagerar sig i de

samtalsdmnen han sjdlv finner vara av intresse och vill svara pé.

Konversationerna som har fitt mest respons har att géra med mat, dryck, teknik och
konstmaterial. Konstverket som Deligdisch skapar har ocksé varit ett populért &mne.
Sessionernas tema och samtalsdmnen varierar beroende pd medlemmarnas idéer och
humor. Det hér passar in pa interaktiviteten som Bolter och Grusin skriver om dé de
refererar till internets funktioner, samt hdnvisar till betraktarens mdjlighet att paverka
sin upplevelse. Det Bolter och Grusin menar hér dr frimst mdjligheten att klicka sig
fram mellan olika funktioner pa en webbplats. Medlemmars mgjlighet att pdverka

diskussionen passar in 1 det hir ssmmanhanget ocksa, 1 textformat i chattrutan.

116 Deligdisch, Peter. “Highlight: 10/24/19”, 58:30.
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Medlemmarna och Deligdisch kommunicerar med hjélp av de olika chattreglerna som
ar etablerade pa kanalen Peter Draws. Flertalet emojis fungerar som uttryck for

reaktioner pa konstverket och upplevelsen 1 sin helhet.

Diskussionerna utvecklas organiskt tack vare ledare, som &r Deligdisch och moderatorn.
Utdver att kontrollera hur chattregler halls, r en av moderatorns uppgifter att driva
diskussionerna. Vardagliga teman medfor en kédnsla av nérvaro och att slappa” med
andra ménniskor pé internet. Deligdischs medverkan i delar av konversationerna
paverkar upplevelsen av nérvaro som tidigare ndmnda konstnérer saknat. Da
medlemmarna chattar sinsemellan yttrar de asikter spontant, i ett format som liknar en
stream-of-consciousness. Ett konkret exempel pd det hér dr di konstniren och
medlemmarna utforskar hur fantasi-husbilen” ska lyfta frdn marken eller hur den &ker

igenom tunnlar (se 4.3.1). Hér syns en exakt tankelek som behandlar konstverket.

De andra diskussionerna kan ocksa réknas till en typ av stream-of-consciousness eller
psykisk automatism, dven under diskussioner som inte dr kopplade till konstverket i
fraga. Medlemmarna och Deligdisch yttrar sina tankar utan en idé om slutpunkten och
utan en forestillning om hur konversationen fortskrider. Gemenskapsaspekten i
direktsdndningarna &r viktigare dn konstverket dd medlemmarna och konstnéren yttrar
sina asikter och associationer om mingder av olika samtalsémnen. Medlemmarna far en
forstéelse for bade Deligdisch och varandra under skapandet av konstverket i

direktsdndningarna Drawing and Chill.
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5 ANALYS AV TWITCH: PSYKISK AUTOMATISM SOM REMEDIERING

Peter Deligdischs digitala version av psykisk automatism utgér grunden for
remedieringen i1 hans kanal. D& konstndren skapar sin version av klotter” pa internet
kan en modernistisk tradition ateranvéndas och skapa nya alternativ for abstrakt konst
och for surrealism. Direktsdndningarna Drawing and Chill ger en mojlighet for
betraktare att ndrma sig konstniren och skapandeprocessen i realtid. I det har
analyskapitlet fortydligas hur remedieringen realiseras i samband med sdandningarna
Drawing and Chill. Kapitlet inleds med att belysa de storsta skillnaderna mellan 1900-
talets psykiska automatism och Deligidschs arbete, utgdende frin Jakobsons teori om
kommunikation som ndmns i kapitel tva och kapitel tre. Efter det beskrivs
remedieringen utgdende frdn den kommunikativa aspekten mellan konstnir och publik.
Det finns vissa aspekter av Twitch som &r problematiska for avhandlingen. Dessa tas
upp for att ifragasétta ifall Drawing and Chill 4r ett fungerande exempel pa

remediering. Slutligen presenteras undersokningens resultat.

5.1 Nérvaro som bildsprak

Modern konst fran sekelskiftet 1900 och framat &r ndgot Jay David Bolter och Richard
Grusin ser som froet till att forstd remediering. Den psykiskt automatiska texten eller
mélningen kom att bli ett objekt i verkligheten, i stéllet for en representation av
verkligheten. Den tidigare forstaelsen av direktmediering i form av mimesis hade varit
att gomma mediet och blanda firgerna sa naturtroget som mdjligt for 6gat. Med hjélp av
hypermediering, det vill sdga att ta fram materialen i skapandeprocessen och att ge en
overblicksbild, kan konstnirer uppnd en direktmediering eller nirvaro.!'!” Konstniren

forsoker inte imitera objekt i naturen, hen blir i stillet en del av naturen.!'®

Det som menas med att bli ”en del av naturen” i det hdr sammanhanget &r séttet som
avantgardekonstnirer pa 1900-talet utvidgade forstaelsen av ett konstverk fran en fardig
produkt till skapandeprocessen. Dd Kandinskij skrev Om det andliga i konsten 1912
utgick han fran naturlagar som hade uppmirksammats av dldre forfattare som Johann

Wolfgang von Goethe och applicerade dessa pa médnniskors associationer kring farger.

17 Bolter och Grusin, Remediation. .., 58.
18 [ itt kapitel "Mediation and Remediation” refererar Bolter och Grusin till poststrukturalisten Jacues
Derridas (1930-2004) forstaelse av mimesis, som hénvisar till betraktarens upplevelse av ett konstverk

som forestdllande”. ("Economimesis”, 9)
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Detta vidareutvecklades av Breton pa 1920-talet da han i surrealistkretsar kartlade den
psykiska automatismen, som gar att kategorisera som direktmediering och
hypermediering enligt Bolters och Grusins forskning. Remedieringen hos 1900-talets
konstnirer innebar ett fokus pa de enskilda fargerna for att skapa reaktioner hos en
betraktare. Reaktionerna hos betraktaren &r ett exempel pd direktmediering, medan

betraktarens och konstnirens samarbete innebar en hypermediering.

I sitt forsok med att stélla sig sida vid sida med psykologer och forskare kom konstnérer
1 kontakt med konsten som ett meddelande till en publik i enlighet med Jakobsons teori
om kommunikation. Genom att forstd fargteori s som Kandinskij, eller ménniskans
mottaglighet for associationer sd som Breton, kan en konstnar manipulera fram kénslor
och stimningar hos en betraktare av konstverk. Daremot ar betraktaren alltid subjektiv
till konstverket och i Bretons fall, prioriterade han de konstverk som var svérast att

tolka.!!®

Da poeten Breton och konstnédrerna Kandinskij och Masson utvecklade abstrakt konst
och surrealism var de medvetna om att konsten skulle uppfattas som ett nytt
bildsprak.'?° For att utomstaende skulle forstd det nya bildspraket utvecklade
avantgardisterna texter som Om det andliga i konsten och Surrealisternas manifest. Det
hér ledde till att ett kommunikationsdilemma uppstod mellan allménheten och
konstndrerna: allménheten sdg inte vad intentionen med abstrakt konst var. Det som
saknades var en gemensam grund, en kontext, som skulle leda till att Kandinskijs,
Bretons och Massons meddelande naddde fram. Hos betraktaren fanns det varken en

forstaelse for de nya associationerna eller for beskrivningen av konst.

Dilemmat berodde pd att abstrakta konstnirer som Kandinskij och surrealister som
Breton saknade en forméga att formedla sitt arbete till en publik pé ett jordnéra sitt.
Med sina langa beskrivningar och djupdykningar 1 psykologi befann sig dessa
konstnérer 1 en ekokammare mellan konstnérer och konsthistoriker. Samarbetet mellan

de surrealistiska poeterna och konstnirerna var drivkraften i framstillandet av konstverk

19 ge kapitel 2.2.
120 g¢ kapitel 2.2.
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och betraktarna fick gora associationer kring ett fardigt verk. Lanken mellan

konstnirerna och publiken var bruten.'?!

Det som for Deligdisch samman med hans publik 4r hans sitt att beskriva sin konst i ett
vardagligt format. Hans videoklipp p4 plattformar som Youtube, Instagram och Twitch
utgdr beskrivningarna av hur verken ska tolkas, det vill sdga kodspraket. Till exempel
kan videoklippet The Urban Sprawl Method ses som en forenklad version av
Kandinskijs, Bretons och Massons konstbeskrivningar i ovanndmnda manifest.!?? I
direktsdndningarna Drawing and Chill utgors Jakobsons kodsprak av kommunikations-
och anvindarreglerna, som skapats av webbplatsens utvecklare. Webbplatsen Twitch
kan tillsammans med surrealism utgdra en gemensam kanal fOr att ta del av psykisk
automatism. Konstniren och publiken for inte bara en dialog under séndningarna, utan
betraktaren far dven ta del av skapandeprocessen samt ge respons och forslag pa hur

konstniren ska gora.

Enligt Bolter och Grusins teori om remediering gér det att konstatera att Deligdisch
framgangsrikt har lyckats formedla en kénsla av ndrvaro hos betraktaren. Deligdisch har
ocksé uppfyllt avantgardekonstnérers besatthet av samarbete mellan méinniskor som en

forldngning av teknik, tack vare direktsdndningarna pd Twitch.

Resultatet av min jamforelse ar att 1900-talets avantgardekonstnérer och det sena 2010-
talets Peter Deligdisch skiljer sig i hur de formedlar nérvaro till sin publik. Som pavisat
1 kapitel tvd dr en av grundpunkterna i psykisk automatism att inge en kénsla av
direktmediering mellan konstnérens tankevirld, ”det inre innehallet”, och betraktarens
tolkning. Ndrvaro som en suspension of disbelief framfors med enkla material och
avskalade férger, for att underldtta blandningen av bild och skrift. Fargpaletten och de
tecknade linjerna dr menade att fungera som riktlinjer for associationer hos publiken,
utgdende frdn psykologi och fargldra. Da Deligdisch tecknar sitt konstverk online 1
realtid utvecklas upplevelsen av ndrvaro i betraktarens eget hem, eftersom “det inre

innehallet” kan tas emot av betraktaren 1 realtid.

121'ge kapitel 2.2.1.
122 5¢ kapitel 2.2.1.
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5.2 Fran ensamverkande konstniir till en gruppupplevelse

Bolter och Grusin betonar att digitala former av media inte syftar till att tdvla med
tidigare konstformer, eftersom dessa anses vara fullbordade medier.'?* Den
digitaliserade konsten dr snarare ett verktyg att na ett bredare genomslag, ndgot som
ocksa giller Deligdischs konst d4 han hénvisar till sina inspirationskéllor.'>* D4
Deligdisch publicerar Youtube-videoklipp som 5 Books that Motivate, Encourage, and
Inspire Me (#2), ger han en plattform till avantgardekonstnirer med ursprung i bade
1920- och 1970-talet.!>> Han ger en grundldggande beskrivning av bockerna och
uppmanar indirekt betraktarna av videoklippen att bekanta sig med dessa verk, vilket

leder till en storre forstaelse for abstrakt konst och for surrealism bland hans publik.

Deligdischs videoklipp pé Youtube dr inledningen till hans remediering av psykisk
automatism. D& Deligdisch skapar psykisk automatism i form av “’klotter” pa hans
internetbaserade plattformar, remedierar han Kandinskijs och Bretons langa texter om
abstraktion och surrealism. Hir omvandlar Deligdisch teorier som tas upp i Om det
andliga i konsten och Surrealisternas manifest till pedagogiskt videoformat. Det hér
bakas in i vardagligt material som aterspeglar allmint dterkommande videoklipp av
upphovspersoner pd plattformen Youtube. Podngen med hans internetpersonlighet &r att
det inte finns en podng: "I just like drawing lines!” &r meningen som avslutar

beskrivningen av hans Youtube-konto.!2°

Den tillgéinglighet som han ger ett intryck av att formedla pdverkar hur mottaglig
publiken &r for hans arbete. Gapet mellan institutionell konst och vardagsunderhallning
fylls for de som har hittat Deligdischs internetpersonlighet. De tva videoklippen jag
presenterat i kapitel 3 dr endast en liten del av hans arbete som upphovsperson, men de
ger en inblick i tankeséttet i hans skapandeprocess. En betraktares upplevelse av

konsten beror pé att hen ser Deligdisch som sin jdmlike snarare én ett konstnérligt geni

123 Bolter och Grusin, Remediation. .., 201-202.
124 Se kapitel 2.3.
125 ge kapitel 3.3.

126 y outube. *Beskrivning av Peter Draws”. Videodelningswebbplats. Atkomstdatum 15 april 2022.
https://www.youtube.com/c/PeterDraws1/about.
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eller en medlem av en liten grupp av personer, ndgot som framhévs bland annat i

kommentaren gjord av Olivia.'?’

Deligdischs arbete fungerar som ett objekt for det system som paverkar sprakligt,
kulturellt, socialt och ekonomiskt utbyte av information. For en betraktare av
skapandeprocess och konstverk pa internet, 4r medieformen lika verklig som den
verklighet vi kan uppleva i vara andra sinnen.'?® Speciellt direktsindningen ir ett
anvindarvénligt format for att uppnd nérvaro. D4 internet blev ett verktyg for
allménheten var ett av de karaktdriserande dragen att datorn remedierade andra
medier.'?° Deligdisch sammanfor kontakten och koden mellan avséindare och mottagare
1 Jakobsons kommunikationsmodell. Han kan beskriva och visa en upplevelse av

nirvaro som en slags forldngning av Pollock och Mathieus arbeten. !3°

Deligdischs psykiska automatism som remediering pd Drawing and Chill framgér med
hjalp av Twitch-webbplatsens layout och funktion. Bolter och Grusin beskriver en
klassisk webblayout med ménga uppdelningar och fonster som en visuell stil vars podng
ar att upphdja fragment, obestimbarhet och en prioritering av processen framfor det
fardiga objektet.!3! Hér ar ett exakt exempel pa bade hur Twitch fungerar med flera
bilder pd konstniren, textrutor och chattar, men ocksad hur automatismens process

upplevs hos medlemmar som deltar under sindningarna Drawing and Chill.

D4 sidndningarna Drawing and Chill inleds &r dessa endast ett tidsfordriv, konstverkets
slutpunkt ar inte det viktiga. En aspekt av performans finns med i framstéllningen av
konstverket, men konstnaren presenterar aktiviteten som att rita och slappa”. En
tolkning av ritsessionerna Drawing and Chill r en trdff med konstniren med
konversationsdimnen som betraktare kan paverka. Anledningen till att video- och
chattkonversationerna kan riaknas som psykisk automatism, dr associationslekar och den
spontana interaktionen mellan virden och medlemmarna i chatten. Tankelekar har
etablerats i videoklipp som Doodling Tips & Tricks: The Urban Sprawl Method

(Unlocking Your Creativity). Variationer av dessa tankelekar anvinds ocksa 1

127 Se kapitel 3.2.
128 Bolter och Grusin, Remediation. .., 58.
129 Bolter och Grusin, Remediation..., 198.
130 S kapitel 3.1.
Blseq.1.
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direktsdndningen Drawing and Chill. Medlemmarnas och Deligdischs associationer till

varandras kommentarer paminner om psykisk automatism, men i chattformat.

Faktorn som péverkar remedieringen av psykisk automatism i Drawing and Chill ar hur
direktsdndningarna &r en interaktivt upplevd skapandeprocess till skillnad frén en
forestillning eller performans som betraktas passivt. Da Deligdisch och medlemmarna
interagerar under en direktsdndning uppfylls den del som avantgardekonstnérer
saknade: en reaktion i realtid. Medlemmarna i Drawing and Chill diskuterar inte bara
konstverket, de lar ocksa kdnna konstniren, hans intentioner och tankar. En allmin
kommentar som forekommer i chattformat &r medlemmarnas beskrivning av
konstverket medan Deligdisch tecknar. De gor associationer, gissar sig fram till vad
verket forestdller och interagerar sinsemellan. Deligdisch besvarar dessa associationer
med jimna mellanrum och slutfér kommunikationen av nédrvaro. Férmedlingen av

nérvaro skulle inte vara slutford utan direktsdndningen i internetformat.

Remedieringens resultat &r direkt kopplad till Jakobsons teori om kommunikation, dessa
tva gar hand i1 hand. Eftersom Deligdisch tolkar idén med psykisk automatism som att
formedla nédrvaro och experimentera med association, uppfylls syftet med hjélp av
webbplatsen Twitch. Psykisk automatism ldmnar det institutionella formatet som
begrinsade de tidiga avantgardekonstnirernas verksamhet och placerar sig i stéllet 1
betraktarens mobiltelefon eller dator i ett hem. Det hiar pAminner om radions och tv-
apparatens utveckling. D4 Deligdisch inledningsvis ger en inblick i1 hur konsten kan
tolkas 1 Youtube-videoklipp, kombinerat med att medlemmar pa Twitch vet hur
hemsidan fungerar, remedieras den psykiska automatismen utan att forminska tidigare

konstnirers arbeten.!32

Bolter och Grusins teori om remediering kompletterar jimforelsen genom att se pa
direktsdndningar som en méngd lanade konstelement i en digital miljo. Jakobsons teori
om kommunikation faststiller hur den hédr remedieringen paverkar kédnslan av narvaro
som konstnérerna forsoker formedla. Deligdisch har tillsammans med medlemmarna i
direktsdndningen Drawing and Chill remedierat Kandinskijs, Bretons och Massons
konst. Drawing and Chill har slutfoljt Kandinskijs besatthet av musik och méleri som

ndmndes 1 kapitel tvd genom att kombinera ljud och bild, som ocksé pdverkar

132 Se kapitel 2.3.
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stimningen i sdndningen. Publiken medverkar i skapandeprocessen parallellt med
Deligdisch. Medlemmarnas insats i remedieringen realiseras via chattkonversationerna.
Haér lanas aspekter fran den automatiska skriften av Breton och 6verfors omedvetet till
en digital version i chattrutan. Mathieus och Pollocks performanser dr en liknande typ

av underhallningsformat som videoklippen pa Youtube.

Resultatet dr att den sociala relationen mellan Deligdisch och publiken under
direktsdndningarna Drawing and Chill innebir en forskjutning av fokuspunkten fran
den enskilda skaparen av psykisk automatism till en interaktiv framstéllning. Det hér
sker genom att placera skapandeprocessen pa en direktsind webbplats for
underhallning. Deligdisch ger plats for betraktarna att gora en tolkning av konstverket i
form av diskussioner i chattformat. Genom att eliminera skriappost och stétande material
flyter diskussionen organiskt mellan vardagliga &mnen och konst, ger mojlighet for
publiken att paverka at vilket hall diskussionen leder. Dessutom uppfylls ett studsande
av direktmediering och hypermediering mellan varandra eftersom betraktaren far

respons av konstndren i realtid.

5.3 Fallgropar i Twitch som plattform

Aven om Twitch ir ett bra utlopp for interaktiv remediering av psykisk automatism,
finns det dndé problematiska aspekter med webbplatsen. Inledningsvis &r ett stort
problem med Twitch som plattform att hitta nya kanaler, enligt en artikel skriven av
Bijan Stephen pa nyhetssidan The Verge med titeln The hardest part of Twitch is
finding new stuff to watch”. Efter att ha sokt efter material for den hir avhandlingen
med diverse sokord som “’performance art”, ’psychic automatism”, eller painting”,
kommer det upp resultat av anvindare med dessa namn. Ifall man gér igenom

soksektionen enligt direktsdndningsgenre kommer det upp endast material av vissa

populéra upphovspersoner som sdnder i stunden.

En aspekt som kan paverka hur betraktarna kan kommentera under en ritsession &r
beroende pa konstnérens val att vélja funktionen “’subscriber chat only”. Funktionen
berdr upphovspersoner som kan fa intdkter fran sitt konto. Ifall en upphovsperson véljer

att anvdnda funktionen, &r det bara foljare som har betalat en avgift for medlemskap
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som fér delta i en chatt-diskussion.'*3 Det hér paverkar hur konversationerna ser ut, och
gor att de delvis tappar funktionen av “direktmediering for alla”. Det &r osdkert ifall
Deligdisch har anvént funktionen ”subscriber chat only” vid de tillfdllen da han har
direktsédnt fran Twitch. David Recktenwald har tagit upp i sin avhandling The Discourse
of Online Live Streaming on Twitch: Communication between conversation and
Commentary, hur det hiar paverkar gemenskapsaspekten av direktsdndningarna. De som

har donerat pengar far mera synlighet, vilket i sin tur bryter nirvaron.!34

Ifall en medlem medverkar i en direktsdndning med manga medlemmar, kan nérvaron
ocksé brytas pa grund av hypermedieringen. I artikeln ”Twitching through the
Conventions” (2016), undersoker Nicholas Hanford hur direktmediering kan skapas pé
en hypermedial webbplats, eftersom direktmedieringen ar beroende av teknik,
uppmirksamhet och anvindarregler.'3> Ifall chattkonversationen framskrider for snabbt

gér det inte att uppleva direktmediering. Som Hanford uttrycker det:

”Viewers see snippets, single words, the small icons, Twitch dubs emotes, or the angle brackets
denoting something that a moderator deleted. They might not even see it that often if paying

attention to the stream, the random messages off to the periphery of their vision.”!3¢

Hanfords 1dé stimmer med avseende pé sédndningar av stor popularitet och tusentals
betraktare. Med den stora méngden text som uppdateras i chattrutan, dr det inte sagt att
medlemmar hinner ldsa texten om de till exempel fokuserar pé vérdens tal eller
sysselsittning. I fallet av Drawing and Chill &r méngden betraktare ganska fa per gang,

mellan 96 och 1 100 per visning, medlemmar hinner oftast med 1 hidndelseforloppet.

Ett problem med direktmedieringen &r att sessionerna Drawing and Chill 2021 inte &r i
realtid. Videoklippen som analyseras i avhandlingen 4r sdndningarnas hdjdpunkter (eng.

highlight). De medlemmar som ser sdndningen i realtid dr de enda som far den egentliga

133 Twitch. ”Partner Settings Guide”. Atkomstdatum 14 oktober 2020.
https://help.twitch.tv/s/article/partner-settings-guide?language=sv.
134 Recktenwald, Daniel. “The Discourse of Online Live Streaming on Twitch: Communication between
conversation and Commentary”. Doktorsavhandling, Hong Kong Polytechnic University, 2018.
https://doi.org/https://doi.org/10.1016/j.pragma.2017.01.013.
135 Hanford, Nicholas. ”Twitching through the Conventions”. Cyborgology: The Society Pages (blogg),
senast indrad 03 augusti 2013. Atkomstdatum 25 januari 2021.
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direktmedieringen. For oss som ser pa sdndningen efterat finns det redan ett lager av

avstand till Deligdischs videoklipp, eftersom vi kan inte ldngre delta i diskussionen.

Alternativ for att undersoka de problem som ndmndes ovan, skulle kunna vara till
exempel att ta en djupdykning i performansaspektens forhdllande med direktsandningar
pa internet. For tillfdllet finns det avhandlingar som behandlar olika teaterpjaser och hur
dessa paverkar betraktarens upplevelse av nédrvaro via direktsdndningar, som skulle

kunna appliceras pa performanskonst.'3’

5.4 Resultat

Utgdende fran unders6kningen som har gjorts i avhandlingen gar det att konstatera att
de lingvistiska aspekterna som poeter och konstnérer forsoker formedla underlédttas med
hjilp av internet och direktsdndningar. Fragan dr ifall Deligdisch med avsikt har
formedlat sin version av psykisk automatism for sin publik, eller om det dr av en
hiandelse att hans verk korrelerar med surrealister pa bade 1920-talet, 1950-talet och
1970-talet. Det som ddremot gér att faststdlla ar att hans publik har blivit bekanta med

olika typer av konst via en underhallningsplattform pa sin fritid.

Jakobsons modell f6r kommunikation kan anses vara en motstridig metod att anvinda
for att analysera surrealisternas idé om psykisk automatism. Men, det att abstrakt konst
och psykisk automatism pa 1900-talet vixte fram samtidigt som Saussures teori om
semiotik 4r inte en slump.!3® En av asikterna som Stephen Bann ville framfora i sin
artikel Abstract Art — a Language ir att det inte finns ett rétt sétt att formedla abstrakt
konst och psykisk automatism. I stillet skapar alla teorier en ny karta av kunskap. Att
acceptera abstrakt konst innebér att acceptera granskningen av relationen mellan konst
och kunskap i det moderna samhéllet.'** Det var genom konstnirliga experiment som

den hir granskningen pagick under 1900-talet.

Banns synvinkel, som framst tangerar konstruktivism, gér enligt mig att applicera pa

surrealismen, som jag redan ndmnde i kapitel 2.1. Surrealister pd 1920-talet och 1950-

137 Sullivan, Erin. "Live to your living room: streamed theatre, audience experience, and the Globe’s A

Midsummer Night’s Dream”. Participations: journal of audience & reception studies 17, nr 1 (13 maj
2020): 92-119. Atkomstdatum 14 april 2022.
https://www.participations.org/Volume%2017/Issue%201/7.pdf., 92.

138 Bann, ”Abstract Art — a Language?”, 127.
139 Bann, ”Abstract Art — a Language?”, 135.
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talet valde att experimentera med séttet som konst kan upplevas péd av bade konstnéiren
och betraktaren, vilket i sin tur paverkade hur konstndrer kommunicerade sin konstform.
Breton och Masson utvecklade Kandinskijs och Freuds teorier for att argumentera for
sin konst. Med hjélp av populérkultur och spridning via olika medier kunde
kommunikationen accepteras av allmin publik. Det ir i populédrkulturens, fotografins
och den rorliga bildens utveckling som Bolter och Grusins teori relaterar till framvéxten

av modern abstrakt konst och surrealism.

Nutida digitalisering har realiserat de abstrakta konstnirernas fascination infor
kombinationen av teknik och konst. Néarvaron, som dr fokuspunkten i den har
avhandlingen, har att gora med att konst nu kan tas del av i samma utrymme som man
kallar sitt hem. Bolter och Grusin gor en koppling mellan hypermediering och abstrakt
konst, speciellt tidig abstrakt konst mellan ar 1900 och 1930-talet. Psykisk automatism
var ett sétt att rittfardiga sin egen upplevelse, eftersom betraktaren inte skulle doma ett
konstverk utgdende fran hur bra eller daligt det reflekterade omvérlden. I stéllet mottes
hen av sparen av en serie av korta stunder i skapandeprocessen. De hér korta stunderna
ar mojligheter for egen association, och betraktarens blick fokuseras darfor pé

skapandeprocessen. !4

En sjdlvforstéelse i Bolter och Grusins mening &r att vara medveten om det medium
man anvénder och att reflektera ver mediet pa samma géng. Exemplet som jag inleder
min avhandling med &r en konversation mellan Deligdisch och medlemmen Araza pa
Drawing and Chill. Deligdisch uttrycker sig med f6ljande ord: ”I’m drawing digitally
right now, how do you think you’re seeing this?”. Pa s sétt pdminner medlemmen om
att bada tva de facto befinner sig pa olika platser.'*! Hir framgar essensen av
remediering for att konstnir och betraktare blir medvetna om mediet som innefattar
direktsdndningen. Den digitala tillgéngligheten i1 forhallande till kommunikation bidrar
till en forstaelse mellan Deligdisch och medlemmarna bdde pé hans Y outube-konto och

1 direktsdndningarna Drawing and Chill.

140 Bolter och Grusin, Remediation. .., 54.
141 Deligdisch, Peter. “Highlight: 10/18/19”
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6 SAMMANFATTNING

Avhandlingens syfte dr att undersoka hur psykisk automatism kan ta form i video- och
chattkonversationer, under Peter Deligdischs direktsandningar Drawing and Chill.

I forskningen jaimfors 1900-talets psykiska automatism med det digitala formatet pa
Twitch. Forskningsfragorna ar: Pa vilket sitt skiljer sig psykisk automatism under 1900-
talet fran Peter Deligdisch pd internet? Hur fungerar kommunikationen mellan
Deligdisch och Twitch-medlemmar i direktsdndningarna Drawing and Chill? Kan
psykisk automatism konverteras frén bild och skrift till video- och chattkonversation?
Den teoretiska referensramen utgors av Jay David Bolter och Richard Grusins teori om
remediering i boken Remediation: Understanding New Media (1999). Som grund for
jamforelsen anvinds Roman Jakobsons essd Closing statement: Linguistics and Poetics

(1960).

Bolter och Grusins teori om remediering utgér fran hur konst kan ateranvinda element
fran tidigare konstformer, for att skapa nya medieformer. Remediering ger ett alternativ
till att uppleva konst. Forskarna redogér for tvd kombinerade sétt att uppleva nérvaro
som betraktare, som &r direktmediering och hypermediering. Det hir uppnas med hjilp
av olika sammanséttningar av text, bild och ljud. Bolter och Grusins teori ger en inblick
1 hur den psykiska automatismen kan basera sig pa en kénsla av nirvaro hos konstnéren

och betraktaren, samt en medvetenhet om skapandeprocessen.

Teorin passar thop med Jakobsons modell for kommunikation, eftersom
direktmediering och hypermediering dr retoriska grepp som upphovspersoner anvinder
for att nd sin publik. Bolter och Grusins teori samt Jakobsons modell for
kommunikation anvinds genom hela avhandlingen, eftersom de 4r vésentliga for den
jamforande analysen. Syftet med att jamfora den psykiska automatismen pa 1900-talet
och Deligdischs arbete pa internet ligger 1 att framhdva remedieringsprocessen. Bada
typerna av medier, de analoga och de digitala, dr fullbordade konstformer och ska inte
tdvla med varandra. Snarare dr jamforelsen till for att undersoka hur psykisk automatism

kan utvecklas och dteranvéndas for att fortsitta vara lika aktuell som péa 1920-talet.

Den psykiska automatismens start reflekterar den ddvarande teknologiska och

naturvetenskapliga utvecklingen vid 1900-talets sekelskifte. Dé de tidiga surrealisterna
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Breton och Masson utvecklade psykisk automatism pa 1920-talet var konstformen en
metod att kombinera bild och skrift, samt att uppleva en nirvaro i skapandeprocessen.
Metoden fungerade konstnérer, poeter och konstkritiker emellan, men problemet som
uppstod var hur de skulle kommunicera sin konst till en publik. Publiken presenterades
med ett fardigt verk och fick ingen hjilp att reflektera 6ver mdjliga associationer. Tack
vare dokumentation av skapandeprocessen bland 1950-talets abstrakta expressionister

som Georges Mathieu och Jackson Pollock, gick det att nd publiken béttre.

Peter Deligdisch, under sin pseudonym Peter Draws, forenklar inneborden av de olika
manifesten som 1900-talets surrealister skrev och remedierar dem i korta Youtube-
videoklipp med pedagogiska inslag som Doodling Tips & Tricks: The Urban Sprawl
Method (Unlocking Your Creativity) och 5 Books that Motivate, Encourage, and Inspire
Me (#2). Da han kombinerar pedagogiska videoklipp om konstnérliga tekniker med
videoklipp som tangerar vardagsmaterial och produktrecensioner, kommer Deligdisch
ndrmare en allmin publik. Publiken far en forstaelse for vem han dr och vad hans
skapandeprocess innebdr. Han lagger en grund pé for hur medlemmar pa Youtube ska

forsta och interagera med hans konst.

Analysen av Drawing and Chill 18.10.2019, 22.10.2019 och 24.10.2019 visar pé att
sessionerna kan kategoriseras som psykisk automatism, 1 ljuset av de utvalda
videoklippen pa Youtube. Med hjilp av Twitchs interaktiva format, kan en direktsédnd
dialog bildas mellan Deligdisch och medlemmarna som medverkar i direktséndningen.
Sessionerna Drawing and Chill formedlar bade direktmediering och hypermediering
eftersom medlemmarna i chatten far en direkt respons fran Deligdisch.
Hypermedieringen formedlas med hjélp av webbplatsens layout och en 6verblicksbild
av alla hindelser. Direktmedieringen eller suspension of disbelief formedlas med hjilp
av videoklippet som Deligdisch sinder och hans kommunikation med medlemmarna pa

Twitch.

Enligt Jakobsons teori om kommunikation fyller Deligdischs direktsédndningar alla
kriterier 1 den sexdelade modellen. Deligdisch dr en surrealistisk avsdndare som
presenterar sin version av nirvaro som ett meddelande till en mottagare pad Drawing and
Chill. Hans version av psykisk automatism beskrivs vardagligt. Det &r sjdlva
upplevelsen av att konversera med honom och med varandra som ar det viktiga, inte

slutpunkten. Kontakten mellan Deligdisch och mottagaren dr plattformen Twitch.
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Koden utgors av de chattregler som forvintas av medlemmar pa Twitch och som dr
presenterade pa forhand. Kontexten dr de videoklipp som Deligdisch har introducerat
till medlemmarna pa Youtube for att kunna medverka i associationslekar under

skapandeprocessen.

Direktsdndningen pa Twitch dr en inte helt fullbordad remediering av psykisk
automatism. Ofullstindigheten beror pa att konstndren och tittarna inte har en
fullstdndigt flytande dialog. Flera chattkommentarer sallas bort, bdde av en moderator
som ser till att chattreglerna halls, tillsammans med Deligdisch som viljer vilka
konversationer han vill delta i. Ifall ndgon gar emot reglerna blir dessa personer
avstdngda av moderatorn. Denna avhandling &r daterad 2022, men Peter Deligdischs
direktsdndningar pa Twitch ar publicerade 2019. Det enda séttet att uppleva en
interaktiv ndrvaro &r att medverka i dylika direktséndningar i realtid, vilket forsvarar
analysprocessen. Ifall en betraktare vill ha den autentiska upplevelsen far hen vinta tills

foljande direktsédndning.

Endast tre direktsdndningar pad webbplatsen Twitch och tva videoklipp pa Youtube
analyseras 1 avhandlingen. Den 28 mars 2022 har Deligdisch publicerat 980 videoklipp
pd sin Youtube-kanal. For att utvidga forskningsomradet gar det att undersdka hur
kommunikationen pagar i kommentarsféltet pd Deligdischs Youtube-kanal och
analysera andra surrealistiska upphovspersoners verk pa webbplatsen. I sa fall gar det
att kombinera Bolter och Grusins forstaelse av kommunikation med Henry Jenkins teori
om Convergence culture, som lagger storre fokus pd konsumenten av ett medium.
Kombinationen skulle i sa fall flytta perspektivet fran skapandet av konstverket till
relationer mellan betraktarna. En annan resurs for fortsatta undersokningar av
direktsénd konst dr David Recktenwalds doktorsavhandling The Discourse of Online
Live Streaming on Twitch: Communication between conversation and Commentary.
Recktenwalds mall for transkriberingen 4r en bra modell for kartlaggning hur
konsumenten beter sig pd Twitch. Tillimpbarheten av olika metoder och teorier,
inklusive de som anvénts 1 denna avhandling, bor dven provas i undersdkningar péa
andra webbplatser, eftersom samspelet mellan upphovspersoner och konsumenter
varierar beroende pa vilken webbplats som besdks. Medlemmar pa Twitch beter sig pa
ett annat sitt dn till exempel medlemmar pa Youtubes eller Instagrams

direktsédndningar.
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BILDFORTECKNING MED BESKRIVNINGAR

PARMBILD OCH BILD 8: © Twitch. Skirmbild fran Deligdisch, Peter, “Highlight:
10/18/19”. En sdndning pa Twitch ddr Deligdisch tecknar ett konstverk i huvudfokus,
hans ansikte uppe till vinster och en chattruta till hdger. Nere till vdnster visas
sandningens titel “Highlight: 10/18/19” och namnet pd Deligdischs kanal Peter Draws.

BILD 1: © Musée d’Orsay, Paris, Frankrike. Morisot, Berthe. Titel: ”Vaggan”, 1872.
Olja pa duk, 56 cm x 46 cm. Via Wikimedia Commons. En impressionistisk mélning av
en kvinna till vinster som lutar sig mot ett barn i en vagga till hdger.

BILD 2: © Musée Marmottan Monet, Paris, Frankrike. Monet, Claude. Titel: "Intryck,
soluppgang”, 1874. Olja pa duk, 48 cm x 63 cm. Via Wikimedia Commons. En
impressionistisk milning av en strand med soluppgéng. I férgrunden visas vatten med
tva batar och 1 bakgrunden skymtar en stadsvy.

BILD 3: Serafini, Luigi. Codex Seraphinianus. 1:a Amerikanska upplagan. New York:
Abbeville Press, 1983. Via Wikimedia Commons. En sida ur boken Codex
Seraphinianus. Till véanster visas tre fantasidjur. Ovanfor dem, till hoger och fran
markorer runt fantasidjuren visas text skriven med ett pahittat alfabet.

BILD 4: © Musée National d'Art Moderne, Paris, Frankrike. Kandinskij, Vassilij. Titel:
”Namnlos™, 1910. Grafit, indisk tusch och akvarell pa papper, 49,6 cm x 64,8 cm. Via
Wikimedia Commons. Abstrakt mélning, svarta tunna linjer tillsammans med flackar i
olika farger pa en vit bakgrund. Huvudsakliga farger ar bla, rod, gul, gron och svart.

BILD 5: © Museum of Modern Art, New York, USA. André Masson. Titel: ”Automatic
Drawing”, 1924. Bléck pé papper, 23,5 cm x 20,6 cm. Via Wikimedia Commons.
Abstrakt teckning, svarta vagiga linjer pa en vit bakgrund. Bland linjerna skymtar
antydningar av héander.

BILD 6: © Museum of Modern Art, New York, USA. Namuth, Hans. Titel: ”Jackson
Pollock at work in his studio”, 1951. Fotografi. Svartvitt fotografi av en man i rorelse,
som kastar farg pa en mélarduk som ligger pa golvet. I bakgrunden str malningar
gjorda med tekniken action-painting.

BILD 7: © Youtube. Skdrmbild fran Deligdisch, Peter 23 Years Later - Remaking a
Childhood Drawing”. Tvé teckningar bredvid varandra som forestéller samma fiktiva
fordon som padminner om en hog lastbil. Bredvid fordonet har tva streckménniskor
tecknats. Viénster teckning dr gjord av ett barn och bestér av tunna linjer 1 blyerts. I
hoger teckning har de tunna linjerna aterskapats med bléack och fyllts 1 med detaljer.

BILD 9: © Twitch. Skdrmbild frén Deligdisch, Peter, "peterdraws”. Information om
formaner som kan fis om man prenumererar pa Peter Draws kanal pd Twitch.
Formanerna dr bland annat tillgdng till videor utan reklampauser, tillgang till chatt 1
vissa direktsdndningar och emojis med Peter Draws-tema.
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Bild 4.

Bild 5.
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Following Browse Esports Music e Search e O [ 4 GetBits e

1= Chat on Videos

6:42 Basinnlichkeit: hello

649 [ chrimbo18: heeey

6:54 uehrimbc‘!s: drawing looking nice

701 [P 650 [ Opalskyt: Maybe | can learn to like
onion rings

708 g: einen b i Nachmittag
{% @besinnlichkeit

714 i [ dejackster282: | hope so @

719 58 T NualaTheKoala: @inkydesign i always

imagine the finnish accent like the hydraulic press
channel guy, his way of speaking english is very
comical {7

719 space_boop: | love kid drawings

721 [ B [ Opaiskyt: It's been years since | last ate
one

728 Araza: HiPeter, do you ever draw digitaly?

00O E® O ¢ T

742 Arazar Oh sheat

2‘ 743 @ E dejackster282: | had one just under three
/ minutes ago
Highlight: 10/18/19 - last year o088 A : 753 [ BN ¥ opaiskyt: Lol keep chokin um down
Art 754 Ej”' eriminal_minded_BKLYN: Good morning!

their drawings are so unblased
last live @ months ago

PETERDRAWS @ L .!. 758 space_boop: Kids are so fresh to the world and

802 ChrisPotts®: Hil really enjoyed my copy of
Dayfever

Bild 9.

Tier 1 Subscription W Subscribe from €4.99
Renews monthly at €4.99

Tier 1 Subscription

Subscriptions are a great way to directly support the streamers you love and get great
benefits too!

Benefits

Ad-free viewing on PETERDRAWS's channel (with limited exceptions).

Chat during Subscriber-Only Mode and not affected by chat slow mode.

Watch Subscriber Streams (access depends on Subscription Tier).

Resubscribe to achieve your next Sub Badge in 3 months. Total Months Subscribed: 3

R =

3-Month 6-Month 2-Year

21 Custom Emotes

wMridiFTARTHEAS
% r” ;% - \" [ }J Show less
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BILAGOR. Transkriberingar av chattkonversationer
Drawing and Chill 18.10.2019

Bilaga 1
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
05:12 S n ,
dejackster282: Whats everyones thoughts on
onion rings?
05:19 @
=’ NualaTheKoala: yes
05:24 ﬁ
=a’_adistantshipsmoke: hey
05:27 OpalSkyl : I don’t really like onion rings
05:59 S n . .
dejackster282: I also am not the biggest fan of
onion rings
0622 OpalSkyl :To me I just don’t like the
texture of it
06:24 ”’[ like onion rings”
0701 OpalSkyl :Maybe I can learn to like onion
rings
07:08 “learn to like them? Just keep-
just buy a bunch of them, go
to- what you should do is to
go to Outback Steakhouse and
get a Blooming onion, it’s like
the father of all onion rings
and just expose your therapy.
That’s pretty much just what it
is. If you don’t like them just
keep choking them down,
paying good money for
them... Yeah that sounds like
a good idea”
: Pt
0721 OpalSkyl: It’s been years since I last ate
one
7:43 Iﬁ ndejackster282: I had one just under three
minutes ago
S
7:53 OpalSkyl: Lol keep chokin um
down
08:22 OpalSkyl: It’s like mushrooms... I don’t
like mushrooms
0836 OpalSkyl : But they don’t taste like
anything
09:43 space_boop: I hate when you bite an onion ring and the

whole onion comes out and the ring is just there empty
and sad
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10:08 @ & o , ,
DebbieEbbiebobebbie: What are we talking
about onion rings I want all of them Plaes
10:58 ”yes [ would also like some
onion rings... I could just
have them for breakfast, it
would be wonderful.”
1S =5 & DebbicEbbicbobebbie:  have griled
chicken and grilled onions with salad for lunch
Bilaga 2
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
46:57 JarkWasTaken: hole doughnuts or no hole doughnut?
47:02 @b
irbles: Nnggh. I want donuts now.
47:08 Marquz: it was in your previous previous apartment or
somthig
47:11 W
criminal minded BKLYN: What about bear
class @debbieebbiebobebbie ?
47:13 @
DebbieEbbiebobebbie: The holes inside are full of
endless possibilities
47:13 I EI )
1 adamwest247: Oh my god. You made a Calvin
time machine!! I always wanted to make one of those
as a kid but could never find a big enough box!
47:18 dandesigns_: have you ever drawn anything like a
favela? im getting them sorta vibes from this
47:26 coolie_kb: is Cruller another name for Old Fashion or
are those two different types of donut?
47:37 @p
latcanet: there is a gourmet donut shop that
opened in town recently and honestly... they are so
good
47:43 @p
latcanet: they are $3 a donut but... so so good...
OpalSky1: Bosa donuts are the best
47:53 coolie kb: ah those ones yeah
47:53 o _ .
=" DebbieEbbiebobebbie: Very light
47:57 @p
latcanet: they have vegan donuts too. I had a Thai
iced tea donut and it was amazing
48:12 JarkWasTaken: would you rather have 3 meh
doughnuts or 1 good doughnut?
OpalSky!l: Bosa donuts are so cheap too
48:29 @
platcanet: 1 good donut.
48:29 coolie kb: I can barely finish a single donut
48:32 eln88: luptime
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48:44 @

platcanet: no sense in chasing good flavor with 3
donuts, when you could have 1 donut that you truly
enjoy and can savor

48:44 eln88: @okcoole same here

OpalSkyl: Way better than Krispy cream
or dunkins

48:56 @

DebbieEbbiebobebbie: I'm thinking about making
my version of a recipe from Twitter today for baked
gluten-free vegan pumpkin spice doughnuts

48:57 oldlady2020: Spud donuts! They still make them?

Hugs!

49:05 “Spud donuts? Are those what
we call donut holes?”

49:06 space_boop: Theres a song about a girl that drills a

hole in a nickle and buys a doughnut and the cashier is
like "theres a hole in it." And shes like "theres a hole in
this doughut."

49:09 m

carolinebelle: dunkin donuts is garbage

54:55 oldlady2020: Now I'm hungry for the donuts from a

little place in San Clemente Beach in California. So
good. Hugs!
Bilaga 3

Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch

49:58 dandesigns_: ideas for the background? or u keeping it

plain?

50:07 ”No, I’ll probably not do
anything to the background
except for some smoke plumps,
per the original. I don’t usually
do much in the background
since my foregrounds are so
busy.”

50:25 coolie_kb: this is starting to look like a crinkled

package to a Buzz Light-year toy

50:25 JarkWasTaken: will you label it?

50:41 I will not label it, because the
original is not labeled... Plus
it’s kind of obvious we’re not
going to need to”

Bilaga 4
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
1:00:28 theonlyshingy: There's something very Shel Silverstein

about both this drawring and the idea behind re-
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creating it. Like it could easily go in Where the

Sidewalk Ends

1:00:36 ”Yeah I’m happy with the re-
creating idea, I’'m glad I ran
with that”

1:01:14 RiteAsRain: oooo turned into a space ship flying

thingy!

1:01:58 ”And another thing is just like,
you know how some people
have like- you know like some
RVs and campers have like a-
some of those really nice ones
have like a- you know a place to
put like a dirtbike on the back,
it’s essentially what’s going on
here. But it’s a little spaceship”

1:02:39 W

: durmgirl: your 6 yr old self would be so proud
if he knew he’d make this one day. gotta head out.
have great day and safe travels.

1:02:51 ﬁp

hdinprocrastination: i bet this rocket cant even
ride in the dirt though

1:03:53 space_boop: With short simultaneous blasts from the

rayguns the rocket skips across dirt surfaces

1:04:35 RiteAsRain: this wheeled machine had everything

1:05:30 “this is the windshield... or no
maybe this is the windshield
right here. Yeah there we go...
and this is the other window,
I’'m just copying my other
drawing so. I really don’t have
to make any decisions, ever!
Another window here...

1:07:28 coolie_kb: for all I know you could've designed the

castle from Howls Moving Castle
1:07:40 coolie_kb: this is giving me similar vibes
1:08:17 space_boop: Peter is there a flag on this RV

Bilaga 5
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
1:21:36 n
TheMoonDinosaur: That is....a tall truck building
1:21:53 Aromaz_: they're the same picture
1:21:57 ﬁp
hdinprocrastination: the strongest chains in

history

1:22:00 Sharayan: what if there's a bridge

1:22:03

{_BmslOpalSky1: It needs a puff on top of the

front part

77



Alexandra Backman

1:22:08
1:22:28

1:22:49
1:22:53
1:23:40

1:25:46

1:26:04

1:26:11
1:26:13

1:26:43

1:27:06

1:27:15

1:27:26

1:27:37

1:28:00

1:28:02
1:28:30

1:28:42

1:28:46

1:28:50
1:29:02

1:29:22
1:29:27

1:29:32

1:29:37

1:29:45

space_boop: He got that ladder PERFECT

ﬁphdinprocrastination: you underestimate the self
balancing technology?

space_boop: no like what if it goes under a bridge

coolie_kb: this entire building is ontop a gyroscope

1
phdinprocrastination: peter was 5 steps ahead of
your silly questions

ﬁphdinprocrastination: peter if you are driving this
thing and there's a bridge ahead would the rocket be
capable of lifting the entire vehicle over?

nBueny%: how long did you draw on this piece?

czle: ooh that control

OffbeatBunny: I would guess it just kinda...limbos
under bridges

space_boop: Or would you blow up the bridge with the
laser blasters

= ] B
OpalSkyl: Lmaoooooo
{ Bl OpalSkyl: I’'m imagining it limboing
{_lmlOpalSkyl: And people inside their stuff

falling over

ﬁphdinprocrastination: my solution seems most
practical

{_BmllOpalSky1: Spillin their coffee ;0

coolie_kb: where are the people @peterdraws

ﬁphdinprocrastination: @okcoole it's been years..
they're gone now

space_boop: Phd says the rocket would be able to lift
the structure over bridges

coolie_kb: just make 2 scarecrows then

coolie_kb:theyre made out of sticks

L] OpalSkyl: Are the stick humans you and

your sis
coolie kb: little windshield eyelash

ﬁphdinprocrastination: some would say it's a
draftsmanship blunder. others call it a design choice

nBueny%: How long have you drawn on this
piece?

BeatOne: yea they needed that its obviously an
atomosphere sensor

space_boop: Its a leaf catcher for collecting biosamples
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1:30:05

1:30:35

1:30:40

1:30:45

1 . L
phdlnprocrastmatlon: of course

@OffbeatBunny: One other option is for the entire

building to just "slinky" over bridges

mOpaISkylz Lol peter decided maybe

flames was a bad idea

”...slinky over the bridges?
Maybe flames is a bad idea
while the people are down here
on the ground, it’s tied down,
not a good time for a

launch... Yeah maybe the
rocket’s not taking off. It’s
taking off or it’s not taking
off... Just avoid bridges, plan
out routes with no bridges, no
overpasses, no powerlines, no
signs on the side of the road, no
nothing. You can pretty much
drive across Arizona a few
times or something... Maybe
Montana.
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Drawing and Chill 22.10.2019

Bilaga 6

Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
02:30 |E

DrGordonFreeman: While I'm at work again
02:48 |E )

DrGordonFreeman: Have a nice stream
03:07 @

= _adistantshipsmoke: hiiii

03:10 Snukii:Hi there peter
03:15

nRYAAAAAAAAN: Pog

03:16 n
IEI lierseymikel23: Hello

03:26 verylittleBeef: hey papa good morning
03:28 worOr:thanks @drgordonfreeman
03:48 @ . .

= _adistantshipsmoke:how're you today, peter?
03:54 verylittleBeef:you look great
04:01 thebougiestarts:What’s up dude I missed u
04:11

I p . .
ﬁ medicscosmetics: Good morning

04:11 .
@?ﬂblrbles: Mm. I want that.

04:14 glyph53: its gaming time boys get you pretzels and
gamer hats
04:15 .
@?ﬂblrbles: Gimme.
04:30 “My least favourite part about

eating that is that... there is
always like a it’s impossible to
eat them neatly, just like,
crumbs just always like, it

always shatters a little bit.”
T

04:35 -3&‘4 LURK E’ygg
|EE nsomethingonpaper: | M .
04:35 u
cessy ! oh peter

04:38 q
'ﬁ medicscosmetics:ia

04:43 cessy _:You are very much needed today

04:50 .
ntoryandthmgs: choco shrapnel

04:59 ”It’s good to see all of you...
Choco shrapnel? I know. It’s
like the last place I want it too.

05:07 Snukii: Did they go back on that stupid change to
toblerone where it had less triangles?

05:09 n
RYAAAAAAAAN: Just jam the whole thing

down your throat and swallow. Problem solved.
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05:22 glyph53: just like any sin its stains even after its gone
05:26 ”Hmm, I don’t know Snukii, I
haven’t counted. I’m not up to
date with Toblerone drama”
05:28 @ﬂ
cessy_: ﬁ.:;
06:01 n
RYAAAAAAAAN: Doesn't even keep up
?
with Toblerone drama
06:14 ”Don’t even keep up with the
Toblerone drama, yeah I know,
I’'m out of the loop, ok, I know.
I don’t really have a good
excuse, except I, kinda- kinda
keep up with Hershey kisses
drama... takes up a lot more of
my time.”
Bilaga 7
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
06:54 nemOn0bO0dy: I usually don’t type in streams, but [
recently found your YouTube channel and I just want
to say that you inspire me to do better. It might be a
weird thing to say but lately I’ve been slacking with
my art, so thank you<3
07:10 “Hello nemOn0b0dy, thank you
for saying that. Very
encouraging words, [ appreciate
it.”
07:28 ¥ DivisiDan: Hello hello omg It feels weird
knowing you know I exist now
08:02 ”Weird knowing I know, that
you exist? But you’ve chatted in
chat before, haven’t you? Like
I’ve seen your name before.”
Bilaga 8
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
12:50 verylittleBeef: peter you know those wild grindcore
band logos that are basically illegible? always wanted
to see you draw one of those
13:01-14:03 “wild grindcore band logos that

are basically illegible? People
do ask me to draw like art for
their band and stuff all of the
time, but I’'m stuck in this weird
place where only, you know, no
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13:30
13:38
13:46

13:52

13:53

13:59

14:40
14:43

14:56

14:58

15:23
15:23
15:35

15:42

one wants me to- no bands want
me to do stuff for them that can
afford what I want to charge.
You know, it’s all people who
aren’t making money of their
music yet. No one who is
actually making money off their
music, and so therefore can- can
justify spending money on
artwork for their music, like um
album art and their logo or
whatever. I mean, I’d like to
make album art but I can’t just
sit around making album art for
everyone for free... I like the
concept of album art in general
which is why I say that. And
band names”

verylilBeef: never settle for less

Penguinvader: you could draw a fictional band logo

nRYAAAAAAAAN: Just draw an epic
fictional fantasy band logo.

¥ DivisiDan: your drawings are worth more
than any currency peter

|
-"ﬂmaxiedear: Don't sell yourself short

ntoryandthingS: at least you know your worth.

fallzfuzion: how much would you charge ?

maxiedear: My fictional band name was always

"Swans in a Corn Field"
“what should I charge?
Probably not less than like, for
like a regular just like some
album art, I mean, it varies, if
you want like something weird
and different crazy... Baseprice:
probably like 300 bucks. For
something not too crazy.”

andrewhatesham: T would love to do album art, T
mean I've done one drawing for an album cover for
free, and I let one band use an existing piece of art for
their album, but I never got paid to make one

cammsbs: sounds reasonable

Apetshiiq: reasonable
ntoryandthings: That seems about right, price wise.

nRYAAAAAAAAN: I can imagine you making
album art for Death Grips.
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15:54

15:49

nRYAAAAAAAAN: Maybe that's just 'cause
of The Money Store.

“3008$ is like my price for
like... no name bands. If it was
Death Grips, it would be much
more.”
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Bilaga 9
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
23:57 m _
tmacman98: you drew the hydrolytic
compressor and fuel compositor very accurately
im impressed
24:16 “Drew the hydrolytic compressor and
fuel compositor very accurately? Well
I did some research beforehand plus
I’ve seen one or two at a some
conventions I went to. I know you
don’t see them very often in real life
but, I’m a bit of a nut!”
24:20 lucasdarkrubber: Crenellate
24:37 m
tmacman98: I can tell I can tell
24:51 lucasdarkrubber: play Crenellate man, that's one
of the best
25:05 one day I’ll make music good enough
that I- that even I can listen to it.
mean, I do like my own music, but I
just like, it’s like when I play my own
music, I can- I can’t relax cause I’'m
like wondering too much about
everyone else is really enjoying it, you
know? ... which is hard to believe, the
quality of the music I’m currently
making. Let’s just say it’s... very
experimental and exploratory.”
219 IEE nFawwks_: that's fair
25:22 n _
spongeyastronaut: do you think most other
artists do the same?
25:24 lucasdarkrubber: I love it
25:33 'jﬂ , .
“#lmaxiedear: Your music gets me hella
pumped up
25:33 lucasdarkrubber: its inspiring man
26:05 I got to go back into the swing and get

more of that. It’s weird cause
sometimes, one of the main problems I
have is that I keep having like different
standards for how good the music
should be. Which is good sometimes
but sometimes it’s crushing. There’s
some quote about perfectionism kills
productivity or creativity or something
like that...”
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26:08
I - tmacman98: im enjoying it Peter, the
ambience is on point for the stream
Bilaga 10

Minutvisar =~ Chattkonversation Peter Deligdisch

€

36:06 WillTDix: smokestack plume needs some detail

36:15 ”You think I should put some detail
on the smoke? Do you know, I feel
like it’s kind of nice how there’s no
detail on that, compared to
everything else... Like a contrast.
You just want me to sit here for
longer? Tell the truth, do you really
think it needs detail, or do you just
not want me to stop streaming? Also,
the part that I did probably the worst
at imitating is like the support system
on this thing. In this drawing the
support just should’ve, like, gone all
the way down here...”

36:35 A

FF macman98: its a nice contrast
36:40 just_rupi: born in 01
36:41
nsparkybuns: i like the hanging wires
36:45
IEG chaflou: 97 here too
36:47 metamorphis21: well, it seems finished
36:48
mBlockhead42: the sky itself needs
detail kappal

36:58

nAugustmoonlight: never stop streaming.
36:59 1

FF macman98: you could start drawing

something else - everyones happy

37:05

IE nFawwks_: The older I get the more I feel
like everyone is just about the same age - except
obvious children

37:06 *'ﬂb

@ “#lbirbles: Aw hell yeah money
37:15
enyse02: drawing done @

37:15 “The sky itself needs detail? I can, I
can add some dots, I can do it. Or
they’ll be too empty.”

37:20 just_rupi: yeah this clouds look to empty

37:20 B

macman98: making fat stacckss
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37:37 n o .
Jfourmess: i think with no detail in the cloulds
it sort of shows the progression from old to new
3812 mBlockhead@: Stippling? POGGERS
we got him for another 2 hours boys!
Bilaga 11
Minutvisar =~ Chattkonversation Peter Deligdisch
€
57:56 ”how would you describe this, this
thing. This vehicle, this
structure/vehicle? It doesn’t know
what it wants to be. It can be
whatever it wants.
. L
813 ;ﬂmaxiedear: A mobile home
SH:T nspongeyastronaut:
@danceswithpitbulls « ouch my brain
58:22 & ) ) )
NICKtheRAT: mobile home for the industrial
nomadic family
. L
827 Iﬂ]awless_burrito: Intergalactic party
bus
58:36 tastiegeorge: future hillbilly
58:30 ”mobile home for the industrial
nomadic family? Intergalactic party
bus? Well I don’t know if it’s really-
well I guess it is a little bit
intergalactic since it has a spaceship
on top. At least some kind of ship.
But it seems mostly stuck on the
ground, you know what [ mean? It
could have some, some sort of
propulsion device underneath we
don’t know about. Last stream
people suggested that maybe the
spaceship strapped to the top here
could just be tied to it and fire off the
booster and lift the whole structure
up.”
58:45 'Jﬂm . .
E axiedear: The only RV I would go camping
with
58:53 snakegg86: long distance window salesman
58:58 |E o ) i )
DrGordonFreeman: It's an infectious smille
59:01 BeatOne: this is the equivalent of an RV towing a

car but for the future when we all have personal
space craft
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59:02

59:04

59:15
59:15
59:21

59:34

59:51
59:51

59:57

1:00:04

1:00:22

1:00:26

1:00:32
1:00:40

nspongeyastronaut: i like to imagine it's all the
places i've been in my life and i carry them with
me

nspongeyastronaut: -‘:-ﬂ-

just_rupi: this is TRANSporter car

eryslai: windows to a rocket ship
= NICKtheRAT: thats more of an escape pod

IEG cimrox: @beatOne.. I have three One, a
Play:5, one Playbar, and a Sub

mmter_blood_: Alright peter and alll

have to go back to work

mmockhead@: Peter, I'm offended

that your ruining such an artistic classic
“if the thing’s-... if they hit like a
tiny bump or try to go over too big of
a speedbump, they all run in [the
rocket] and fly away before the thing
starts falling over, or if they feel it
starting falling over, they jump in
that and fly away. Not much you can
do at that point. Just count your
losses, fly away.”

|
;ﬂmaxiedear: It would require a route with no
bridges, but a solid road trip vehicle

- NICKtheRAT: them cacti erasers?

nspongeyastronaut: hahaha speed bump = evac
protocol

BeatOne:The stick people are great

|
@ ;ﬂbirbles: Aww hey Spongey!
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Bilaga 12
Minutvisare = Chattkonversation Peter Deligdisch
1:02:37 all right, now I will... I’m looking
for a spot, the right spot, to do
something for you... right here.
Since you all watching me draw this,
I’'m going to write “TTV” for you.
Twitch TV ok. This is for all of you,
all right”
1:03:10
nsparkybuns: you should try coloring this in
digitally
1:03:34
mmockhead@: POGGERS
1:03:46 Th
'fﬂ]awless_burrito: sweet we get our
own easter egg!
1:03:48 danceswithpitbulls: I feel speshul n stuff
1:03:54
mBlockhead@: wait, i'm watching on
bttv though
1:04:03 & ) ) .
NICKtheRAT: i love how you skip pencils
and just dive in
1:04:09 mh
nspongeyastronaut: chehe... secrets
1:04:26 ”for me it’s harder to do pencils
first... yeah, a little ester egg just for
you. I think it’s about it though! Now
I gotta go try to make this into a
video. What do you think? Took me
forever to finish this because I
couldn’t sit, I was busy ok! Oh it was
definitely worth it, I’'m happy how it
turned out. ”
1:04:43 s i .
““Fshantrek 84: what a cool drawing man
1:05:00
nspongeyastronaut: it looks well worth it!
1:05:04 -ﬁ-'i, . .
—Fshantrek 84: reminds me of gorillaz
somehow
1:05:12
mmockheadm: tanks for the strem
peters
1:05:17 1 'Jﬂj
“XlJawless_burrito: aww, only caught
the tail end of the stream but it was fun! Glad to
see you back on twitch!
1:05:19 & .
NICKtheRAT: pretty amazing work as usual
1:05:21 danceswithpitbulls: it's great
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1:05:22
IEE cimrox: looking really good

1:05:23 argi

1:05:17 ”Tail end of the stream? It’s a short
stream. They have been pretty short
lately, which has been good for me,
but it was good to have all of you,
thank you, welcome. Thanks for
watching, streaming, and hanging
out... Have a good day everyone.
Hope to be back tomorrow. Hit that
follow button so you can get notified.
Since they are short streams, gotta
get here quick! Alright, bye!

89



