GRAND-PRIX

MOTORCYKELTAVLINGARNA

Spelregler

Varje deltagare erhaller fyra motorcyklar i samma firg
(ett lag). Saledes kunna fyra personer deltaga, da det finnes
sexton cyklar.

Placeving.

Placering av cyklarna sker pa den indelade vidgbanan vid
den roda pilen salunda, att samtliga deltagare kasta tédrning
och den som erhéller hogsta nummern placerar sin cykel nr. 1
i den forsta rutan vid méallinjen. Dérefter kastar alla tdrningen
om igen och den som nu far de flesta 6gonen placerar en cykel
i rutan nr. 2. Sa fortgar spelet tills alla cyklarna dro place-
rade. Salunda kan nagon av deltagarna med tur fa flere, ja
t.om. alla cyklar placerade bredvid varandra i framsta
raden.

Starten.

Den av deltagarna som fatt en av sina cyklar framst place-
rad, borjar spelet och kastar tdarningen samt flyttar dirpa
fram cykeln nr. 1 si manga steg tarningen utvisar. Dir-
efter kastar han tarningen fér var och en av sina cyklar i
nummerfoljd och flyttar fram dem. Darpa fortsitter f6l-
jande spelare pa samma sitt, o.s.v....



Spelet.

Siffran till héger i varje ruta anger antalet cyklar vilka
rymmas pa vdgbanan. Om en ruta silunda ir fullsatt, maste
foéljande cykel stanna i rutan bakom och vinta tills plats
finnes f6r honom att kéra forbi.

Om cykel som befinner sig pa gul ruta kastar sex, tager
han miste om védg och maste f6lja den gula pilen och kora
rundeln pa nytt. I ena fallet endast yttre rundeln, i andra
fallet endast inre rundeln.

Om det star en cykel i vardera av de gula rutor som iro
bredvid varandra, maste vanster-cykel véinta tills hoger
ruta dr tom. Vinster och hoger rdknas si, att man har
ansiktet i fardriktningen.

Om en cykel i bld ruta kastar sex, ar farten £6r hog i kurvan
och cykeln kor ut i terrdngen, samt dr borta ett kast och
aterkommer till spelet tva rutor framat.

Brun ruta: Bensinen slut, borta ett kast. <

Den cykel som kor pa den eller de cyklar som sta i den
réda rutan, blir helt forstérd och utgar ur spelet. Den eller
de cyklar som blivit pakérda skadas svart, och dro borta tre
kast men kunna efter reparation fortsitta.

Banan kan koras tva eller flere ganger enligt éverenskom-
melse av medspelarna, men minst tva ganger.

Den cykel som forst passerat maéllinjen efter det den’ kort
runt det bestdmda antalet varv dr den bista cykeln. Den
av medspelarna som for sitt lag fatt den hégsta poingsumman
har vunnit spelet. Poingsiffran for laget rdknas sa, att den
forsta cykeln som kommit i mél far 16 poidng, féljande 15,
darpa foljande 14 o.s.v. Poéngsiffran for lagets cyklar adde-
deras. Pa detta sdtt kan dven ett lag som foérlorat en cykel,
trots detta genom mycket god placering vinna spelet.



