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OKM:n rahoitus museoiden digitalisaatio-
hankkeille 2018-2019

3D rahaa saaneet museot / organisaatiot

- Kellomuseosäätiö

- Kotkan kaupunki (Ruotsinsalmi-hanke)

- Kuopio

- Lapuan kaupungin museo

- Museovirasto

- Tampere

- Teatterimuseo

- Trafiikki-museot

- Turun yliopisto 

Ø3D ohjeistus ja käytännöt
ØTekijänoikeudet
ØMetadatamalli
ØPitkäaikaissäilytys
Ø Laatukriteerit
Ø Julkaiseminen ja julkaisualustat

Ø Finna
ØEuropeana
Ø Sketchfab ja mahd. muut
ØEuropeana 3D task force
ØEU komissio



Eri menetelmät, vaihtoehdot ja tarvittava
osaaminen sekä kalusto: 
- Skannaus (laser + valkoinen valo)
- Fotogrammetria
- Taustajärjestelmät
- Kokoelmahallintajärjestelmä
- Osaaminen ja kaluston hankinta
Ø Fotogrammetria

Museovirasto ja 3D 



1. Tutkimus- ja opetuskäyttö
2. Kokoelmien säilyvyyden ja 

esineturvallisuuden parantuminen
3. Mahdolliset vaikutukset kokoelmaprosessiin, 

erityisesti luettelointiin
4. Ohjeistuksen ja prosessien tekeminen ja 

muokkaaminen
5. Digitaalisten palvelujen kehittämisen 

mahdollistaminen
6. Uudet innovaatiot, mahdollistaminen

Museoviraston projektin tavoitteet



Ø Julkaisu Sketchfab ja Finna (testivaihe)
Ø Verkossa näyttöversiot, rajoitettu koko

Julkaiseminen ja laatu

2D + 3D, H1182: 
keskiaikainen puuveistos, 
noin v. 1450, (kuva ja 3D: 
Ilari Järvinen, 
Museovirasto)




