SAANNOT
Japanilaiselle Sotapelille.

Tdmé jénnittdvd peli on keksitty Japanissa hiljat-
tain loppuneen sodan aikana ja oli se suosittu ajan-
vietto niin hyvin upseereille kuin sotamiehille Japani-
laisilla leiripaikoilla.

Sitd pelaavat kaksi henkildd laudalla, mikid samoin-
kuin tammi ja sakkipeli on varustettu ruuduilla ja kah-
tia jaettu virralla, jonka yli kuljetaan kolmea siltaa
mydten vissilld maardlld pelimerkkejd eli laattoja. Kul-
lakin laatalla on oma arvonsa, miki on merkitty sen
takapuolelle ja voittaa korkeampiarvoinen alempiar-
voisen, erityisid poikkeuksia lukuunottamatta.

Pelin tarkoitus on joko vallata vastapelaajan pii-
vartion, minkd muodostaa yksi musta ruutu sijaitseva
laudan takimmaisella sivustalla, tai myoskin anastaa
vastapelaajan lipun joka on yksi erityisesti merkitty
pelilaatta. ILaatat saapi asettaa miten vain itse haluaa
silldtavoin, ettd kaikki ruudut laudalla paitse sillat
tdytetddn ndilld. Padpaino on pantava laattojen asetta-
miselle silld juuri siitd riippuu edullisimpain hyékki-
ysten tekemisen ja asemiensa puolustamisen suurin
mahdollisuus. Koska laattojen.arvo on merkkitty nii-
den takapuolelle on asema aluksi tuntematon vasta-
pelaajalle ja on siis tdrkedtd, saadakseen selvd vasta-
pelaajan asemasta vakoilemalla ja uhraamalla alempi-
arvoisia laattoja, tutkia vihollisen asemaa, samalla tie-
tysti mahdollisunuden mukaan koettamalla salata omaa
asemaansa siksi, kunnes sopiva hetki pelin ratkaise-
miselle on tullut.

Seuraavia laattoja 16ytyy kummallakin pelaajalla,
lueteltuina arvon mukaisessa jérjestyksessd, seuraavat
méadrat:

N:o 1 1 Kenttdmarsalkka
» 2 1 Kenraaliluutnantti
3 2 Kenraalimajuria

4 3 Everstida
5 3 Everstiluutnanttia
6 3 Majuria -
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., N:o 7 3 Kapteenia

» 8 3 Luutnanttia

» 9 3 Aliluutnanttia

» 10 3 Hevosmiestd

» I1 4 Vallinkaivajaa
4 Miinaa, liikkkumattomia, ei saa siirtda
1 Vakooja
1 Lippu, liitkkumaton, ei saa siirtda.

Yht. 35

Pelilaattoja siirretddn vuoron perdidn suoraan eteen-
eli taaksepdin sekd suoraan sivullepdin. Vallinkai-
vajaa ja hevosmiestd saa siirtdd suoraa linjaa niin pit-
kille kuin vapaata tietd on, toisia laattoja ainoastaan
yvhden ruudun kerrallaan.

Jos siirron jélkeen sattuu, ettd kaksi vastapuolueit-
ten laattaa joutuu vastatusten, tarkastetaan niiden arvo
ja voittaa eli kaataa niistd se, joka on arvossa kor-
keampi, kumminkaan siirtyméittd paikaltaan. :

Vallinkaivajat ovat ainoat jotka kaatavat miinan,
kaikki muut tulevat kaadetuiksi joutuessaan miino-
jen eteen.

Vakoojan kaataa kaikki muut laatat paitsi kentti-
marsalkka, jonka taasen vakooja kaataa. I.ipun arvon
madrdd se laatta, joka on heti sen takana. Lippu on
osotettava jollekin ruudulle kolmesa ulommassa rivissi.

Kaataa saa ainoastaan eteenpdin liikkuessa, ei
sivulle eikd taakse. § ;

Tos kahdella vastakkain joutuneella vastapuolu,idén
laatalla on kummallakin sama arvo kaatuu kumpikin.

Erds lajimuute tidssd pelissd on se, ettd paitse vas-
takkaispelaajia osaaottaa siihen kolmaskin henkilé joka
poisottaa laudalta kaatuvat laatat ilmoittamatta vas-
takkaispelaajille laattojen arvoa. Téten tulee ainoas-
taan vihitellen ja tarkan huomiokyvyn kautta tunte-
maan vastustajan aseman.

Muuten seuraa pelitapa parhaiten itse pelatessa,
jolloin samoinkuin sakkipelissd lukemattomia yhteen-
asettamisia esiintyy, eikd yksi peli ole ensinkdin toi-
sensa kaltainen. Pelaamaan oppii helposti kuka hy-
vansd, mutta taitavuuden saavuttamiseen pelissid vaa-
ditaan ahkeraa harjotusta.

Helsinki, Lilius & Hertzberg Osakeyhtid, 1906,



REGLER
for Japanska Krigsspelet.

Detta intressanta spel har uppfunnits i Japan under
det nu afslutade kriget,och utgjorde en omtykt for-
stréelse for sivil officerarene som soldater pa de japan-
ska ldgerplatserna.

Det spelas af tvdnne personer pé ett, liksom dam-
eller schackspelet, med rutor forsedt bride, men 1 mid-
ten tudeladt genom en flod, som 6fvergas medels trenne
broar, och med ett antal brickor. Hvarje bricka har
sin rang, som finnes péskrifven. pa baksidan, och med
vissa undantag slar alltid en hogre pjes en lagre.
Spelets dndamal 4dr att bemdktiga sig motstandarens
hogkvarter, en svartmalad ruta, som befinner sig vid
bridets bakre kant, eller ocksd att taga motstindarens
fana, som utgdres af en sirskild bricka. Brickorna
uppstillas godtyckligt, sa att alla rutor utom broarna
fullsittas af desamma. P4 uppstillningen higger stor-
sta vikt, emedan derpd beror moéjligheten af framgangs-
rika anfall, och ett godt férsvar. D4 pjesernas rang
ir skrifven endast pa baksidan, dr uppstdllningen i
borjan icke kidnd af motparten, och galler det dédrfor
att genom recognosseringar, och uppoffring af ligre
pjeser erfara fiendens stdllning, men i stéllet savidt
mdjligt hemlighdlla sin egen, tills tiden f6r afgérandet
ar inne.

Féljande brickor finnas pd hvardera sidan, ordnade
efter rang frdn den hogsta till den lagsta.

N:o 1 1 Féltmarskalk

1 Generall6jtnant
2 Generalmajorer
3 Ofverstar

3 Ofverstldjtnanter
3 Majorer

3 Kaptener
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N:o 8 3 Lojtnanter

9 3 Underl6jtnanter

o 3 Kavallerister

1 4 Pionierer
4 Minor, ororliga, fa ej flyttas
1 Spion
1 Fana, orérlig, far ¢ flyttas.
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En bricka framflyttas i tur och ordning, rakt framéit
eller bakat, eller rakt 4t sidorna. Pionierer och kaval-
lerister kunna flyttas sd langt det finnes fri plats pa
en rad, alla andra ga blott ett steg. Ifall, efter det
flyttning skett, tvdnne fiendtliga brickor komma att
std emot hvarandra, undersokes deras rang, och den
hogre slar den ldgre, dock utan att den andra intager
dess plats.

Pioniererna dro de enda som sld minor, alla andra
blifva slagna da de komma framfér en mina.

Spionen blir slagen af alla andra, men slar filt.
marskalken. Fanans rang bestimmes af den bricka
som stir strax bakom. Fanan madste stédllas pd nagon
af de tre bortersta raderna.

Man slidr endast rakt framat, icke bakdt eller it
sidorna.

Ifall bdda mot hvarandra stdende brickor hafva
lika rang blifva bdda slagna.

En afart af detta spel 4r, att utom de bada spel-
larne deltager en tredje person, som borttager de brickor
som blifva slagna, utan att meddela it de spelande
rangen af motstindarens brickor. Derigenom blir det
endast smaningom genom noggranna iakttagelser maj
ligt att sluta sig till motstdndarens stdllning.

For ofrigt framgar spelsittet af sjdlfva spelets gédng,
hvarvid liksom i schackspelet otaliga kombinationer
forekomma, och aldrig ett parti dr likt det andra. Hvem
som hilst kan med ldtthet lara sig spelet, men f6r att
spela skickligt behéfves betydligt 6fning.

Helsingfors, Aktiebolaget Lilius & Hertzberg, 1906.




