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Alla pa P. K's forlag utgivna olika slags spel hava
varit mycket omtyckta och nétt en stor spridning.

Till denna jul har férutom Sjokrigsspelet dven utkom-
mit ett annat synnerligen intressant krigsspel namligen

TAKTISKT PATRULLSPEL.

Den medryckande spanningen och de stindigt vax-
lande detaljerna under krigets géng, vilka dro som fram-
trollade ur den levande verkligheten, garantera att dessa
bagge spel otvivelaktigt komma att bliva

POJKARNAS BASTA JULKLAPP.
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Sjokrigsspelet.

Alla hava vi i historien last skildringar om olika sjéslag. Huru mangen
gang har icke segern i borjan synts vara sjalvskriven fér den bittre utrus-
tade makten och resultatet likval blivit, att den svagare parten genom klok
berikning och slughet tilltvingat sig segern. — Idag fa vi sjilva féra kom-
mandot Over var egen flotta och uppleva alla ett sjoslags av spanning fyllda
situationer, samt tillika visa huruvida vi dro skickade att 4t den oss under-
lydande flottan hemféra segern.

Spelkartan forestiller en skiargdrd, som &r indelad i trenne omriden ge-
nom streckade réda linjer. Omradet mellan dessa linjer ir den egentliga
stridszonen. Inom stridszonen finnas tvenne med réda streckade cirklar om-
givna roda punkter. Dessa’ punkter dro U-batarnas dykningsplaiser. De i
ovre vanstra och nedre hogra hérnet med réda och blaa flaggor forsedda
omraden dro resp. flottors flotthaser.

Till spelet hora 34 pjaser, 17 for vardera parten. Dessa utgéra en es-
kader a 12 krigsfartyg, 3 st. minor (réda trafigurer) samt 2 reservminfartyg.

Varje eskader bestir av féljande fartyg:

Fartygets art Klass Beteckning RO{:::;:::ll het

Kryssare I RK I 2
» II RK II >
Jagare I HJj I 3
» 11 HJ] II 3

» I HJ I 3
Torpedbat ' I g 3
” I TII 3
U-bat [ SU I 4

» 11 SU II 4
Kanonbat TK 9
Minfartyg I MI 2
» Il M Il )




Vid spelets bérjan fi@ de motspelande flottorna godtyckligt uppstilla sina
pjaser inom det egna omridet. Reservminfartygen uppstillas icke utan lam-
nas tillsvidare i spelasken. Minorna placeras vid resp. flottbas.

Fartygspjaserna hava beteckning 4 biada sidorna, men klassbeteckning
endast 4 den ena. T.ex. kryssare I klass ar betecknad med RK I pa den
ena sidan, men pid den andra endast med RK. Detta emedan man spelar
sa, att det egna fartygets klass @r osynlig for fienden och stillas fartygen
dérfor snett emot varandra enligt avbildning.

Rorelsehastigheten ar olika hos de olika pjdserna, vilket framgér av ovan-
stiende tabell. Stegantalet behdver dock icke helt uttagas utan kan man
fora pjasen dven farre steg @n det tillitna. Fartygen rora sig i alla riktnin-
gar, d.v.s. framét, bakdt och &t sidorna & de sinsemellan férbundna blia
punkterna. Undantag géra dock U-bétarna, vilka endast fa rora sig langs
de obrutna blda linjerna, alltsé icke lings de punkterade blda linjerna.

Om ock fartygen fa rora sig i alla riktningar sd ar dock slagrikiningen
begrinsad. D.v.s. man fir sld en motstindare endast om han stér i viss riki-
ning till ens eget fartyg. Likasd ar slagstyrkan hos de olika fartygen olika i
forhallande till varandra. Slagriktningen och slagstyrkan framgar av nedan-
stiende tabell:

Slagriktning: Slagstyrkan:
f. = framat x = angiver vilket fartyg kan slis av resp. krigsskepp.
s. = &t sidan Xx = angiva att bagge fartygen ga forlorade.
o = angiver vilket fartyg erovras (icke slds) av resp. krigsskepp.

RKI RKII HJI HII Hul 71 T SUI SUII TK MI MIl Mina

RKI f. &s. slas av - _ — = — = = X X A Ll ol x
RKII f. &s. i x —_ - — e X T £
HJ I f. o x x —_ - IR e R g WU R e x
HIl 7 x > X — - == = x x et e x
HyH - & & X X X X - x — x x —_ = = x
i E . x x x x —_ - — x x —_ - = x
TR X X x x x £ Xd= % X —_ - - X
SUI f &s. £ —— TN S L e g e - R ) WS ¥
SUII f. &s. e - — x — —_ - — X XX — - — x
TK f. > X x X x x X x X x —_ - - X
MI f. slds av, erovras av  x x x X X o ) X X o - - —
MII f o 4 x x X x X o o x x o o — —
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Man faststiller slagstyrkan enligt tabellen pa sd sdtt att man utgér frin
de med kursiv stil tryckta beteckningarna rakt nedét till den plats som mé-
ter fran beteckningen pa vinstra sidan av tabellen och finner dir genom ett
tecken slagstyrkan angiven. Saledes slar RK I fartyget RK II, HJ I slar H] 1I,
T I slar H] LI, T II eréorar M 1 o.s.v. Man ser siledes av tabellen att U-ba-
tarna hava den storsta slagstyrkan.

Komma fartyg av samma slagstyrka emot varandra, sa sta de oberdrda
och kunna efter gottfinnande sta kvar eller kringgd varandra. Ett undantag
gora U-batarna. Kommer en SU I mot en SU I, sd g bigge forlorade, vil-
ket i tabellen betecknas med xx.

Sliendet av en fientlig pjds tillgir pa foljande satt: Den roda kryssaren
RK Il innehar plats A (se avbildningen). Den blaa kryssaren RK [ flyttar i
ett drag fran plats B till C och angriper siledes den réda kryssaren. Bla
bor di — emedan nummerbeteckningen ar fér honom osynlig — av réd
fraiga av vilken' klass hans kryssare ar och far upplysningen att det 4r en
kryssare av Il klass. Bla slar sedan rod sdlunda, att han avligsnar RK I
fran plats A & spelbriadet, men limnar sitt eget fartyg d plats C.

Sldendet sker alltsd icke pd samma sdtt som i mdnga andra spel, i det man
intager den slagna fiendens plats. Ett siddant spelsitt skulle icke heller mot-
svara spelets karaktdr, ty ett sjoslag utkdmpas icke i ndrkamp utan pa lingre
avstdind. P34 samma grund skall fiendens fartygsklass vara osynlig, ty i ett
sjoslag vet man icke, om det fientliga fartyget har storre bestyckning eller
mindre och siledes dr Gverligsen eller underligsen.



Kommer en U-bat pd den réda punkten inom dykningsplatsen, si be-
tyder detta att den dykt ned under vattnet. U-baten forlorar i. 0. m. detsamma
sin vanliga verkningsradie om 4 steg och dess verkningsradie stracker sig
nu endast si langt den réda streckade cirkeln utvisar. (D.v.s. flyttas ett
fientligt fartyg pd ndgon punkt inom denna cirkel s gar det forlorat). Da
U-baten befinner sig & dykningsplatsen kan den icke angripas av nigon an-
nan pjis, ej heller fair mina utliggas inom detta omride. Vill U-biten dyka
upp, angives detta med att pjasen flyttas ett steg fran dykningsplatsen, god-
tyckligt at vilket hall som helst och dger den sedan i foljande drag éter sin
vanliga verkningskraft. -

Om man erdvrat ett fientligt minfartyg, ersittes detta med ett eget re-
servminfartyg av samma klass. Reservminfartyget far dock icke anvindas for
angrepp, utan endast for transport av minor.

Mina utligges av minfartygen & en godtycklig punkt, t. ex. for att spérra
sund m.m. Minfartyget bor flyttas fram till punkten ndrmast det stille, som
skall minldggas, varpa forst i nista drag minan utplaceras. Detta betraktas
sdlunda som skilt drag. Minfartyget kan darpd dragas tillbaka for att fran
flottbasen himta en ny mina, vilken utligges pa ovligt satt. Det ar siledes
att beakta att minfartygen for att uttligga ny mina bora anlépa flottbasen.
Endast vid spelets borjan ar detta icke behovligt, dd minfartyg utgar fran en
godtycklig stdllning. — Vill man ater upptaga en mina for att t. ex. forflytta
densamma till ett annat stille, sker detta pd samma sdtt som vid minutligg-
ningen d.v.s. minfartyget flyttar till narmaste punkt fére den utlagda minan
och transporterar den vid foljande drag till det nya patinkta stillet.

En minas verkningsomride stricker sig till de narmaste punkterna: rakt
framfor, rakt &t sidan och rakt bakat. Savil egna som fiendens fartyg ga
forlorade om de rika inom detta omrade jimte den utlagda minan. Ett un-
dantag gora dock minfartygen, vilka icke gé forlorade. Darfor kunna de
med fordel anvdndas for att upptaga av fienden utlagda minor, vilka sedan
kunna anvindas mot motparten.

Bla bérjar spelet och ske dragen sedan i tur och ordning.

Den har vunnit spelet som forst lyckas besdtta motpartens flottbas med
nigot av sina fartyg, dock icke med U-bat eller minfartyg. U-bat far val
angripa ett vid flottbasen stationerat fartyg, men kan som sagt icke besitta
densamma.
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