Pelisaannot.

Maailmansota

Léntisella Sotanayttamolla.

Tamd peli, joka jossakin madrin muistuttaa luonteeltaan
shakkipelid, on varmaankin tervetullut ajanvietto niin nuorille
kuin vanhoillekin pitkina talvi-iltoina. Vaikkakin peli on itses-
sddn yksinkertainen, tarjoaa se pelaajille lukemattoman joukon
eri mahdollisuuksia, niin ettei satu koskaan kahta aivan saman-
laista lopputulosta. Sitdpaitsi auttaa se nuoria muistamaan
Keski-Euroopan maantieteen.

Pelissd on 80 siirrintd, siten ettd Saksalla on kaytettdviandan
30 siirrintd maalla ja 10 siirrintd merelld sekd liittoutuneilla
Ranskalla, Englannilla ja Belgialla yhteensa 30 siirrintd maalla
ja 10 siirrintd merella.

Peliin voi ottaa osaa 2, 3 tai 4 henkiléd. Viimeksimaini-
tussa tapauksessa kdyddan maa- ja merisotaa erikseen riippu-
matta toisistaan ja pidetddn kumpaakin eri pelina.

Saksalla on kdytettavandan:

vedenalaista venetta
vedenalaista miinaa

2 armeijaa jalkavdked a 150,000 miestd
3 » ratsuvdked a 100,000 >
4 » jalkavdkeda a 75,000 »
5 » ratsuvdked a 50,000 »
3 tykkikuntaa a 10 piirityskanuunaa
2 a 100 kenttdtykkid

2 ilmalaivaa

4 miinaa

5 lippua

1 dreadnought

2 risteilijaa

3 havittajaa

2

2



Ranskalla on kaytettavanaan:

1 armeija jalkavdked a 150,000 miesta
2 armeijaa ratsuvdkeda a 100,000 »

2 > jalkavdaked a 75,000 >

2 > ratsuvdked a 50,000 »

3 tykkikuntaa a 10 piirityskanuunaa

1 tykkikunta a 100 kenttatykkia

1 ilmalaiva

2 miinaa

4 lippua

Englannilla on kaytettivanaan:

1 armeija jalkavaked a 150,000 miestd
1 > > a 75000 >

1 » ratsuvdkeda a 50,000 »

1 dreadnought

2 risteilijaa

3 torpeedonhavittdjaa

2 vedenalaista venetta

2 vedenalaista miinaa

Belgialla on kaytettivanadn:

1 armeija ratsuvidked a 100,000 miesta
1 > jalkavdkea a 75,000 >
2 armeijaa ratsuvdakea a 50,000 »

1 tykkikunta a 100 kenttatykkia

1 ilmalaiva

2 miinaa

1 lippu

Pelin alussa asetetaan siirtimet asianomaisten valtakuntien
rajojen sisdapuolelle niiden linjojen risteyksiin, jotka leikkaavat
kohtisuoraan toisiaan koko kartan pinnalla ja siten, ettd Saksan
maajoukot asetetaan 2 askelen etdisyyOelle Ranskan ja Bel-
gian rajalta seka laivat Saksan rannikkoa ldahinna oleviin leik-
kauspisteisiin. Ranskalaiset joukot asetetaan samoin 2 askelen
etdisyyoelle Saksan rajalta. DBelgialaiset ja englantilaiset joukot
asetetaan mielivaltaisesti kummankin valtakunnan rajojen sisa-
puolelle sekd englantilaiset laivat Englannin rannikkoa lahinna
oleviin leikkauspisteisiin (ei Kanaaliin, joka jitetaan vapaaksi).

Saksan, joka suorittaa ensimdisen vedon, on siis taisteltava
liittoutuneita vastaan. Siirtimia muutetaan vyksitellen eteen-
tai taaksepdin, oikeaan tai vasempaan tai vinoon (paitsi ilma-
laivoja) yllamainittuja linjoja pitkin, mutta vain vield vapaiden
leikkauspisteiden kautta. Jos kaksi eri puolueiden siirrintd
sattuu joutumaan vastakkain, s. 0. suunnassa iddssa lanteen,



verrataan toisiinsa niiden edustamia voimia: heikomman on
poistuttava pelista, jotavastoin voimakkaampi jad paikoilleen.
Jos taas kaksi eri puolueiden siirrintd sattuu joutumaan vie-
rekkdin, s. 0. suunnassa pohjoisesta etelddn, taikka jos toinen
on kulkenut toisen ohitse, ja siten joutunut sen taakse, ovat
ne taydellisesti riippumattomat toisistaan eivdtkd térmda yhteen.
Tdsta johtuu, ettd pienet voimat voivat voittaa suurempia saar-
tamalla ne, s. 0. ajamalla ne pelipinnan nurkkiin tai jonkin
puolueettoman vallan rajoille, huolellisesti valttaen yhteentor-
maystd. Jos niiden onnistuu sulkea vihollinen jonnekin, niin
ettei kykene tekemdidn vetoja, pidetddn tdtd voitettuna. Jos
kaksi samanarvoista siirrintd tdrmaa yhteen, joutuvat molem-
mat pois pelista.

Punaisesta vdristadn kartalla helposti tunnettavat linnoituk-
set eroitetean toisistaan kunkin puolueen kansallislipuilla (5 sak-
salaista, 4 ranskalaista ja 1 belgialainen, (jotka pelin alussa saa
asettaa mielivaltaisesti ovat liikkumatta). Linnoitukset ndytte-
levdt erittdin tdrkedta osaa sen kautta, ettd jommallakummalla
kahdesta linnoituksen takana olevista leikkauspisteistd olevan
siirtimen arvo on kaksinkertainen, niin kauan kuin lippua ei
ole valloitettu (saksalainen linnoitus, itddnpdin ranskalainen,
lanteenpdin olevat leikkauspisteet). Jokainen siirrin, voi val-
loittaa puolustamatioman linnoituksen lipun, ja kadottaa lin-
noitus siten kaiken merkityksensa. Lippua ei saa kuitenkaan
ottaa ennenkuin vihollinen on tehnyt yhden vedon, jotta vas-
fustaja saisi tilaisuuden puolustaa linnoitusta. Jos esim. 100,000
miehen suuruinen ranskalainen armeija hyokkda Metzin kimp-
puun, jota puolustaa 100,000 miestd, joutuu hyokkddva armeija
perikatoon, silld linnoituksen suojelema puolustaja vastaa 150,000
miesta.

Seuraavasta taulusta nakyy eri siirtimien voima ja liikku-
miskyky:

Vahvin on 150,000 miehen suuruinen jalkavakiarmeija, joka
siirtyy korkeintaan 2 askelta samalla kertaa.

Sitd seuraa 100,000 miehen suuruinen ratsuvdkiarmeija, joka
siirtyy korkeintaan 3 askelta samalla kertaa.

Sitten tulee tykkikunta a 10 piirityskanuunaa, joka siirtyy
korkeintaan 2 askelta samalla kertaa kun se hyokkda linnoi-
tuksen kimppuun valloittaa se lipun huolimatta vastustajan
pelivoimasta, jolloin jdlkimaisen pelivoimaa ei siis koroteta.

Seuraa sitten 75,000 miehen suuruinen jalkavdkiarmeija,
joka siirtyy korkeintaan 3 askelta samalla kertaa.

Senjdlkeen tulee tykkikunta a 100 kenttatykkia, joka siirtyy
korkeintaan 3 askelta samalia kertaa.

Sitten on jarjestyksessd 50,000 miehen suuruinen jalkavaki-
armeija, joka siirtyy korkeintaan 4 askelta samalla kertaa.

Miina siirtyy korkeintaan 2 askelta samalla kertaa ja lyo
kaikki muut siirtimet paitsi ilmalaivoja, mutta tuhoutuu samalla
itsekin.



[lmalaivoja kdytetadn tiedusteluretkiin. Ne siirtyvat miten
monta askelta tahansa, mutta aina suoraviivaisesti, ja taytyy
vastapuolueen aina ilmoittaa sen siirtimen arvo, jonka eteen
ilmalaiva asettuu, mutta ilmalaiva tdytyy siirtda pois seuraa-
valla vedolla, silld muutoin se tuhoutuu. Jos ilmalaiva asettuu
tykkikunnan a 100 kenttatykkid eteen, tuhoutuu ilmalaiva. Jo-
kainen hyokkddva siirrin lyd ilmalaivan.

Merelld on voimassa seuraava arvoasteikko:
Dreadnoughtit,jotka siirtyvat korkeintaan 1askeleen samalla kert.

Risteilijat, > » 2 askelta > >
Torpeedonhavittajit > > 3 > »
ja Vedenalaiset veneet, » > 1 askeleen » >

Viimeksimainitut lyd jokainen muu laiva paitsi 0readnought,
jotka ne taas itse lyovat.

Vedenalainen miina, joka kulkee 1 askeleen samalia kertaa,
lyd kaikki siirtimet, mutta tuhoutuu samalla itsekin.

On tietystikin tdrkedtd liittoutuneille, ettd Englanti saa mah-
dollisimman nopeasti joukkonsa siirretyiksi mantereelle, ja voi-
daan ndmad siirtimet muuttaa yhdelld vedolla toisesta satamasta
toiseen Kanaalin yli, niin kauan kuin ei vihollisen laivaa ole
nakyvissd. Jos vihollisen koko laivasto on ly6ty, voidaan
joukot siirtda yhdellda vedolla Saksasta Englantiin ja painvastoin.
Jos laiva asettuu lahinnd rannikkoa olevalle pisteelle ja saman
kansan maajoukko valloittaa ldhimmadn pisteen siitd eteldaan
korotetaan jdikimadisen arvoa yhdelld asteella. Laivan voi kui-
tenkin tuhota vihoilisen piirityskanuuna Idhinna olevasta eteldn-
puoleisesta pisteesta.

Jos saksalaisten onnistuu ly6da koko liittoutuneiden armeija
tai paista Pariisiin, ovat he voittaneet sodan. Jos taas liittou-
tuneet tuhoavat saksalaisen sotajoukon tai marssivat Berlii-
niin, on voitto heidan.

Vihollisen heikkoja kohtia vastaan suunnatut kiivaat hyok-
kdykset, rohkeasti suoritetut piiritysliikkeet vahvemman vastus-
tajan saartamiseksi sekd yhteentormayksen varova valttaminen,
kun tuntee itsensd huonommaksi, tekevat pelin vaihtelevaksi
ja mieltdkiinnittavaksi sekad tarjoavat tilaisuuden mita nerok-
kaimpiin yhdistelyihin.

Oflund & Pettersson. Helsinki 1914.
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