Spelregler for
Varldskriget a

Vestra krigsskadeplatsen.

Detta spel, som i nagon man till sin karaktir ndrmar sig
schackspelet, skall sdkerligen vara ett vdlkommet tidsfororif
for sdvdl ung som gammal under de langa vinterkvallarna. 1
sig sjalf enkelt bjuder spelet pa odndliga variationer, och dro
icke tvd partier lika hvarandra, samt tjenar dessutom till att
hos de unga uppfriska minnet vis-a-vis Mellan-Europas Kkarta.

I spelet ingd 80 pjeser salunda: att Tyskland disponerar
ofver 30 pjeser till lands och 10 pjeser till sjoss och de allie-
rade: Frankrike, England och Belgien 6fver sammanlagt mot-
svarande 30 pjeser till lands och 10 pjeser till sjoss.

Spelet kan spelas af 2, 3 eller 4 personer. | det senaste
fallet fores namligen kriget till lands och det till sjoss oberoende
af hvarandra och betraktas som skilda spel.

Tyskland forfogar 6fver:

2 arméer infanteri a 150,000 man
3 > kavalleri a 100,000 man
4 > infanteri a 75,000 »
5 o> kavalieri a 50,000 »
3 artillerikarer a 10 beldgringskanoner
2 » a 100 fédltkanoner
2 flygskepp

4 minor

5 fanor

1 Dreadnought

2 Kryssare

3 Jagare

2 Undervattensbétar
2 Undervattensminor



Frankrike forfogar ofver:
armé infanteri a 150,000 man
arméer kavalleri a 100,000 man

> infanteri a 75,000 »

> kavalleri a 50,000 >
artillerikdrer a 10 beldgringskanoner
artillerikar a 100 faltkanoner
flygskepp
minor
fanor

BN == WD DN

England forfogar ofver:
armé infanteri a 150,000 man

> > a 75,000 »>
» kavalleri a 50,000 »
Dreadnought
2 Kryssare
3 Jagare
2 Undervattensbatar
2 Undervattensminor

Belgien forfogar ofver:

armé Kkavalleri a 100,000 man
> infanteri a 75,000 »
arméer kavalleri a 50,000 »
artilierikar a 100 féltkanoner
flygskepp
minor
1 fana

Vid spelets borjan uppstillas pjeserna inom respektive riks-
granser pa korsningspunkterna af de linjer, hvilka vinkelratt skara
hvarandra oOfver hela kartan och sd att Tysklands landstrupper
uppstillas 2 steg fran den franska och belgiska grdnsen och
fartygen pa punkterna ndrmast tyska kusten. De franska trup-
perna stillas likasd 2 steg fran den tyska gransen. De bel-
giska och engelska trupperna placeras godtyckligt inom mot-
svarande riksgranser samt 0e engelska fartygen pa punkterna
ndarmast engelska kusten (Kanalen oberdknad, som lamnas fri).

Det gdller nu for Tyskland, som gor det forsta draget, att
kdampa mot de allierade. Pjeserna flyttas en i gangen och af
bdda parterna turvis framat, bakat, at sidorna eller i vinkel
(utom flygskeppen) lings ofvanniamnda linjer men blott ofver
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oupptagna punkter. Komma tva fientliga pjeser att std emot
hvarandra d. v. s. i ost-védst rikining jamforas deras respektiva
styrka hvarpd den svagare afldgsnas fran spelplanen, medan
segraren kvarstannar pa sin plats. Komma tva fientliga pjeser
att sta bredvid hvarandra d. v. s. i nord-syd riktning, eller har
den ena gatt forbi den andra och kommit bakom densamma
aro de fullkomligt oberoende af hvarandra och Orabba icke
samman. Detta mojliggor for smd styrkor att besegra storre
genom att omringa desamma i det de drifva dem till spelplanens
kant eller ndgon neutral riksgrians under noggrant undvikande
af drabbning. Lyckas det dem hdrvid att innestanga fienden
sa att denna icke kan goOra ndagot Orag, anses han besegrad.
Komma tvad pjeser af samma styrka emot hvarandra borttagas
hvaroera.

De genom sin r6da farg pa kartan litt synliga fastnings-
verken utmarkas genom respektive nationers fanor, (5 tyska, 4
franska och 1 belgisk, hvilka vid spelets borjan placeras efter
godtycke men sedermera dro ororliga) och spela en mycket
viktig roll ddrigenom att en pjes pa ragon af de 2 knutpunk-
terna bakom fastningen (tysk fastning, punkterna dsterom; fransk
fastning, punkterna vidsterom) hdjas med en grad i styrka sa
lange fanan icke dr erOfrad. Hvarje pjes erdfrar fanan & en
oforsvarad fastning, hvilken harigenom forlorar all betydeise.
Dock far fanan icke genast tagas, utan forst efter det fienden
gjort ett drag. Detta for att gifva motstandaren tilifélle att for-
svara sin fastning. Om t. ex. en fransk armé a 100,000 man
anfaller Metz, som fOrsvaras af 100,000 man, gir den anfallande
armén forlorad, emedan forsvararen i skydd af fastningen mot-
svarar 150,000 man.

Nedanstdende tabell upptager de olika pjesernas styrka
samt eras rorelsefdrmaga:

Starkast &dr infanteri a 150,000 man, som ror sig t. 0. m. 2
steg i gangen.

Sedan stir kavalleri a 100,000 man, som ror sig t. 0. m. 3
steg i gangen.

Sedan stdr artillerikdren a 10 eldgringskanoner, som ror
sig t. 0. m. 2 steg i gangen. D& den anfaller en fistning er-
ofrar Oen fanan oberoende af motstandarens spelstyrka, hvar-
vid den senares spelstyrka foljaktligen icke hojes.

Sedan stdr infanteri a 75,000 man, som ror sig t. 0. m, 3
steg i gangen.



Sedan star artillerikdren a 100 fdltkanoner, som roér sig
t. o. m. 3 steg i gdngen.

Sedan stdr kavalleri a 50,000 man, som ror sig t. 0. m. 4
steg i gdngen.

Minan gér t. 0. m. 2 steg i gangen, slar alla pjeser utom
flygskeppen, men gar ocksa sjalf hirvid forlorad.

Flygskeppen anvdndas som kunskapare. De ga huru manga
steg som helst, men alltid i rak linje, och bor motparten upp-
gifva den pjes’ styrka framfor hvilken flygskeppet stéller sig,
men maste det flyttas bort i foljande Orag, ty i annat fall blir
Oet slaget. Staller sig flygskeppet framfor en artillerikar a 100
faltkanoner blir det slaget. Hvarje anfallande pjes slar flyg-
skeppen.

Pa hafvet ar rangskalan, som féljer:

Dreadnoughter, som gd t. 0. m. 1 steg i gédngen

Kryssare, > > > 2 > >
Jagare, > > 3 > »
Undervattensbatar, » > > > >

De senast nimnda slas af alla andra skepp, utom af dread-
noughter, hvilka senare de sla.

Undervattensminan, som gar 1 steg i gangen slar alla pjeser,
men gar ocksd sjalf harvid forlorad.

Det ar sjalfklart af stor vikt for de allierade att England
sd snabbt som mojligt hinner o6fvertransportera sina trupper
till kontinenten och kunna dessa pjeser i ett drag flyttas fran
hamnstad till hamnstad ofver Kanalen sa lange inget fientligt
fartyg finnes ddr. Ar hela den fientliga flottan slagen kunna
trupper i ett drag Ofverforas fran Tyskland till England och
tvdartom. Stdller sig ett fartyg pd punkten ndrmast kusten och
samma nations landtrupp intager punkten ndrmast s6derom
hojes den senares styrka med en grad. Skeppet ddremot kan
forgoras af en fientlig beldgringskanon fran punkten ndrmast
s0derom detsamma.

Lyckas tyskarna tillintetgora 0e allierades héarar eller in-
trdnga i Paris, hafva de vunnit kriget. SIa de allierade den tyska
harsmakten eller intrdnga i Berlin hafva de hemfdrt segern.

De vdldsamma oOfverfallen pa fiendens svaga punkter, de
Ojarft utforda kringgdende rorelserna for ait omringa en starkare
motstandare och det forsiktiga undvikandet af batalj, d3r man
anser sig underldgsen géra spelet omvidxlande och intressant
och mojliggora de sinnrikaste kombinationer.
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