Mathustus aurinkoon ilmapallossa.

Seurapeli.

Téahén huvittavaan sekid opettavaiseen
peliin knuluu 6 ilmapalloa ja kaksiarpa-
napua. Ilmapallo annetaan kullekin pelaa-
jalle, joita ei saa olla enempi kuin 6,
vaan kylli vihempi, niin ettd tatd pelid
voipi pelata vaikka vain kaksi osanotta-
jaa. Jokainen pelaaja saapi 20 pelimark-

aa, joista hetl maksaa 5 kassaan.

Jarjestys médritidn siten ettd kukin
osanottaja heittad vuoronsa arpaa na-
vuillansa, ja se, joka heittdéd korkeimman
luvun, alkaa. Jos kaksi heittdd saman
lavun, kilpailkoot keskeniin uudestansa.

Pelaajat asettavat ilmapallonsa jérjes-
tidnsé numero yhteen —

Ja nyt alkamaan!

Ensiksi kohoamme ilmapalloissamme
2) Vesimiehen tihdistoon ja siva 3) Kot-
kan ja Kauriin tihdistojen tulemme Neptu=
nuksen kiertotahteen. Tdmi on aurinko-
kuntamme etiisin tihti ja siité on 600
miljonaa peninkulmaa aurinkoon. ‘Sen-
tahden niyttidkin aurinko tisti vain ta-
valliselta tahdeltd, ja auringon valo Nep-
tunuksessa on ainoastaan tuhannennen
osan niin kirkas ja kaunis kuin maassa.
Ja Neptunus tarvitsee koko 165 vuotta
kerran pyoridkseen auringon ympéri,
minki maa enpattad tayttid 365 paivani.
Siitd sen ymmirrit, kuinka kaukana Nep-
tunus on. Huu! tddlli on “sekid pimed
ettéi kylmi; lahde pois tdaltdi kahdella
uudella heitolla, jotta ilmapallosi kohon-
nee likemmiksi elahyttiviid aurinkoa.

Pisstyiimme N:o 10:een olemme Orig=
nin kauniissa tihdistosséd; sitd voit pyy-
tdd vanhempaa veljeiisi sinulle néytta-
mian. Se on kauniin tihdisto eteldiselld
taivaalla. Nuot kolme rivittiin olevaa
tihted ovat ,Orionin vyo“ ja nuot kolme
vihempéd tihted, jotka aivan kuin linjaa
riippuvat vydstid alaspdin, vaan jotka
talla, kartalla eiviit niy, ovat ,Orionin
miekka.” Suomalainen sanoo sen olevan
Viindmdisen vyo ja miekka, ja kumpikin
voipi olla yhtd oikeassa. Orioni antaa
sulle kassasta 1 markan muistoksi kéyn-
pistisi hiinen loistavassa hovissansa.

N:o 16:3sa kuljemme ilmapallossamme
lipi tuon kauniin Linnunradan eli ,Talvi-

“kujan® kuni sitid ruotsalaiset nimittavit.

Sina kylla tiediit ettii sithen kuuluu mo-
nia tuhania tahtid, jotka ovat niin etéall,
ettd niitd ei voi ni#hdd, vaan yhdessd
muodostavat tuon kauniin, valkoisen hoh-
teen. Siitd huvista kun saat katsella titd
siteileviii Linnunrataa saat maksaa kas-
saan 1 markan.

Nyt taas matkustamme kirkkaan, sini-
sen avaruuden lipi ja laskeumme Uranuk-
sen kiertotihteen. Tdmé tosin on vihin
likemping aurinkoa kuin Neptunus, vaan
kuitenkin niin kaukana, ettd tailld olis
hyvin pimed ja kolkko, jos ei Uranuksella
oﬁsi koko 8 kuuta. Istuutukaamme lepdia-
midn kahden heiton ajaksi, jolla vilin
katselemme tuota kaunista nékyé, kun nuo
monet kuut vaeltavat siniselld taivaan-
laella. Ompas tuo kuuvaloa! Samoin kuin
Neptunus on Uranuskin monta kertaa
isompi kuin maa, mutta mistipd on timd
kunnia kotoisin, kun niissi molemmissa
kiertotdhdissi on niin kylmé ja niin vi-
hidn auringon valoa, ett’el mitdén maan
kasveja eikid eldimii siella eldisi.

Levittyimme noiden kahden heiton
ajan, astumme taas ilmapalloomme ja
lihdemme matkalle. Kuljemme siten tih-
ditettyji avaruuksia ja tulemme taas
Linnunrataan N:o 29:ssd, vaan emme
joudu nyt viipymddn, silla etiimpénd
nidemme ison Ja kummallisen tihden.
Pian keritiksemme sinne heitimme sen
vucksi unden kerran, ja maksamme siitd
oikeudesta kassaan 1 markan.

Padstyimme N:o 82:teen olemme tuolla
kummallisella tihdelld, joka havaitaan ole-
van kiertotihti Saturnus. Tadllipi saamme
nihdid komean niyn. Kahdeksan kuuta
liikkkuu taivaalla, ja paitsi sitd kaypi
poikki taivaankannen leve#, kaksinker-
tainen valokaari. Témd on Saturnuksen
kehid, joka aivan kuin loistava vanne

mpérditsee koko kiertotihden. Katsel-
aksemme tiati luonnon suurta ihmettd
viivymme yhden heiton ajan, jolla vilin
saatamme miettid sitéd, ettd Saturnus tar-
vitsee 380 vuotta tiyttddkseen kulkuansa
auringon ympéri.

N:o 34 on Rapu, ja se, joka sinne tu-
lee, saapi mennd takaisin N:o ‘33:een.
Jos hiin sitten taas tulisi Rapuun, saapi
jilleen mennd ravun tapaan N:o 33:een,
kuinka monta kertaa hyvinsi.

N:0 42 on Kantele, jossa on tuo kau-
nis tahti Vega. Laiva, milla Nordenskiocld
matkusti Aasian ympéri, oli my6s nimeltd
Vega. Tissé saat kassasta 1 markan
sekd sivelten aalloilla matkustaa

N:o 45:een, Jupiterin kiertotihteen, joka
on isoin kaikista kiertotihdistéd ja jolla
on nelja kuuta. Oppineet sanovat isoilla
tdhystimilli nahneensd, ettd Jupiterilla
on maata ja merti, taivas ja pilvet kuni
maallakin, ja moni piittéd, ettd sielld on
kasveja, eldimii ja ihmisid, aivan kuni
maallakin.

Kaksoisille Castor ja Pollux, jotka tapaat
N:o 48:ssa, annat kassaan 1 markan kum-
mallekin, kun loistavat niin kauniisti.

Kun tulet N:o 58:aan, olet Mars'in kier-
totdhdessi. Oppineet tietévit kertoa, etté
Mars’illa on maata ja vetti, saaria ja sal-
mia, pilvii ja sadetta. kesé ja talvi kuni
maalla. He sanovat sen nidhneensi omin
silmin, ja onhan heitd silloin uskominen.
Erdis oppinut mies Suomessa ehdotteli,
ettéi joltakulta korkealta maan vuorelta
sithkovalolla annettaisiin merkkia Mars’in
asukkaille ja kysyttiisiin, kuinka voivat.
Me maksamme kernaasti kassaan 3 mark-
kaa sidhkovastimesta, etta kaikki taalla
ylhiilli tuolla loistavalla tiahdelld voivat
hyvin.

Kun tulet N:o 67:4édn, Joutseneen, saat
uudella heitolla lent#d niin pitkalle kuin
voit.

Mikipé tuo kaunis tihti on, jonka ndet
N:o 7lissa? Meidin oma, rakas Maa se
onkin. Jos joudumme, niin laskenmme
alas sinne kertomaan, etti voimme hyvin
ja ettdé matkamme on hupainen, seké
saamaan kassasta 3 markkaa matkara-
haksi. Mutta sittenpid meidan taytyy vii-
pyé 1 heiton aika.

N:o 75:ssé tulet Pyrstotdhteen, ja silloin
piiéiset sen seurassa pitkiille reisulle maail-
man avaruuteen. Seisattaaksesi vauhtia
N:o 48:ssa vaaditaan sulta Herkuleksen voi-
maa.

N:o 81, kiertotdhti Vemus, iltatihti, on
kirkkain ja kauniin kaikista tihdisté.
Jokaisen pelikumppalis tulee antaa sulle
1 markka pyytdmialla ettet turmele sen
tuikkaavaa loistoa.

N:o 84 on lso Karhu eli Ofava, jolle
ruotsalaiset antavat nimeksi ,Karlavag-
nen.“
N:o 96:teen, Vihddn Karhuun, ja katsella

pohjantahtea, joka aina on samaila pai-

calla taivaalla, suoraa ylapuolella poh-
joisnapaa, ja sentihden yolld johtaa me-
rimiehen kulkua merellé.

N:o 87 on kiertotiihti Merkurius. Se on
niin lihelld aurinkoa, ettei tdalld wval-
litsevaa limpda voi kukaan kestii, kaikki
vesi haihtuu hoyryksi ja vuoret ovat tuli-
kuumat. Me rienndmme tdaltd pois uun-
della heitolla.

N:o 88 viepi meidit niin likelle pyrs-
totahden héntid, ettd pelastyen pake-
nemme tuohon isoon kiertotahteen Ju-
piteriin, N:o 45:een, ja pelastuksestamme
maksamme kassaan 1 markan.

N:o 89:ssé olemme keskelld pyrsto-
tihden hinnin sisustaa, havaiten ettel
tuo ensinkdin ole vaarallista sekd ettd
teimme tyhmasti kun pelkisimme. Ni-
emme sen olevan huuruja ja pienié 15y-
hiéi kappaleita; otamme niitd jokuisia
kourallisia ja viskaamme alas maahan,
niin siiti syntyy melkein yhtd kauniita
tihdenlentoja, kuin mitd nidimme Mar-
ragskuun 27 péivini.

N:o 97 on Aurinke. Joka heitollaan
piiisee tasan sinne, on voittanut pelin ja
saapi kaikki markat kassasta. Mutta jos
heitit enemmin kuin mitd 97:d4n pads-
tiksesi on tarpeen, niin saat lukea loput
taaksepiin. Jos esim. olet 95:ssi ja hei-
tiat kakdeksan, niin ensin luet kaksi
97:ién ja sitten kuusi taapiin, jotta jou-
dut jadimidn 9l:een; jos silloin sattuisit
tulemaan 88:aan, ei sinun kuitenkaan
tarvitse menni takaisin 45:een. Silld ta-
paa saat ilmapallollasi pyorid ympéri
aurinkoa, kunnes tulet paikalleen 97:ddn.
ja silli vilin saatat luuletella olevasi
Eyrstétahti. Sen ohessa voit tarkemmin

atsella aurinkoa ja oppia tietdmién, ettd
se on summattoman suuri, pimed pallo,
jolla on loistava ja lammittiva hoyry-
keh# ympéarilliin. Silloin myo6s naet,
ettii tdssi hoyrykehissé on isoja reikid,
joiden livitse auringon pimed mohkile
nikyy ja jotka kaukaa niyttivat mus-
tilta “taplilta kiiltdvilla auringon tevilld.

Jos vihdoinkin olet ennittanyt pidstd
97:ii#n, niin tulee sinun, hyvin matka-
seuran palkkioksi, voitostasi antaa 2
markkaa sille, joka ensiksi osaa luetella
kaikki kiertotihdet Merkurinksesta al-
kaen Neptunukseen saakka, ja 8 mark-
kaa sille, joka ensiksi osaa luetella ne
Nepturuksesta alkaen Merkuriukseen asti.
Sydimesi lampe#d, kun onnestasi ja ylen-
pz;ltvisesta rikkaudestasi ja’at murun muil-
lekin.

Tistd saat kultavaunuissa ajae
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En resa till solen i ballong,

Sallskapsspel.

Till detta nojsamma och lirorika sill-
skapsspel hora 6 luftballonger och tvé
tarningar. En luftballong utdelas till
hvar och en af de spelande, hvilka ej f&
vara flere 4n 6, men vil firre. si att
spelet kan spelas fast blott af tvd del-
tagare. Hvarje spelare far 20 marker,
af hvilka han betalar 5 till kassan.

Ett kast med tdrningarne af hvarje
medspelande bestimmer ordningsféljden,
och den, som far hogsta kastet, borjar.
Om tvenne gora samma kast, fa de &nyo
tifla sinsemellan.

De spelande stilla upp sina luftballon-
ger i ordningsfoljd p& numro ett —

Och nu borja vi! ;

Forst stiga vi i vara ballonger upp till
2) Vattumannens stjernbild och {6rbi 3) Or-
nens och Sfenbockens stjernbilder kormma
vi till planeten Neptunus. Den &r den af-
lagsnaste stjernan i virt solsystem och
600 millioner mil &r det derifran till so-
len, Derfor synes solen hérifrin blott
som en vanlig stjerna och solljuset pa
Neptunus &r blott en tusendedel si klart
och vackert som p& jorden. Och hela
165 #&r behofver Neptunus for att rulla
en ging omkring solen, hvilket jorden
hinner géra p& 365 dagar. Da kan du
forstd, hur ldngt borta den #dr. Hu! hir
ar bade moérkt och kallt; res af hirifrin
med tvd nya kast, s& att ballongen mé
héja sig narmare den lifgifvande solen.

Néir vi komma till N:o 10 éro vii
Orions vackra stjernbild; den kan du
bedja stora bror visa &t dig. Den ér
den vackraste stjernbilden pa stdra him-
len. De tre stjernorna i en rad &ro
»Orions bilte* och de 'tre mindre stjer-

nor, som hdnga liksom i en linie ned |

frdn biltet, men ej synas hir pd kartan,
dro Orions svird., Finen siger, att det
ar Viinamoinens bilte och sviard, och
béda kunna vara lika ritt. Orion ger
dig 1 mark frin kassan till mmne af
ditt besok i hans strilande palats,

I N:io 18 passera vi i var lufthallong
genom den vackra Vintergatan eller ,To-
geivigen som finnarne kalla den. Du
vet 102 wii_den bestir af ménoa fnsende
stjernor, hvilka dro s& langt borta, att
de ej kunna ses, utan bilda tillsammans
detta vackra, hvita skimmer. ' For nojet
att betrakta den strilande Vintergatan
far du betala 1 mark till kassan.

Nu resa vi igen genom den klara, blaa
rymden och siénka oss ned pa planeten
Uranus. Den ér visst litet nirmare solen,
an Neptunus, men #nd& s& ldngt borta,
att hdr skulle vara bra morkt och dy-
stert, om Uranus ej hade hela 8 ménar.
Vi siitta oss ned och hvila ofver tva
kast, under det vi betrakta det vackra
skidespelet, d4 de ma&nga minarne van-
dra pé fistet bld. Det dr méansken som
duger, ma du tro! Liksom Neptunus ar
ifven Uranus ménga gdnger storre én
Jjorden. men hvad betyder denna ira, d&
det pid de béda planeterna ir si kallt
och s& litet solljus, att inga jordiska
vixter eller djur skulle kunna lefva der.

Nir vi hvilat 6fver vira tvi kast, stiga
vi Ater upp i var luftballong och bege
0ss pd resa. Vi passera genom stjern-
strodda rymder och komma ater til Vin-
tergatan i N:o 29, men hafva nu ej tid
att droja, ty lingre bort se vi en stor
och mirkvirdig stjerna. For att snart
hinna dit. géra vi derfor ett kast till,
och betala for denna rattighet 1 mark
1ill kassan.

Nir vi komma till Nio 32 dro vi p4
den underliga stjernan, som befinnes vara
planeten Saturmus. Det &r en praktfull
syn vi hiar i se. Atta méinar rora si
pé himmelen och dessutom gar tviirs 6f=
ver himlahvalfvet en bred, dubbelbige af
Ljus. Det &r Saturni ring, som omger
hela planeten lik ett lysande band. For
att betrakta detta naturens stora under,
dréja vi ofver ett kast, och kunna under
tiden tinka pé, att Saturnus behdfver 30
ar tor att fullborda sitt lopp kring solen.

N:o 34 ar Kriftan och den som kom-
mer dit far g tillbaka till N:o 82. Skulle
han sedan &ter komma till Kriftan, far
han igen g kriftgingen till Nio 82,
huru ménga ginger som helst.

N:o 42 ar Lyran med den vackra stjer-
nan Vega. Det fartyg hvarmed Norden-
skiéld reste kring " Asien, hette ocksd

Vega. Hér fir du 1 mark ur kassan och
fér p& tonernas vigor fara till

N:o 45, planeten Jupiter, som &r den
storsta af alla planeterna och har fyra
ménar. De larde siga, att de med sina
stora kikare sett, att Jupiter har land
och haf, himmel och moln som jo:den,
och mangen tror, att hir finnas vixter,
djur och menniskor, alldeles som pé
jorden.

At tvillingarna Castor och Pollux, dem du
moter i Nio 48, ger du 1 mark for hvar-
dera till kassan, for att de lysa s& vackert,

Nir du kommer till N:o 58 ir du pd
planeten Mars. De lirde veta beriitta,
att p& Mars finnes land och vatten, dar
och sund, moln och regn, sommar och
vinter som p& jorden. De ha sett det
med egna Ogon, siga de, och d3 méste
man ju tro dem. Det var en lird man
i Finland, som féreslog, att man frén
ett hogt berg pa jorden skulle med elek-
triskt ljus signalera till menniskorna p&
Mars och friga, huru de mi. Vi betala
gerna 3 mark till kassan for ett telegraf-
svar, att alla m& bra hir uppe pa den
strilande stjernan.

Nir do kommer till N:o 67, Svanen, far
iu flyga s& lingt du kan med ett nytt

ast.

Hvad #ar det foér en vacker stjerna, du
ser i N:o 71? Det &r ju vir egen, kira
dord. Om vi ha tid, s& siinka vi oss ned
dit for att beratta, att vi ma bra och ha
roligt pd vér fird och for att & 3 mark
fran kassan till respengar. Men di maste
vi droja ofver 1 kast.

Vid N:o 756 kommer man till Kometen
och di far man f6lja med pi léngresa
ut i verldsrymden. Det fordras Herkules
styrka for att hejda farten vid N:o 43.

N:o 81. Planeten Venus, aftonstjernan,
dr den klaraste och vackraste af alla
stjernor. Alla medspelare bora gifva dig
1 mark hvar, och bedja att du ej skadar
dess tindrande glans.

N:o &4 ar Stora Bjorn eller Karlavagnen,
som finnarne kalla ,Otava¥, Hiar fir du
dka i galdvagn till N:o 96, Lilla Bjérn och
se P& nordstiernan, som . alltid _stir pi
samma stille pd himlen, ratt 6fver nord-
polen, och derfér om natten tjenar sjo-
minnen till ledstjerna p& hafvet.

N.o 87 éar planeten Merkurius. Den &r
sd niira solen, att viirmen hir ir olidlig,
allt vatten gir upp i dnga och bergen
dro brinheta. Vi skynda oss bort med
ett nytt kast.

N:o 88 for vss si niira kometsvansen,
att vi bli riidda och fly bort till den stora
planeten Jupiter, N:o 45, och vi betala
I mark till kassan for vir riddning,

/id N:o 89 #dro vi midt inne i komet-
svansen och finna nu, att det inte ar far-
ligt alls och att det var dumt af oss att
vara rddda. Vi se att den bestir af dun-
ster och smé l6sa kroppar; vi taga nagra
nifvar deraf och kasta ned pa jorden,
sd blir det ndstan lika vackra stjernfall,
som dem vi sfigo den 26 november.

Nio 97 éar solen. Den, som med ett
kast kommer jemnt dif, har vonnit spelet
och fér alla markerna fran kassan. Men
sldr du mer &n som behofs for att komma
till 97, s fir du rikna det ofriga bakét.
Om du t. ex, stdr pd 95 och slar &tta,
sd riknar du forst tvd till 97 och sedan
sex tillbaka, sf att du kowmmer att std
péd 91; skulle du dervid komma till N:o

| 88, behofver du dock ej g tillbaka till

45. Sélunda far ‘du med din ballong
kretsa kring solon till dess du kommer
precis till 97, och under tiden kan du
mbilla dig vara en komet. Du kan der-
vid nogare betrakta solen och lira dig,
att den dr ett ofantligt stort, morkt klot
med en lysande och virmande dunst-
krets omkring sig. D& ser du ocksd, att
denna dunstkrets har stora hal, genom
hvilka solens mérka kropp synes och
som pé& afstdnd se ut som svarta fickar
pd den blanka solskifvan.

Har du éndtligen hunnit till 97, si bor
da, som beléning for godt ressillskap,
af din vinst gifva 2 mark it den, som
forst kan rikna upp alla planeterna frin
Merkurius till Neptunus, och 3 mark &t
den, som forst kan rikna upp dem frian
Neptunus till Merkurius. %et varmer
hjertat att dela med sig af sin lycka
och sitt 6fvertisd.
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