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Seurapeli. 

Tähän huvittavaan sekä opettavaiseen 
peliin kuuluu 6 ilmapalloa ja kaksi arpa-
11apun. Ilmapallo annetaan kullekin pelaa­
jalle, joita ei saa olla enempi kuin 6, 
vaan kyllä vähempi. niin ettii tätä peliii 
voipi pela.ta vaikka vain kaksi osanotta­
jaa . .T okainen pelaaja saapi 20 pelimark­
kaa. joista heh maksaa 5 kassaan. 

Jäi:jestys määrätään siten että kt1kin 
osanottaja heittää vnorousa arpaa na­
vnillausa, ja se, joka heittää korke,mman 
lnnrn, allrna. .T os kaksi heittää saman 
luvuIJ, kilpailkoot keskenään undestansa. 

Pela.njat asettavat ilmapallonsa järjes­
tänsä numero yhteen -

.Ja nvt alkamaan! 
Ensi l~si kohoamme ilmapalloissamme 

2) Yesimiehen tähclistöön ja sirn 31 Kot­
kan ja Kauriin tithdistöjen tulemme Neptu­
nuksen kiertofähteen. Tämä on aurinko­
kuntamme etäi~in tähti ja siifä on 600 
rni~jona:, peninkulmaa aurinkoon. Sen­
tähden nävttäiikin aurinko tästä vain ta­
valliselta tii.hdeltä. ja auringon valo Xep­
tunuksessa on ainoastaan tuhannennen 
osan 11iin kirkas ja kaunis kuin maassa. 
Ja Neptunus tarvitsee koko 165 vuotta 
kerrau p_vöriäkseen auringon ympäri, 
minkii. maa ennättää täyttiiä 365 päivänä. 
Siitä sen ymmärrät, kuinka kaulrnna K ep­
tunus on. Huu! täiillä on ·sekä pimeä 
etfa kylmä; liihde pois täältä kahdella 
uudella heitolla, jotta ilmapallosi kohon­
noc likemmäksi elähvttilYää aurinkoa. 

PiHbtYiimme N:o 10:een olemme Orio­
nin ];-nnniiRSa fähdistössllj sitä voit pyy­
tää vanhempaa veljeiisi sinulle näyttä­
miiäu. Se on kauniin tähilistö eteläisellä 
tairnalla. X uot kolme rivitfäin olevaa 
tiihtc,i ovat ,.Orionin vyö" ja nnot kolme 
vähewpiiä tähteä, jotka nivan kuin linjaa 
riippuvat vyöstil alaspliin, vaan jotka 
tälfä kartalla eivllt nliy, ovat ,,Orionin 
miekka." Suomalainen sanoo sen olevan 
Väiniimöisen vyö ja. miekka. ja knmpikin 
voipi olla yhtä oikeassa. Orioni antaa 
sulle ka,;~asta 1 markan mui&toksi käyn­
llil-fa,i hänen loistavasf.a hovissansa. 

N:o 16:ssa kuljemme ilmapallossamme 
Hipi tuon kauniin Linnunradan eli .Talvi­
kujan·· kmn sitil ruotsalaiset nrnnttävttt. 
Sinä k yl)ä tie<fat että siihen kuulnu mo­
nia tul~ania tähtiä. jotka ovat niin etäällä, 
että niitä ei voi nähdii , vaan vhdessä 
muodostavat tuon kauniin. valkoisen hoh­
teeu. Siitä huvista kun saat katsella tiltä 
siiteileviiii Linnnnrataa saat maksaa kas­
saan l markan 

J\yt taas matkustamme kirkkaan, sini­
sen ~<tvarunden läpi ja laskeummo Uranuk­
san kiertotähteen. Tämil tosin on vähän 
likcu:pföiä aurinkoa kuiu Neptunus . vaan 
kuitenkin niin kaukana, että Hlilllä olis 
hyvin pimeä ja kolkko, jos ei Urmmksella 
olisi l,oko 8 kuuta. Istuutnk::lamme lepää­
mään kahden heiton ajaksi, jolla välin 
katselemme tuota kaunista näkyil, kun nuo 
monet kuut vaeltavat siniseliä taivaan-
1:J.elin. Ompas tuo kuuvaloa! Samoin knin 
Neptunus on Granuskin monta kertaa 
isom1,i kuin maa, muLta mistäpä on tämä 
kunnia kotoisin, kun näissä molemmissa 
kiortotiihdissä on niin k:vlmä ja niin vä­
hän auringon valoa, ett'ei mitään maan 
kusveja eikä eläimiä siefö eläisi. 

LeYiltfrämme noiden kahden heiton 
ajan. astumme taas ilmapalloomme ja 
lähdemme matkalle. Kuljemme siten täh­
clitettyjii avarnuksia ja tulemwe taas 
Linnuurataan N:o 29:ssä, vaan emme 
joudu nyt viip:ymään. sillit etäämpänä 
niiemme 1s011 Ja kummallisen tid.1clen. 
Pian kcritäksemmo sinne heitämme sen 
vucksi uuden kerran, ja maksamme siitä 
oikeudesta kassaan 1 markan. 

Päästyämme N:o 32:teen olemme tuolla 
kummailisella fahdellä, joka havaitaan ole­
van kiertotähti SaturnHS. Täälllipi, saamme 
nähdä komean näyn. Kahdeksan kuuta 
liikkuu taivaalla, ja paitsi sitä käypi 
poikki taivaankannen leveä, lrnksinker­
tainen valokaari. Tämä on Saturnuksen 
kehä, joka aivan kuin loistava vanne 
ympäröitsee koko kiertotähden. Katsel­
laksemme tätli luonnon suurta ihmettä 
viivy11.1me yhden heiton ajan, jolla viilin 
saatamme miettiil sitä, ettii Satnrnus tar­
vitsee 30 vuotta Ulyttääkseen kulkuansa 
auringon ympiiri. 

N:o 34_ on Rapu, ja se, joka sinne tu­
lee, saap1 mennii takaisin N:o 33:een. 
Jos hän sitten taas tulisi lfapnun. saapi 
jälleen mennä ravun tapaan N:o 33:een, 
kuinka monta kertaa hyvilnsä. 

N:o 42 on Kantele, jossa on tno kau­
nis tähti Yega. Laiva, millä Nordenskiöld 
matkusti Aasian ympäri, oli myös nimeltä 
v ega. '.fä.ssä saat kassasta 1 markan 
sekä sävelten aalloilla matkustaa 

N:o 45:een, Jupiterin kiertotähteen. joka 
on isoin kaikista kiertotähdistä ja jolla 
on neljä kuuta. Oppineet sanovat isoilla 
tähystimillä nähneensä. että Jupiterilla 
on maata ja mertä, taivas ja pilvet kuni 
maallakin. ja moni päättää, että siellä on 
kasveja, eläimiä ja ihmisiä, aivan kuni 
manllakin. 

Kaksoisille Castor ja Pollu1, jotka tapaat 
N:o 48:ssa, annat kassaan 1 markan kum­
mallekin, kun loistavat niin kauniisti. 

Kt1n tulet N:o 58:aan, olet lars'in kier-
' totähdessä. Oppineet tietävät kertoa, että 

:Mars'illa on maata ja vettä, saaria ja sal­
mia, pilviä ja sadetta. kesä ja talvi kuni 
maalla. He sanovat sen nähneensä omin 
silmin, ja onhan heitä silloin uskominen. 

, Eräs oppinut mies Suomessa ehdotteli, 
että joltakulta korkealta maan vuorelta 
sähkövalolla annettaisiin merkkiä 1\fars"in 
asukkaille ja kysyttäisiin. kuinka voivat. 
Me maksamme kernaasti kassaan 8 mark­
kaa säbkovastirnesta, etta kaikki täällä 
vlhäällä tuolla loista,•alla tähdellä voivat 
hyvin. 

Kun tulet N:o 67:ään, Joutseneen, saat 
uudella heitolla lentää niin pitkälle kuin 
voit. 

1\likäpä tuo kaunis tähti on, jonka näet 
N:o 71:ssä? :Meidän oma. rakas laa se 
onkin. ,Jos joudumme, niin laskeumme 
~las sinne kertomaan, eWi voimme hyvin 
.1a ctfä matkamme on hupainen. sekä 
saamaan kassasta 3 markkaa matkara­
haksi. Mutta sittenpit meiJän täytyy vii­
pyil 1 heiton aika. 

N:o 75:ssä tulet Pyrstötähtean, ja silloin 
pliliset sen seurassa pitkälle reisulle maail­
man avaruuteen Seisattanksesi vauhtia 
:N:o 43:ssa vaaditaan suita Herkuleksen voi­
maa. 

N:o 81, kiortotäht.i Yenus, iltafähti, on 
kirkkain ja kauniin kaikista täh<listä. 
Jokaisen pelikumppalis tulee antaa sulle 
1 markka pyytämällä ettet turmele sen 
tuikkaavaa loistoa. 

N:o 84 on Iso Karhu eli Ota,a, jolle 
ruohmlaiset antavat nimeksi ,,Karlavag­
nen." '.rästä saat, knltnvaurmissa aie\ 
N:o 96:teen, Vähään Karhuun, ja l,utsella 
pohjantaITTea joka aina on HaI11ai!a 1mi­
kalla taivaalla, suoraa yliipn~lella poh­
joisnapaa. ja sontähclen yöllä Johtaa me­
rimiehen kulkua merellä. 

N:o 87 on kiertotähti larkurius. Se on 
niin lähellä aurinkoa, ettei täällä val­
litsevaa lämpöä voi kukaan kestää, kaikki 
vesi haihtnn hövryksi ja vuoret ovat tuli­
kuumat. 11e riennilmme tiiälfa pois uu­
della heitolla. 

N:o 88 viepi meidät niin likelle pyrs­
tötiihden häntää, että pelästyen pake­
nemme tnohon isoon kiertotähteen J u­
piteriin, N:o 45.een, ja pelastuksestamme 
maksamme kassaan 1 markan. 

N:o 89:ssä olemme keskellä pyrstö­
tähden hännän sisustaa, havaiten ettei 
tuo ensinkään ole vaaralliRta sekä että 
teimme tyhmästi kun pelkäsimme. Nä­
emme sen olevan huuruja ja pieniti löy­
hiit kappaleita; otamme niitä jokuisia 
konralli~ia ja viskaa11.1me alas maahan, 
niin siitä i;ynlyy melkein yl~tä kauniita 
tähdenlento,ia, kuin mitä näimme 11ar­
rasknun 27 päivänä. 

N:o 97 on Aurinko. Joka heitollaan 
päii.see tasan sinne, on voittanut pelin_ ja 
saapi kaikki markat. kassasta. ::Uutta JOS 

heität enemmän kuin mitli 97:ään pääs­
täksesi on tarpeen, niin saat lukea loput 
taaksepäin. Jos esim. olet 05:ssä ja hei­
tät kakdeksan, niin ensin luet kaksi 
97:äiin ja iaitten kuusi taapitin. jotta jou­
dut jäämään 91:een; jos silloin sattuisit 
tulemaan b8:aan, ei sinun kuitenkaan 
tarvitse mennä takaisin 45:een. Sillä ta­
paa saat ilmapallollasi pyöriä ympä,ri 
am·inkoa, kunnes tnlet paikalleen 97:ään: 
ja sillä välin saatat luulotella olevasi 
pyrstötähti. Sen ohessa voit tarkemmin 
katsella aurinkoa ja oppia tietämäii.n, että 
se on summattoman suuri, pimeä pallo, 
jolla on loistava ja lämmittävä höyry­
kehii. ympärillään. Silloin myös näet, 
että tässä höyrykehässä on isoja reikiä, 
joiden lävitse auringon pimeä möhkäle 
näkyy ja jotka kaukaa näyttävät mns­
tilta täpliltä kiiltävällä amingon terällä. 

Jos vihdoinkin olet ennättänyt päästä 
97:iiii.n, niin tulee sinun. hyvän matka­
seuran palkkioksi, voitostasi antaa 2 
markkaa sille, joka ensiksi osaa luetella 
kaikki kiertotähdet ~1crkuriuksesta al-

' kaen Neptunukseen saakka. ,ia 3 mark­
kaa sille, joka ensiksi osaa luetella ne 
Neptu:-uksesta alkaen .Merkurinkseen nsti. 
Sydilmesi lämpeää, kun om1cstasi ja ylon­
paltisesta rikkauclestasi ja'at l.llurun muil­
lekin. 



ln re11 tili s@len i ballcng~ 
Sällska psspel. 

Tili detta nöjsamma och lärorika säll­
skapsspel höra 6 luftballonger och två 
tärningar. En luftballong utdelas till 
hvar och en af de spelande, hvilka ej få 
vara flere än 6, men väl färre. så att 
spelet kan spelas fast blott af två del­
tao-are. Hva1je spelare får 20 marker, 
af°hvilka han betalar 3 till kassan. 

Vega. Här får dn 1 mark ur kassan och 
får på tonernns vågo1· fara tili 

N:o 45, planeten Jupiter, som är clen 
största af alla planeterna och har fyra 
månar. De lärde säga. att ele mer1 sina 
stora kikare sett, att Jupiter har land 
och ha( 1rimmel och rnoln som joiden, 
och mä.ngen tror, att här finnas växter, 
djur och mermiskor, alldeles som på 
jor

0
den. 

Ett kast mecl tärningarne af hvarje 
medspelande bestämmer ordningsföljden, 
och den, som fär högsta kastet, bö1:jar. 
Om ivenne göra sanuaa kast, få ele ånyo 
täfla sinsemellan. 

De spelande ställa upp sina lufthallon- 1 
gcr i ordningsföljd på munro ett -

Och nn böria vi ! 

At tvillingarna Castor och Pollux, dem elu 
möter i N:o 48, ger du 1 mark för hvar­
dera till kassan, för att de lysa så va~kert. 

När du kornrner tili N:o 58 är clu på 
planeten Mars. De lärde veta berätta, 
att på Mars finnes lnnel och vatt.en. öar 
och sund, moln och regn, sommar och 
vinter som på jorden. De ha sett det 
med cgna ögon, säga de, och då måste 
man ju tro dem. Det var en htrd man 
i Finland, som föreslog, att man från 
ett högt berg på jorden slmlle med elek­
triskt ljus sigualera till mcnniskorna pä 
.Mars och fråga, huru ele må. Vi betala 
gerna 3 mark tili kassan för ett telegraf­
svar, att alla mt'I bra här uppc pa den 
strålando stjernan. 

Först stiga · vi i våra ballonger upp t_ill 
2) Yattumannens stjernbild och förbi 31 Or­
nens och Stenbockens stjernbilcler komma 
vi till planeten Neptunus. Den är den af­
lägsnaste stjernan i vårt solsystem och 
6(10 millioner rnil är det derifrån till so­
len. Derför svnes solen härifrån blott 
som en vanlig s~jerna och solljuset på 
Neptunus är blott en tusendedel så klart 
och vackert som på jorden. Och hel::t 
165 är behöfver 1':eptunus för att rulla 
en gång ornkring solen. hviU:et jorden 
hinner göra på 365 dagar. Då kan elu 
förstå. hur långt borta den är. Hu! här 
är b{1,de mörkt och knllt; res af härifrån 
rned två nya kast, st'I att ballongen må 
höja sig närmare den lifgifvande solen. 

När vi komma tili N:o 10 äro vi i 
Drions vackra stjernbilcl; elen kan clu 
bedja stora bror visa åt dig. Den är 
den vackraste stjembilclen på södra him­
len. De trc stjernorna i en rad äro 
,,Orions bälte" och de tre mindre stjer­
nor, som hänga liksom i en linie ned 
från bältet, mcn ej synas här ]Jå kartan, 
äro Orions svärd. Finnen säger. att clet 
är Väinämöinens bälte och svärcl, och 
båda knnna vara lika rätt. Orion ger 
dig 1 mark från kassan till mmne af 
elitt besök i hans strålande palats. 

I N:o 18 passera vi i vår luftballong 
genom den vackra Yintergatan eller ,,:F o­
gei · ;;Pn" som finnarne kalla den. Du 
vet i1 0- ~!-.1.t __J. f 11" 1rrft t ... p1 

8tj er1 •r, 111-J..!ka aro ~•• lan;;t 1Jc1rt.-, a,t 
d,, ej knnna ses. utan bilcla tillsammans 
'1etta vackra, hvita skimmer. För nöjet 
att betrakta den strålande Vintergatan 
får elu betala l mark till kassan. 

Nu resa vi igen genom den klara, blåa 
rymden och sänka oss ncd på planeten 
Uranus. Den är visst litet närmare solen, 
än Neptunus, rnen änelå så långt borLa, 
att här skulle vara bra mörkt och dy­
stert, om ·cranus ej hade hela 8 månar. 
V1 sätta oss ned och hvila öfver två 
kast, uncler det vi betrald-a det vackra 
skådespelet, då de mt'lnga månarne van­
dra på fästet blä. Det är månsken som 
duge~, må du tro ! Liksorn Neptunus är 
~fven Uranus rnånga gånger större än 
Jorden. men hvacl betyder denna ära, då 
det på ele båcla planeterna iir så kallt 
och så litet solljus, att inga jordiska 
växter eller djur skulle kunna lefva uer. 

När vi hvilat öfver våra två kast, stiga 
vi åter upp i vår luftballong och bege 
oss pä resa. Vi passera genom stjern­
ströclda rymder och komma åtcr til Yin­
tergatan i N:o 29, mcn hafva nu ej tid 
att dröja, ty längre bort se vi en stor 
och miirkvärdig stjerna. För att snart 
hinua clit. göra vi dcrför ett kast till, 
och betala för denna rättighet 1 mark 
Wl kassan. 

När vi komma till N:o 32 äro vi på 
den underliga stjeruan, som betinnes vara 
planeten Saturnus. Det är en praktfull 
syn yi här få se. Åtta rnånar röra si~ 
på h1mmelen och dessutom går tvärs öf­
".er himlahvalfvet en bred, dubbelbåge af 1 
lJus. Det är Snturni ring, som omger 

1 hela planet.en lik ett lysancte band. För 
att betrakta detta natnrens stora under, 
d_röja vi öfrer ett kast, och kunna under 
tielen tänka på, att Saturnus behöfver 30 
år för att fullborda sitt lopp kring solen. 

N:o 34 är Kräftan och den som kom­
mer dit får gä tillbaka tiil N:o 32 Skulle 
han sedan åter komma till Kräftan, får 
lian igen gå kräftgången till N:o 32, 
huru många gänger som helst. 

N:o 42 iir Lyran med den vackra stjer­
nan Yega. Det fart.yg hvarmed Norden­
skiöld reste kring Asien, hette också 

Nitr du kornmer till N:o 67, Svanen, fär 
du flyga så långt. elu kan rucd ctt nytt 
kast. 

Hvacl är det för en vncker stjerna, du 
ser i N:o 71? Det är ju vår c~cn, kära 
Jord. Om vi ha tid, så sänka v1 oss ned 
dit för att berätta, ott vi må bra och ha 
roligt på vår färd och för att få 3 mark 
från kassan till respeugar. :;:\Ien di't måste 
vi dröja öfver 1 kast. 

Vid · N:o 75 kommer mau t-ill Kometen 
orh då får man följa rned på långresa 
ut i verldsrvmden. Det fordras Herkules 
styrka för "att hejda. farten vid N:o 43. 

N:o 81. Planeten Yenus, aftonstjernan, 
är den klarn.ste och vackrasrn f ~n~ 
stjernor. Alla medspelare böra giJ va nir; 
1 rnr.rk hvnr. och bedja att du CJ sh,dar 
dess ti ndrandP gfarn,. 

N:o &4 är Stora Björn eller Karlavagnen, 
sorn finnarnc kalla .,Otava". Här fär du 
åka i gnldvngn till N:o 96, Lilla Björn och 
, 1 . _,o 1~c ·r ,,, '"' " l 1.I , I'· 

~:11rr11.:.1 '-::.,· l':' Ji= :, r1· ·no.,·l-
polen, och elerför om natten tjenar sjö­
n:aänner:. tili lec1stjerna på hafvct. 

N.o 87 är planeten Merkurius. Den är 
sä nära solen, att värmen här är oli c11io-, 
allt vatten går upp i ånga och berg '.°;:i 
ärn bränheta. Vi skynda oss bort med 
ett nytt ka st. 

1 

N:o 88 för oss s?t nära kometsvansen, 
ntt vi bli rädda och fly bort tili r1en stora 
planeten Jupiter, N:o 45, och vi betala 
I rn,wk till kassan för vår rädclning. 

Vid N:o 89 äro vi midt inne i komet­
svansen och finna nn, att c1et into är far­
ligt alls och att det var dumt af oss att 
vara rär1da. Vi se att dim btstår af dun­
ste1· och små lösa kroppar; vi taga några 
näfvar r1eraf och kasta ned på jorden, 
så blir det. nästan lika vackra stjernfall, 
som dem vi sågo clen 26 november. 

N:o 97 är solen. Den, som mecl ett 
kast kommer jemnt dit, har vnunit spclet 
och får alla markerna från kassan. Men 
slår du rner än som behöfs för att komma 
till 97, så fil.r cl n räkna clet öfriga bakät. 
Om du t. ex, står på 95 or h slår åtta, 
så rälrnar du först två tili 97 och seclan 
sex tillbaka, så att du kommer att stå 
på 91; skulle du dervid komma tili N:o 
88, behöfver du dock ej gå tillbaka tili 
45. Sälunda får 'du med elin ballong 
kretsa krin_g- ;;olon tili dess du kornmer 
precis tili 97, och under tideu kan du 
inbilla dig vara en komet. Dn kan der­
vid nogarc betrakt:i solen och lära dig, 
att den är ett ofantligt stort, mörkt klot 
mec1 en lysande och värmande clnnst­
krets omkring sig. Då Rer tlu också, att 
de1:na dunst.krets har stora hål, genom 
hv1lka solens mörka kropp synes och 
som på afstånd se ut som svarta fiäckar 
på deu blanka solskifvan. 

Ilar elu ändt.ligen hunnit till 97, så bör 
du, som belöning för godt ressällskap, 
af elin vinst gifva 2 rnark åt den, som 
först kan räkna upp alla planetema från 
:Merkurius tili Neptunus, oc·h 3 mark t'lt 
den, sorn först kan räkna upp elem från 
Neptunus till Merkurius. Det värmer 
hjertat att dela med sig at sin lvcka 
och sitt öfvertiöd. • 

------··------
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