Kilpa-ajopeli
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as niin, nyt me otamme esille kilpa-ajopelin ja haemme

itsellemme kaksi arpanappulaa, silli semmoisia ej niy
seuraavan pelii, ja sitten ryhdymme ajamaan kilpaa, niin
ettii tuntuu. Titi tarkoitusta varten tiytyy meidin totus-
tua pelin siidintoihin ja sen vuoksi lipilukea seuraava

Sclitys,

jonka kautta pian saamme selviin kaikista ravisportin salai-
sunksista.

Kilpa-ajoon tietysti kaikkein ensiksi tarvitaan hyvii hevo-
nen. Varusta siis itsesi semmoisella pelimerkin muodossa
ja aseta se rundulle 1, jossa hevosystiiviiinseura pitiii vuosi-
kokousta.

Kun témid on tapahtunut, valitsevat peliin osaaottavai-
set keskendiin puheenjohtajan. jonka tulee tehdi pelin siiéin:
not pelaajille tunnetuiksi, johtaa pelii ja sovittaa mahdolli-
sesti syntyviit riitaisuudet; hiinen tulee katsoa, etti jokai-
selle tapahtuun oikeus, ettid kaikki kily siivosti ja siéinnélli-
sestl, niin etteiviit kaikki kilju ja rdhise yhtaikaa, silli sil-
loin pelaamista ei kauvan voitaisi jatkaa. Kun kaikki saa-
vat ottaa osaa puheenjohtajan vaaliin, on myis jokaisen kun-
niavelvollisnus totella hiinté.

Kukaan ei voi ottaa kilpa-ajoon osaa ilman matkarahoja.
Jokainen pelaaja varustakoon siis itsensd 50 pelimarkalla,
esim. 8 kapp. 5 markan ja 10 1 markan arvosta. Haus-
kemmaksi tulee peli, jos saadaan pelata rusinoista, mande-

Pelimaerkit,

Puheenjoh-
Laja.

Matkarahat.



Pelin osat.
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l‘f’f‘ta’ .kara,melleistéi, taikka muista makeisista, Ei niitii
tidin pidi kiyttiamin pelimarkkoina, silli nii1; ()1]611(11\3 )‘3(:33;
Iroxsl t‘apah-t.ua. etti peli pian olisi enemmiin porsaankalul;a-
on lfum siistin seu.rapelin kaltainen, vaan paras on ettii
{)elaa_]at pu.heen.]oh't.a.]alte.a, joka samalla on 'rahastonhoita':l
un?,sta.va.t LFsellensa pelimarkkoja, esim. niin ettid joka .
deli tai rusina_on 5, jokainen karamelli 10 marlgan allrta(::
lrlzrlnt :. rell.a:: ltJos nmr'l.(a,t pelin k.uluessa loppuisivat. jolta-
i hagelng:;i :i’g szi ik;ﬁgngmasgq {tsel-lensii. uusia markkoja,
: : . ; makeisia, jos ei, nii i .
lainata J(.)ltakm hyvﬁ.l.tii kumppanilta. ]Kun };eli ]r;nklool;:;l::g:]
saa Jjokainen Puheen‘]oht@)a]ta markkojensa sijasta lunast :
¥tﬂelleen takasin niin paljon makeisia, kuin vastaa m x'kl:m
Jen arvoa, ‘se.ka gytid%i suuhunsa. Jos joku raukka on m:nettg:
:iyt k'fm_lkkl," ettel hiinelléd ole mitddn milld lunastaisi rhal;ei-
sia, niin hén, jos se vaan on hiinelle mahdollista, ilman kate-
utta katgglkoon kuinka ne toiset voivat hyvin éa‘.lk’ii'dnk“ h
telko,N 1.1.11E ghki‘; joku heistii tarjoo hénelle]’(in viihéi:: g
_ Niinkuin niet, on pelissi sisempi tetet Ml
rin .plutuinen rata (ruudutp4‘2——59), ]'?Il)lllkzspat,u;]ll;:::; ]:)igm'eitl:-
11:31?;;1 it ‘1‘(1110tklaveaz~".r, vallmistl.tkset kilpailaun. Né‘uné’ivt]()vii:i
de;]‘ naini uf : ysyviit alka:z} Ja karsivillisyyttd, jonka tih-
sina tissi osassa pelid saat kdyttdd ainoastaan yhti

Avpanappu- arpanappulaa, 1
"panapy , mutta sitten, kun olet piissyt radalle, (tullut

1at,

Rata-maika,

Sihteeri.

glnua’dl:lletziﬁg, S.l.l.!om menee kaikki suuremmalla vauhdilla ja
,i - ai 1::,:& aytrt_g;lmhfa arpanappulaa. Kuitenkin kily péiinéﬁ. '
] 1‘1]1,13, J(i:) _vithin, jo kohta‘ alussa kiyttii kahta arpanap'—
fuum;l etc;e:;a:ilza Il:el.tolba muutetaan pelimerkki yhti monta
: . kuin arpana HUméaméiiari i
Heittovuoro tapahtuu myété)paiv%gil;ﬂ?xnuoiilrllm:gl{:;?d i
iy Varir];a'ankx txefiat, etté Jjokaisen joka kilpa-ajoissa tahtoo
a palkinnon, tiytyy ajaa radan kolmeen kertaan ja ettii
palku}not jaetaan aina sen mukaan kuinka hyvi ot
ovat juosseet. i
; Jotta voidaan pitéid s?lko siitd, kuinka jokainen hevo-
VZE ir;;;f:sut,kon p1d';ttaiva. pliiytéikirja niiitii séiintéja seuraa
] mukaan, Titd tarkoitusta varten vali D
Jat yhden keskuudestaan sihteeriksi.‘ M"lt‘(;‘;;‘tzh:?ez?ﬁ I_)eltﬂﬂ;-
vitse olla pikakirjoiftaja, vaikka ei sentiiiin haitta;]u ::« h{}'l-
semmoinen on, mutta kaikessa tapanksessa tulee hﬁgo:n nldl?\
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liukaskisinen ja semmoinen, joka ej vihilld hamille kéy,
niin ettei hin kirjoittele hulluuksia ja Ine Kallen Puten
viaksi sen pahan minka Pekan Leimu on tehnyt. Kukaan
pelaajista alkion kieltiytykdo vastaanottamasta sihteerin tointa,
silli pelin lopussa saa hiin nihdi, ettii hén saa palkan vai-
vastansa.

Niinkuin jo on huomautetiu, ei palkinnon saamiseksi Jumis-
kilpa-ajoissa ole kylliksi, ettd ylpeiini istutaan rattailla ohjak-
set kiinteilli kiisissd ja ettd yllytetiiin hevosta. Tosin tarvi-
taan ajamiseenkin suurta taitavuntta, mutta tirkeimmit kui-
tenkin ovat ajoa edelli tapahtuvat vahnistukset. Sinun tay-
tyy pitid siitd huolta, etti varsahevonen saa hyvin ruokon,
tarpeeksi kauroja, hyvii hoitoa ja riittavii litkuntoa seki
otti siti varhain opetetaan ja hyvin totutetaan ajoorn. Sinun
tiytyy katsoa, ettd ajokalut ovat hyvissii kunnossa ja pide-
fagn pubtaina. ~ Varo itseiisi myos kaikista tyhmisti
yrityksistd, niin ettd esim. kun hevonen tulee sairaaksi et
mene puoskarnitsijan luo, joka voi turmella hevosesi, niin
ettei se kelpaa mihinkiin, vaan kiiinny aina taitavan eliiin-
liiikirin puoleen.

Jos teet niinkuin téssi on Sanottu ja kohtelet hevos- Enuitys").
tasi ymméirtii\'ii«isesti ja ystivillisesti, niin olet varmaankin
havaitseva etti sen juoksunopeus lisddintyy, joka nikyy
siitd, kuinka usein hevosesi kiy ennityksen (rekordin)
param‘mspuikoilla*'v (randut 8, 16; 23, 29 ja 40). Jokai-
selle niistii runduista tultuasi saat sind mitalin, joka on kan-  Mitalit.
nettava nikyvissi ja joka vikeuttaa sinna lukemaan jokai-

niin ettii jos sinulla esim. on

<en arvanheiton lisiiksi yhsi:
i silmid, niin saat muuttaa

9 mitalia ja heitossa saat nelj
merkkisi 6 ruutua efeenpiin. Mutta joka kerta kuin Sini
tulet rundulle, joka pakoittaa sinut menemiiin taaksepiin
(esim. Tuutn 28), kadotat sind yhden rekordimerkin.  Se,
joka kerfa on ajanut radalle, saa pitii mitalinsa pelin lop-
puun asti seki jublapiiviillisissi herrastella niiden kanssa.
Luonnnollisesti ovat kaikki hevoset, ennenkuin he pidse- Tarkastue.
viit radalle, tarkastettavat. Ruudun 39 ohi el siis kukaan saa
mennit,  Siti o silmaméirad, joka arvanheitossa menee yli
) Buniitykselli eli rekordilla tarkoitetaan paraimpaa juoksu-
aikaa, jolla juoksijahevonen on saanut palkinmon,
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taman ruudun, ei sentihden oteta ollenkaan lukuun. Jos
Joku on ruudulla 37 ja saa 4 silmii, ei hin kuitenkaan
tule edemmiksi kuin roudulle 39. Tilli roudulla tarkas-
tetaan hevosen hampaat ja mitataan sen korkeus, jonka
ohessa tehdéiin, niinkuin kuvakin osoittaa, pattikoetus, jotta
saadaan nihdi kelpaako se juoksijaksi.  Témi koe tapah-
tuu siten, etti sind kohta yhdelli arpanappulalla saat tehdi
'\'hdeu heiton.

Hylkilys. Jos tiissii heitossa saat, enndtyksid Inkoun ottamalla,
4 taikka 5, niin kiiy hullusti. Edellisessii tapanksessa tulee
hevonen roomalaisella numerolla IT merkitylle rundulle, jossa
se , kaseerataan”, koska silli on patti. Kuinka sitten kéy,
se saadaan nihdi erityissddinndissi. Jos raas heitto tekee
5, tulee hevonen ruudulle IIT sen tuottamilla pahoilla seu-
ranksilla. Kaikki muut heitot vieviit tavallisilla numeroilla
wmerkityille ruudnille, 40, 41 j. n. e.

Boistumion, Niin pian kunin kaikkien néiden vaivojen periisti olet
tullut rundulle 42, taikka vastaisnudessa menet sen ohi,
saat ilosi siitii ilmoittaa kellonsoittamisella. Jos kelloa ei
ole, niin saat soittaa siten, ettii lyijykynilli lyot juomala-
sin reunaa vastaan. Nimit soittamiset ovat samalla kehoi-
tuksena sihieerille tiyttimian velvollisnuksiaan.

iy takirja. Kun joku pelaajista on tullut radalle, merkitsee sihteeri
hénen nimensii poytikivjaan, ja joka kerta kuin hiin kul-
kee radan ympiri merkitidin poytikivjan sarekkeesen se
heitto milli tnomavien paalu (raja rauntujen 42 ja 43 vii-
lilli) kuljetaan, silli timi heitto junri osoittaa nopeuden
suurnuden, jolla rata kuljettiin. '

Rikkowinen Siti  paitsi merkitiin poytikivjaan ne juoksun viat,

ja varasta- . g . i ey <3 g -
minen, JO1hin  hevoset tekevit itsensii syypiiksi. Jos esim. hevo-

nen ,rikkoo® s 0. rupee nelistimiin — ruudut 49 ja 58
— t.&l]I‘JOS se jyvarastaa’’s 8. 0. ravaa etujaloilla ja nelistiii
takajaloilla -— rantu 54 — merkitiin timi viivalla poyti-
kirjaan.

r;ugi;:ﬁujen Kilpailun loputtua lasketaan poytikicjaan merkityt no-

peuden luvut, kuin myds rikkomisista ja varastamisesta vedet-
tyjen viivain luvut yhteen, jolloin, jos niitd on useampia
kuin  kolme, h.evnuen. kokonaan hyljitiin, s, o. se ei saa
ottaa osaa palkinnon jakoon. Se, joka on ollut nopein (saa-
nut sunrimman summan), saa ensimmdisen palkinnon, nimit-

tain puolen kassasta. Se, joka sen jalkeen on ollut. paras
tulee toisen voiton saajaksi ja saa puolet jilelld olevasta
kassasta. Sen jilkeen jadinyt osa jaetaan tasan kolmanuen
palkinnon saajan ja sihteerin viililli, joka siis saa kohtuul-
lisen palkinnen vaivastaan. Jos kahdella hevosella sattuisi
olemaan sama summa, on nusi ajo heidin kanssaan pidet-
tiivd, (rata ajettava yhteen kertaan). Se heistd, joka suu-
remmalla heitolla kulkee tuomarienpaalun ohi, voittaa.

Jos pelaajat eiviit ole ottaneet selkoa pelin sddinndisti,
luctaan edellinen selitys, muussa tapauksessa lnetaan seuraavat

Yliciset saanndt.

A. Kaikki, jotka tahtovat ottaa peliin osaa, kokoontuvat
ruundulle 1, jossa he sisdéinkirjoitetaan jisenind he-
vosystiviinseuraan ja suorittavat jisenmaksunsa 20
markkaa seki valitsevat puheenjohtajan ja sihteerin.

B. Valmistuksissa kilpa-ajoihin (rundut 1—41) heitetéidn
vhdelli arpanappulalla, (jos pelaajilla ei ole kylliksi
aikaa, niin saavat kohta alusta kiiyttii kahta nappulaa),
mutta radalla (rundut 42 —59) kahdella.

€. XKaikkialla missi maksua saadaan taikka suoritetaan,
ilman etti summa on mainittu, saadaan tahi maksetaan
yhtii paljon kuin heitto osoittaa, ennityslukua lukuun
ottamatta.

. Jox roudun sddntd midrid, etti olet muuttava joko eteen-
piin tahi taaksepiin, ei sen ruudun, jolle on talty,
sidintoi nondateta, jollei erityisti poikkeusmédrdysti
mainita.

'Erityissddantdjd.

3) Kalliiksi kiiy hevosten kasvattaminen. Ole tyytyvii-
viiinen, kun sinun tilld kertaa ei tarvitse maksaa
enemmin kuin 5 markkaa.
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L) Ne hawrat, wmithi  syitit

varsalle, saat ene in feuin
T Al . ys enenumdn kuwin
Lahdenkertaisesti maksetuksi. '

Kassasta 1
gy 2 ssasta saat heiton kah-
denkertaisen summan ja yhden péille
- . . i V &
3) Hunlen]'n]tum varsatarhan perustamisesta, jossa varsat
saavab joka piivi tarpeellista liikuntoa, }xélkih(\b kassa
. assa.

6) Harjan ja su’s : i

; a sw’an ahkerasta kiiyttimisesti

i sta ) sesta  anne
palkinto. e
8) Eumniityksen eli rekordi i

vksen eli rekordin parannuspaikka; k it
. k; , ikka: katso

selityksiin. : "
9) kaa taitavasti opettaa hevostaan juoksuun saa pal-

kinnon. »

10) Kilpa-rattaat maksavat 5 markkaa, mutta heitto saa-
Fl..tl"t].ll ""Iuk.ea kerta vieli. Huomaa, etti sen ruudun
siifintod, jolle tisti tulet, ei nyt noudateta.

11) Jl}OkSl‘]al.l harjoittamiseksi kilpailuun tarvitset sini hiki-
loimen, joka on maksettava kassaan.

k2 - .

12) Hevosen keritsemisestd maksetaan kassaan.

13) Vaivasi talviradan puhdistamisesta palkitsee sinua he-
vosystiviinseura.

1) 1Helnn-neltl ajaa esiln ja hinti tervehditiin yleiselli
u;u‘aahuudolla, Johon jokaisen tulee, 1 markan sakon
i .alla, ottaa osaa. Kukkavihon hankkimiseksi tille
reippaalle kaunottarelle, maksaa kukin pelaaja 1 markan.

15) He\_ronen Juoksee kiydessi. Aseta tuoli keskelle lattiaa
I u;]uokse“kolmesn sen ympiri. Jos olet lilan laiska
sithen, niin l?mksa, pois 2 markkaa jokaisesta kerrasta,

~ minkil jiitdt juoksematta. :

}g) ﬁ:{natyksen eli rekordin parannus.

) z:va‘ etté ankarva lomipyry yolld niin pahasti on pan-

211:“1&,(.1&“ Ifulll{émon, ebti ei edes ruudun numerokaan
nédy. Lihde takaisin ruundulle 13 Iumiaur

ey [ umiauraa nouta-

18) Paulasu}{ka‘. tekee hyviii hevosraukan jalalle, Sinun
h’l{(.)lenpltOSI palkitsee kassa.

19) ?uta onneasi, ettii talli kertaa pidisit leikisti ainoas-
aau sinermilli ja rikkini'silli housuilla. Aja varovam-
{n:x:} .\Iras;tede.;s. I\Eyt el auta muu kuin uusien Kilpa-

56 1151 aid en”,]:unanu.;nnmn; lihde siis takaisin ruudulle 10

) Ei ole liian paljon maksaa hevosesta 0 markkaa. '

21) Se joka on niin ahnas oluelle, dlkoon nureksiko, etti
hinen tiytyy maksaa. Jos maistuu, niin maksaa.
22) Palkinnon saa se, joka pitddi silat puhtaina ja kau-

niina.

23) Emityksen eli rekordin parannus.

24) Tyhmi olit, kun sairaan hevosesi kanssa menit puoska-
roitsijan luo, joka kokonaan turmelee hevosen, niin ettei
se vastedes enid kelpaa juoksijaksi. Jos tahdot jatkaa
pelid, niin saat alkaa alusta taikka ruundulla 20 ostaa
itsellesi nusi hevonen 15 markalla.

253) Sen, joka on tinne joutunut, tiytyy jaida tinne yleisoi
palvelemaan, kunnes joku toinen tulee hiinen sijaansa
taikka kunnes kaikki ovat memneet ohi ruudun. Sen
sijaan saa hin jokaiselta ohikulkevalta 2 markkaa.

26) Taitava kengittiiji saa jokaiselfa pelaajalta 1 markan.

27%) Sidénin patentinsaaneitten ,hevosten suojelijain® kiytti-
minen palkitsee itse itsensi ja tuottaa vield hsiiikin

.1 markan palkinnon. :

28) Hevonen, joka on pudottanut kenkiinsi, on vietiivi ken-
gittiijin luo (ruutu 26).

29) Enniityksen eli rekordin parannus. :

30) Ali nyt ole kovin pahoillasi siiti ettd sinun téytyy
hakea eldinliikirin apua sairaalle hevosellesi. Sinun
tiytyy tosin maksaa héinelle, jonka myds tiytyy elid,
5 markkaa, mutta saat ehki ilon syytd, kun saat nihda,
etti kiy paljon paremmin jilestapiin. Tulevan heiton
luvun (enniitys siihen lnettuna) saat lukea kahteen ker-

taan.

B1) Tassi saat palkinnon, koska olet ottanut tavaksi hie-
roa hevonen kuivaksi. Hikiveitsi helpottaa suuresti
tyosi.

32) Ajuri vie sinut raudulle 33 ja on maksettava.

34) Pysiihdyssekundomeeterin alykkiiisti keksinndstd saa-
daan ylimidriinen palkinto kassasta.

36) Pikku Matti tahtoo myds ajaa kilpaa, mutta Halli kaa-
taa hiinet ojaan. Tohtorille, joka paikkaa héinen verisen
nenéinsii, on tietysti maksettava kohtuullinen palkkio-

37) Huolenpidostasi estdd kaviokalossilla 'hevosta jalko-

" jaan haavoittamasta saat palkinnon.

'38) Numerolappu lunastetaan 5 markalla,
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39) Tissi tulee sinun niyttid, mihin hevosesi kelpaa. Se
tapahtuu siten, ettii sini kohta rundulle tultuasi saat yh-
dellii arpanappulalla tehdi vield yhden heiton. Hevonen
hyljiitiiin, jos heitto, enniitys siithen luettuna, tekee 4 tai
5. Edellisessii tapaunksessa muutetaan se rundulle I1; jil-
kimiisessi tapauksessa taas randalle ITL. Kaikilla muilla
heitoilla hevonen hyvitksytiin ja saa jatkaa matkaansa
ruudunille 40, 41 ja sitten radalle.

Ruutu II. Hevonen hyljiitiin, koska silld, niinkuin kuvasta
selviin nikyy, on ,patti“. Jos seuraava heitto on 3,
tnlet sind rundulle IIL.  Kaikki muut epitasaiset hei-
tot (1, 5, 7 j. n. e.) vieviic hevosen, paha kylld, pnoska-
roitsijan Ino (runtu 24), jossa sinun talli kertaa kni-
tenkin tiytyy maksaa ainoastaan 5 markkaa ja jatkaa
edelleen. Tasaiset heitot (2, 4, 6 j. n. e.) vieviit eliiin-
ladkirin luo (ruutu 30), jossa saat maksaa 5 markkaa,
jollet ennen ole ollut hiinen luonansa ja tehnyt sopi-
muksen vnosimaksusta, jossa tapauksessa sinun ei tar-
vitse maksaa, mutta knitenkin saat laskea seuraavan
heiton kahteen kertaan.

Ruutu III. Hevosella on se paha tapa, etti se heittii itsensii
pois radalta. Ole siis tarkoin varoillasi, niin ettet tule-
valla kertaa heiti 3, silli silloin  ajat  kumoon,
sini vierit kiirryisti alla olevaan kuvaan, (ruutu 19), jossa
sinusta itsestd tulee oikea kurjunden kuva. Mies raukka,
ethéin sind tuommoisessa tilassa voi jatkaa pelidsi. Neni-
lilna on sidottava kiisivartesi ympiri, ja semmoisena
saat sini nyt katsella kuinka muunt jatkavat pelid, jos
mielesi tekee. Kaikki muut heitot kuin 3 vieviit yli
randun 25 eteenpiin.

40) Enniityksen eli rekordin parannus.

A1) Piletti katselijalavalle maksaa sinulle 3 markkaa.

4:2) Ali unhoita, joka kerta kun kuljet timin raudun ohi
tah tulet tille ruudulle, soittaa kelloa. Jos sen teet,
niin saat 1 markan palkinnoksi, mutta vedit sakkoa
5 markkaa, jos sen laimin lydt.

43) Katso mitd péytikirjasta sanotaan selityksissi.

_A4) Se, joka luvatta menee radalle, saa sen hii.peéiin, ettii
polisi ajaa hiinet pois katselijalavalle, rautu 41, jossa
hiin paitsi 1 markan sakkoa koirasta, saa maksaa pile-

st 3 markkaa. Jos kuitenkin joku, joka jo on kulke-
nut radan yhden kerran ympiiri, tulee tille rnudulle niin
on  hin itse polisi ja saa jirjestvksen valvomisesta 3
markkaa.

46) Se, joka taitavasti kulkee kiiinteessii, tulee suoraan
ruodulle 50,

~l7) ‘Afln(‘!'ik:ll:lillt‘ll painokenkii parantaa hevosen askelen,
niin etti se tulee ruudulle 52, :

49) Rikkominen, joka merkitiin poytikirjaan, vie sinut
6 ruutua takaisin.

a1) Eliinrdikkidji olisi oikeastaan eroitettava pelisti mutta

% t}i‘lhi—rkerit'a:_r: sfmt sim’-i.. armon ja s‘\.writﬂ,t tuntuvat sakot.

32) Koska sinii et edeltikisin ole pilnannut voimia hevo-
s(ftasi, on se kilpaajo-piiviinii iloisella ,tuulella®* ja
kiitdd yhdelli ainoalla potkaisulla ruundulle 57 asti.

a>4) ﬂevonen mvarastaa’ eli silli on epiitasainen juoksu,
Josta  seuraa ettd se muutetaan rundulle 47 paranta-
maan askeltansa. Merkitiiin poytikirjaan.

56) Hyvii kertomus kilpa-ajoista sportti-lehdessi palkiﬁaé,n
5 markalla. : ‘

58) Rikkominen, joka merkitﬁ&n\)ﬁytﬁkix:igan, vie sinut 6
runtua takaisin.

59) Kovin. lihava hevonen ei jaksa perille, vaan tiytyy sei-
sahtua yhden heiton yli puhaltamaan.

Kun olet kulkenut radan kolmeen kertaan, voit asettaa
hevosesi talliin, jossa rengit mielensi mukaan saavat kehua
sen urotdistd, sill’aikaa kuin sind itse, odottaen palkinnon
jakoa, menet sydmééin juhlapiivillistd, jossa pelimerkeists
lunastetut malkeiset ovat piillisruokana.
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POYTAKTIRJA, pidetty julkisissa kilpa-ajoissa
- kuuta 18 :

Hevonen on juossut. | Rik- Varas- |

- 7 7 ————— komi- | tami- || Muistut ia:
1 k.| 2 k. | 3 k.| Sima. | g4a. nen. uistutuksia

Hevosen omistajan nimi.  Hevosen nimi.

X, ! o ey | Juonitellut 2
Kalle Lintu 13| 61 7| 26 /, /1 kertaa.

/4

Janne Weilcko 8| 11 | 9, 28| — | —|
I S YA ) T T bl
Aina Oiva l 10 8 &8 —| /

Matti . Lalja Lzl 8 2l 15 L] / :
Ilmari Wilpas = 9 4, 9 22 | Ollutpeheenjoht.

4 T g dlie | S5 8/ wastaan swupaltti

1 kerran.
PAaAtLOSs:
Ensimméisen palkinnon sai  Aina, oriista Oiva, toisen Weikko. Sen jilkeen nopein hevonen
Lintu tuli ,hyljityksi“ rikkomisen ja sekavan juoksun tihden. Kun taas oriit Kirppu ja Wilpas
jnoksivat matkan samassa ajassa (22), on niiden kanssa rata yhteen kertaan uundestaan ajettava.
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