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TILGMANNS BOK-
0. STENTRYCKERI

N:o1x. Krokodilen.

1 Egyptens heta land,

Vid en varm och sandig strand,

Vid den gula Nilen

Bor krokodilen!

Skynda, skynda fran hans tander,

86k dig skydd i andra lander.
(Borja spelet om igen.)

Nio 2. Strutsen.

Ila han dver oknens sand till kamelen !

Nio 3. Honan.

Hona-pona ka-ka-ka,

Har du véarpt na't agg i da’?
For till torget hela massan

Far du fem mark ut fran kassan.

N:io 4. Tuppen.

Var tupp ir sa stolt, var tupp ar sa ung,
Pa garden han kénner sig stolt som en kung.
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Sin kam uppa hjdssan som krona han bar,
Och hons skocken hyfsning och ordning han lar.
(Far av sina grannar vid bordet 1 mark.)

N:os5. Krakan

Krakan fragar: kra! kral kra!
Kan du hoppa lika bra?
(Forsok! Hoppa kraka kring bordet med
kamraterna.)

N:o 6. Niaktergalen.

Naktergalen 1 manens sken

Sjunger ljuft pa lindens gren.

Fast hans visa ej ar lang,

Betala tva mark f6r hans sang!
(Sjung ocksa en liten visa.)

Nio 7. Mosset.

Méosset gnagar i skapet hal.

Detta ingen ménska tal.

Dirfére maste man stilla

For honom en stadig filla!
(Kop en for tvd mark.)

N:io 8 Ekorren.

Kurre liten, fin och natt,
Hoppar kring sa snabbt och latt
Pa sma fina fotter!
Ar fortjust i notter.
(Ge den, var och en, en nét mark).

No 9. Kaninen.

(Kaninen hoppar till haren-kusinen!)

Neg 0., "Ha ren.

Oron har var Josse si langal
Fiender har han ménga, mangal
Ater mordtter och kal.
Men intet buller var Josse tall
(Flyr till det stilla, lilla lammet.)

N:o 1. Kamelen.

Oknens skepp frin Saharas sand
Samiar alla till sitt land.
(Hvarje medspelare flyttar sig hit.)
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Nio 12. Kon N:o 15 Renen.

Sag all nytta kuddan gor Renen oOver snotickt mo

Sa att alla barn det hor. Springer utan méda.

Om du det ej ratt féormar, Under snon han med sin sko

Hir du over ett kast star. ‘ Krafsar fram sin foéda.

Litet mossa torr och gra
Han till frukost dar kan fa

Nio 13. Lammet. i (Giv 3 mark i kassan at renen till mossa.)

Ett sinne sa fromt och stilla Nio 16, Antilopen:
Har lammet lilla.
Dess ull ger oss varma kldader Sa snabbt som antilopen
For vintervader. Kan du nog ej springa,
(Alla medspel. siga ba-ba-ba! for att Men kasta en gang till,
tacka lammet.) S4 skall du framgang vinna.

N:o 17 B o'c¢leien,
Nio 14. Apan.
Bocken stangar dig tillbaka till den plats,

Apan ar ett lustigt djur varifran du kom.

Sa i frihet som i bur.

Gor sa viga skutt och sprang, N:o 18. Giraffen.

Grimaserar dagen lang.

Harmar gdarna alle man, Giraffen dlskar varmt klimat

Gor sa med, om du det kan. Och ater gdrna palmens blad.
(Alla gora en gest eller grimas och du Man kan nog rida pa hans rygg,

far harma dem.) Fast man ej dir sig kanner trygg.

Du ar nu sakert icke hemma.
Res darfor fram trettifemman.



Niorrg. Hasten.

I galopp, i galopp
Forbi alla med ett hopp.
(Om du redan forut ar den framsta, sa
far du kasta tva ganger.)

N:o 20. Asnan.

Stopp! sdger asnan, jag vill ej langre.
«Langora» dr vAr envise van.
Stannar och ater sin roda tistel.

(Borja om spelet fran borjan igen.)

Nwo 21. Lidderlappen.
Laderlappen flaxar hit och dit!
Darfor far du tvenne kast:

Det forsta rdknas dig till godo,
Det andra tvart emot till last.

Nio 22. Salen.

Salen har stigit upp ur sitt kalla hav,
ligger pa ett isblock och lurar pa fisk.

N0 23.- Svanen.

Svanen bojer vingen till segel,
Glider fram pa insjons spegel.

Skonast av faglar han prisas ma
Tva mark han darfor ur kassan kan fa.

N:io 24. Storken.

Storkeben, storkeben,
Har du fatt na'n frukost ren?
Odla, groda eller mask
Som dig smakar gott som snask!
{Giv at grannen till hoger och till vanster
en mark.)

Nio 25. Ankan.

Ankan ldr sina barn att simma.
Nar de ha sin forsta timma,

I vattnet maste de alla ga

For att simkonsten genast forsta.

N:o 26. Gasen.
(Gésa-masa, vinnen min,

Ga till svanen, kamraten din!
(Alla ga kring bordet i gasmarsch).

Nio 27. Skoldpaddan.

Stackare! Den kan ej ga fort. Maste
g4 langsammare dn alla andra. Raknar
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anda till spelets slut, ett 6ga mindre
an tdrningen visar.

N:io 28. Hunden.

En hund kan bli din baste van,
Om du dar god och snall mot den,
Vaktar hem och vaktar gard,
Och begir blott vanlig vard.

(Tag fyra mark ur kassan.)

N:o 29. Raven.

Fy, du rode Mickel rav,
Du ar slug och listig.
Vill du ha ett hons till mat,
Blir du nog sa dristig.
Lurar jagare och hund
Uti skogen grona,
Smyger sen i aftonstund,
Kniper dig en hona.
(Ga till hénan N:o 3).

Nio 30. Vargen.
Jag édr en varg

Och mycket arg.
(Bli har, tills alla spelande gatt forbi; om
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nigon annan kommer hit, far den forste ga,
den sednare bli kvar. Om alla andra passerat
N:o 30, sa stanna hir Over ett kast.)

Nio 31, Bjpotuen,

Man siger att Nalle dr klumsig och dum.
Men det ar alls icke sant, brum-brum.
Han kan ju sig lara att dansa, jum-jum
Ty Nalle dr snall men ej dum bum-bum.

N:io 32. Marden.

Marden dr ute pa jakt efter sma faglar och dgg
I kassan darfor tre mark ligg.
Ty det ar synd att forstora sma faglar.

N:o 33. Katten.

Tigerns lilla smakusin

Ar s4 vacker, mjuk och fin.
Har dock klor 1 tassen sin,
Kloser dirmed handen din.
Men, om du ar snall mot den,
Blir han dig en lekfull vin.
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N:o 34. Tigern.

Stackare dul

Slut ar det nu

Med glddje och spel.
Tigern dig tar

Du dr dod.

Ingen nod.

Kanske hirnast
Battre lycka du har.

N:o 35. Lejonet.

Jag &ar kung i 6demark!

Jag ar modig, adel, stark!
Van att alla djur befalla.

Upp med er — och buga alla!

(Alla medsp. stiga upp o. buga for lejonet).

Nioo 36. Ugglan.
Arma ugglal Hon dr blind och ser ej nagot,

nar det dr ljust, ej ens Ogonen pa tdrningen.
(Ga tillbaka till foregidende N:o.)

Nio 3pi=Swamet

Nér du ater juleskinka,
Tank pa mej!
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Glom ej sen att vénligt blinka,
Nir jag moter dej.
Kanske ligger jag i dike,
Det dr min natur.
Du ar ock ibland min like,
Fast du ej ar djur.
(Far fem mark ur kassan for skinkan.)

N 38. Grodan.

Grodan hoppar efter en fluga, men hoppar
galet rakt i lejonets gap. (Ga till N:o 335.)

N:o.39. Elefanten.

Elefanten ar stark och stor,
Garna med oss manskor bor,
Blott man dr mot honom mild,
Blir han tam och och icke vild.
P4 hans skona breda rygg
Kan du rida glad och trygg.
(Stanna 6ver ett kast, rid, och betala en
mark for nojet.)

N:o 40. Noshoérmningen.
Farlig kamrat med sitt vassa horn.

G4 hellre bort, tag hela kassan med
Och ropa glatt: jag har vunnit! jag har vunnit!



REGLER.

Till detta spel behovs:

1) En hop snilla, glada barn.

2) En skal med marker, t. ex.: nitter, knap-
par, pappersbitar, tandstickor eller a. d.

3) En tdrning.

4) Ett resemirke for varje medspelare.

Varje medsp. far 20 marker, ger av dem
tio i den allménna kassan.

Den som forst kommer till N:o 40 vinner,
Man maéste kasta jamnt kast till N:o 40, i mot-
satt fall rdknar man tillbaka lika manga steg
som kastet gar 6ver N:o 4o.

Nu bérja vi! Den som férst kan rimma, pa
sdjur» borjar. Ett, tu, tre, djur!
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