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OpinndytetyOssini tarkastellaan Internet-elokuvan historiaa sekd nykyisti tilaa. Kéyn lipi
yleisimmit katseluohjelmat: QuickTime Player, Windows Media Player, RealPlayer ja Flash
Player seké Internet-elokuvasivustot: YouTube, IFILM, AtomFilm ja Pixoff.net. Kerron
my0s Flash-elokuvista ja siitd miten Internet on luonut kokonaan uuden elokuvan muodon
sekd Internetissa julkaistuista Dogma 2001 The New Rules for Internet Cinema
—saannoista. Kasittelen myds lyhyesti miten Internet-elokuva on vaikuttanut
perinteiseen elokuvaan.

Kasittelen perinteisen, isolta ruudulta katsottavaksi tehdyn, elokuvan julkaisemista
Internetissé. Tarkastelen kahta verkossa julkaistua elokuvaa: Star Wreck ja The Silent City ja
kdyn lapi miksi ne on julkaistu Internetissé. Star Wreck on tamperelainen poikkeuksellisen
kunnianhimoinen amatdoriprojekti. The Silent City on taas irlantilaisen 3D-animaattorin,
Ruairi Robinsonin, lyhytelokuva, jonka hdn on tehnyt tyonédytteeksi Hollywoodiin.

Kasittelen my0s ohjaaja David Lynchin verkkosivut, koska ne ovat Internetisséd ainoaa
laatuaan ja mainio ymparist6 elokuvan julkaisemiseen.

Kerron oman Uhripuu-kauhuelokuvani synnysta tekoprosessista. Uhripuun idea sai
alkunsa Iso-Britanniassa vuoden 2004 alussa. Kasikirjoitus sai lopullisen muotonsa
kevaalla 2006. Kisittelen miksi ja miten se julkaistaan Internetissi. Kerron elokuvan
Internet-sivujen siséllostd ja sen jaosta eri osiin: Tarina, Rooleissa, Tekijat, Uhripuista,
Traileri, Nain tehtiin, Kuvagalleria, E-kortti, Nae/Katso elokuva. Koska olen saanut
koulutukseni nimenomaan verkkoviestinnan enka audiovisuaalisen viestinnan
puolella, Uhripuu-elokuvan tekoprosessi on ollut minulle elokuvakoulu. Sen
tekemisen aikana olen oppinut elokuvan tekemisesta paljon. Elokuva kuvattiin HD-
tarkkuuksilla, jotta kuva ei karsisi liikaa jalkikasittelyssa. Mita tulee elokuvan ja
Internetin yhteiseen tulevaisuuteen, nayttaa silta, ettd nama kaksi mediaa ovat
yhdistymassa yha enemman toisiinsa.
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1 JOHDANTO

Jo opiskelujeni alkuvaiheissa huomasin, ettd olen huomattavasti kiinnostuneempi
elokuvasta kuin multimediasta. Jatkoin kuitenkin verkkoviestinndn opintojani, mutta
vuosien saatossa mielenkiintoni elokuvaa kohtaan kasvoi entisestiin, kun taas
verkkoviestintd jii yhd enemmén taka-alalle. Opinndytetyoni teososaksi paitinkin tehdi
perinteisen, isolta kuvaruudulta katsottavan, lineaarisen juonen omaavan elokuvan. Kun
olin paittinyt elokuvan tekemisestd ja saanut késikirjoituksen valmiiksi, minulla ei tosin

ollut tietoa miten yhdistdisin teoksen verkkoviestintién.

Erdénd paivind satuin vierailemaan tietokoneyhtié Applen QuickTime-mediasoittimen
sivustoilla. Eteeni sattui korkealaatuisia High Defenition -videoita, jotka latautuivat
kivuttoman nopeasti ja joiden kuvanlaatu oli himmaéstyttdvén hienoa (mainitessani
tyossdni HD-videon tarkoitan aina 1920x1080-kuvakokoa kontrastina TV:n 720x576) .
Jos pystyisin nédin nopeasti lataamaan HD-tasoista kuvaa koneelleni, ihmiset voisivat
helposti ladata elokuvani Internetistd samanlaatuisena kuin he katsoisivat sen DVD-
levyltd . Tdmin jdlkeen l0ysin suomalaisen harrastelijaclokuvan nimeltd Star Wreck
(2005) En erityisemmin pitényt Star Wreckistd, mutta se on kuitenkin hieno esimerkki

siitd, kuinka hyvéna ponnahduslautana ja/tai julkaisukanavana, Internetid voi kayttaa.

Oman Uhripuu-kauhuelokuvani kuvaukset alkoivat kevailla 2006. Elokuva ei vield tata
kirjoittaessa ole tdysin valmis, mutta kun aika on oikea, on erittiin todennékoisti, ettd se
julkaistaan Internetissd. Vastikdin loytdmani elokuva The Silent City (2006)ja omalla
tavallaan my0s ohjaaja David Lynchin kotisivut saivat minut vakuuttuneeksi, etti
Internet voi toimia myos perinteisen, isolta ruudulta katsottavan elokuvan

levityskanavana.



2 TUTKIMUSASETELMA

Opinndytety6ssédni kdyn ldpi elokuvan historiaa ja nykyisté tilaa Internetissd. Tutkin
Internet-elokuvan vaiheita verkossa ja suosituimpia Internet-elokuvasivustoja.
Lahdemateriaalina kéytin apunani Lev Manovichin artikkelia About Little Movies, Nora
Barryn artikkelia Telling Stories on Screens: A History of Web Cinema sekd Donato
Totaron kattavaa artikkelia Film on the Internet. Kun lainaan englanninkielisti 1dhdetta,
kiytin omia suomennuksiani. Ndiden artikkeleiden jilkeen ymmaérran, miksi elimme
liikkkuvan kuvan kannalta vallankumouksellista aikaa. Lihdemateriaalina kdytin myds
Internet-tietosanakirja Wikipediaa etsiessdni tietoa videoiden katseluohjelmista seka
joidenkin sivustojen historiasta. Lisdksi perehdyin my0s Internetissa julkaistujen
elokuvien tekijoiden Internet-sivuihin Niiltd 16ytyy paikoittain hyvinkin kattavaa tietoa

elokuvien tekovaiheista.

Luvussa 4 kisittelen perinteisesti tehdyn, isolta ruudulta katsottavaksi tarkoitetun
elokuvan julkaisemista Internetissd. Kayn lapi elokuvat Star Wreck ja The Silent City,
jotka voi kummatkin ladata ilmaiseksi verkosta. Késittelen myds elokuvaohjaaja David

Lynchin maksulliset Internet-sivut.

Lopuksi kerron oman Uhripuu-elokuvani synnysté ja vaiheista. Kdyn ldpi suunitelman
sen julkaisemisesta Internetissd ja kerron mité elokuvani Internet-sivut tulevat

sisaltdimaan.

3 ELOKUVA INTERNETISSA

Elokuvien katseleminen on palannut tavallaan juurilleen. Kun ihmiset katsoivat
litkkkuvaa kuvaa vuonna 1893 Edisonin kinetoskoopilla, he kurkistivat yksi kerrallaan
laitteessa olevasta reidstd sisddn. Myohemmin elokuva muutti julkisille paikoille, kuten
Vaudeville-teattereihin ja huvipuistoihin, missé se toimi osana laajempaa ohjelmistoa.
Ensimmadiset elokuvateatterit syntyivit 1900-luvun alussa. Sittemmin elokuvaa on
ndytetty drive-in-teattereissa, multiplex-teattereissa, museoissa ja televisiossa. Uusin

esitystapa on kotitietokone ja Internet, jolloin elokuvaa katsotaan yksin. On toki totta,



ettd televisiotakin katsotaan yksin, mutta sitd markkinoidaan yleensé perhe-
kokemuksena”, mika ei pidé péade tietokoneisiin. (Film on the Internet. 2007)
Tietokoneet on suunniteltu yksin katsottavaksi, kuten my0s kinetoskooppi. Itseasiassa

Internet-elokuvan pioneeri Lev Manovich (2006) kirjoittaa:

QuickTimen esittelyd vuonna 1991 voidaan verrata kinetoskoopin esittelyyn
vuonna 1892: kumpaakin kdytettiin pienten looppien esittimiseen, kummassakin
kuva oli noin 2x3 tuuman kokoinen, kummatkin luotu yksittdisen ihmisen

katsottavaksi yleisen ndytoksen sijaan.

Kuten elokuvallakin on edelldkévijansa (kinetoskooppi, the Magic Lantern ja niin
edelleen), 10ytyy Internet-elokuvaltakin omansa: QuickTime-tietokoneohjelma ja CD-
ROM-levyt 1990-luvun alussa. Kun Internet-elokuvien ensimméiinen sukupolvi oli
rankasti television vaikutuksen alaista (saippuaoopperoita ja minuutin elokuvia), niin
1999 mennessé Pariisissa Internet-elokuvalla oli jo oma vuosittainen elokuvafestivaali
FIFI (The International Festival for Films on the Internet). 2000-lukuun mennessa
Internet-elokuva alkoi kdyttdd hyviakseen omaa mediaansa. (Film on the Internet 2007.)
Sivustot, kuten IFILM ja YouTube, ovat auttaneet luomaan elokuvan muodon, mika

toimii nimenomaan Internetissa.

3.1 Katseluohjelmat

Iso osa Internetissd néhtdvistd elokuvista on nihtdvissd suoratoistona. Suoratoisto (engl.
streaming) on tiedonsiirtotapa, jossa tiedoston sisdltod aletaan esittdd katsojalle ennen
kuin koko tiedosto on tullut perille. Suoratoistona katsottavia videoita ei yleensé voi
kopioida kovalevylle. Tama ei ole vilttamatta kayttdjan kannalta kdytdnnollisin tapa,
mutta ndin monet sivustot varmistavat kdvijamaaransa, kun kédyttdjan on pakko palata

sivuille uudestaan ndhdikseen elokuvan toiseen kertaan.

Jos haluaa katsoa liikkuvaa kuvaa Internetissé, tulee tietokoneessa olla luonnollisesti
tahén tarkoitettu ohjelma. Applen QuickTime Player ja Microsoftin Media Player ovat

ohjelmia, jotka tulevat tietokoneen mukana (Media Player Windows- ja QuickTime



Apple-koneissa), mutta myos RealPlayer ja Flash ovat vakiuttaneet paikkansa Internet-
elokuvan maailmassa. Seuraavaksi esittelen lyhyesti nimé nelja suosituinta

katseluohjelmaa.

Tietokoneyhtié Applen vuonna 1991 julkaisema multimedian toistamiseen tarkoitetun
QuicktTime-tietokoneohjelman ensimmaéinen versio oli suuniteltu Machintos-
tietokoneille, mutta myohemmin ohjelmasta julkaistiin myds Windows-versio. Suosio
oli taattu, silld se oli ensimmadisid kunnollisia ohjelmia jolla voitiin katsoa videokuvaa.
Myoéhemmin QuickTime-videosta tulikin verkkokaytossé standardi. Uusin QuickTime-

versio tukee HD-tarkkuuksia. (Wikipedia 2007.)

1995 julkaistu RealPlayer toistaa useita eri mediaformaatteja kuten RealAudiota,
RealVideota, QuickTimea, Windows-formaatteja jne. Se oli yksi ensimmaisié ohjelmia,

joka pystyi suoratoistamaan mediaa Internetistd. (Wikipedia 2007.)

Microsoft-yhtion Windows Media Player on luultavasti maailman suosituin
multimediantoisto-ohjelma. Ensimmadinen versio ilmestyi nimelld Media Player vuonna

1992. Ohjelman saa myds Applen tietokoneille. (Wikipedia 2007.)

Macromedian perustama, nykydan Adoben omistama Flash ohjelma, on

kehitysymparisto, jonka avulla voidaan tuottaa multimedia-esityksié. Flashilla tehtyja
elokuvia voi katsoa ilmaisella Flash Playerilla. Flash eroaa kolmesta edelld mainitusta
ohjelmasta, mutta siitdi my6hemmin Flash elokuvalle omistetussa luvussa. (Wikipedia

2007.)

Jos vierailee Internet-elokuvasivuilla voi todeta, ettd suurin osa Internetissé julkaistuista
elokuvista on lyhyitd (2—20 minuuttia) Niissd joko on narratiivi tai ei ole narratiivia
(dokumentit, kotivideot, mainokset, kokeelliset). Lahikuvia on kéytetty paljon ja &dénet
eivit ole laadukkaita kompressoinnin takia. Kuvakoko on joko 320x240 tai 640x480 ja
suurin osa elokuvista on kuvattu digitaalisella videokameralla tai animoitu kiyttden
tietokoneohjelmia, kuten Flashia. Elokuvien katsomisen prosessi on kaikilla sivustoilla
lahes sama. Hyperlinkkejé klikkaamalla elokuva avautuu, jonka katsomiseen tietokone
kayttda jotakin jo ylld mainituista ohjelmista. Elokuva joko lataa itseddn samalla kun se

pyoOrii (suoratoisto) tai sitten elokuva ladataan tietokoneen kovalevylle. Sivuissa ja



elokuvien kuvanlaaduissa on eroja. Kuvan laatu riippuu tekijésti (kameran laatu,
kompressointi, ammattitaito jne.) ja katselijan tietokoneesta (monitorista, Internet-

yhteydesti, koneen nopeudesta, videokortista jne.).

3.2 Elokuvasivustoja

Elokuvaa 16ytyy Internetisti monessa muodossa, samoin sivustoja, jotka tarjoavat tavalla
tai toisella elokuvaa. Donato Totaro jakaa artikkelissaan Film on the Internet

elokuvasivut Internetissd karkeasti kolmeen kategoriaan:

1) Internet-sivut, jotka toimivat pddasiassa arkistona ei-kaupalliselle elokuvalle
(narratiivisille ja ei- narratiivisille video-pditkille). 2) Internet-sivut, jotka
toimivat jakelijana/ndyttdménd varta vasten Internettiin tehdyille elokuville.
Tdmd elokuvan muotoa kutsun nimelld Internet-elokuva (Internet cinema). 3)
Internet-sivut, jotka toimivat promo-materiaalina teatterilevitykseen meneville

elokuville (virallisen elokuvasivustot, trailerit jne.). (Film on the Internet 2007.)

Keskityn tdssd luvussa péddasiassa kahteen ensimmadiseen kategoriaan. Kolmas kategoria

ei muutamaa poikkeusta lukuun ottamatta julkaise itse elokuvaa Internet-sivuillaan.

Elokuvan muoto, joka on saanut eniten apua Internetiltd, on ns. hetkelliset elokuvat
(ephemeralfilms). Naméi ovat pidasiassa ei-fiktiivisid elokuvia, joita ei ole edes
tarkoitettu katseltaviksi niiden tekemisen jalkeen (Film on the Internet. 2007). Koska
tekniikka ja tyyli eivit koskaan ole olleet huolenaiheena kyseiselle elokuvan muodolle,
se on sopeutunut hyvin Internetin maailmaan, jossa muun muassa katsojan Internet-
yhteyden , tietokoneen ja videokortin nopeus (kaikki elokuvantekijista riippumattomia
asioita) ovat tekijoitd, jotka vaikuttavat katselukokemukseen. Videoarkistot ja sivustot,

kuten YouTube, ovat luoneet hetkelliselle elokuvalle korvaamattoman areenan.

Jatkossa késittelen tunnetuimmat videoarkistot, joista voi ladata ldhes kaikenlaista
elokuvaa ja liikkkuvaa kuvaa. Yhteistd ndilld sivuilla on se, ettd niiltd katsotaan elokuvaa

padasiassa suoratoistoa kéyttden. Kaikissa seuraavissa sivustoissa voivat kéyttajat



kommentoida ja antaa arvosanoja katsomilleen elokuville (ks. kuva 1). Kaikki sivut ovat
ilmaisia ja rahoittavat toimintansa padasiassa mainostajien avulla. Kaisittelen myos

suomalaisen Pixoff.net-sivuston.
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Kuva 1. Suurin osa Internetissé elokuvaa tarjoavista sivustoista pyorittdé elokuvaa
suoratoistolla. Keskelld sivua on ruutu, josta elokuvaa voi katsoa. Ruudun alla on
katsojien kommentteja.

3.3 IFILM:sti Pixoffiin

Rodger Raidermanin, jolla oli kétensa pelissd my0Os yhdessd ensimmadisisti Internet-
saippuasarjoista nimeltd The East Village, 1998 perustama IFILM on yksi Internetin
suosituimpia suoratoistovideon tarjoajia. Silld on yli 10 miljoonaa vierailijaa
kuukaudessa ja se tarjoaa niin kéyttdjien itse sivuille lataamaa kuin myos ammattilaisten
tuottamaa materiaalia. Toiminta rahoitetaan mainoksilla ja niitd sivuilla 16ytyy on aina
Disneystd Microsoftiin. Suuryritys Viacom International Inc. osti IFILM:n vuonna 2005
janyt se on osa MTV Networks-perhetti, jonka brindiin kuuluu MTV, VHI1,
Nickelodeon, Comedy Central, TV Land, CMT, Spike TV ja Logo. On kysymattdkin
selvaa, ettd kyseessd oli miljoonien dollarien sopimus. (IFILM 2007; Wikipedia 2007.)



IFILM:n jalanjélkia seuraa viime aikoina paljon puhetta herittinyt YouTube. Vuonna
2005 kolmen entisen PayPalin (Internetissi kaytettivd maksujirjestelmi) tyontekijan
perustamasta YouTubesta 10ytyy sisdltod laidasta laitaan: musiikkivideoita, urheilua,
keskustelu-ohjelmia, mainoksia, sketsejd, videopéivakirjoja jne. Itseasiassa on vaikea
sanoa mitd YouTubesta ei 10ydy, silld kuka tahansa voi ladata sinne ldhes miti tahansa
materiaalia. Amerikkalainen uutislehti TIME julisti sen vuonna 2006 “vuoden
keksinnoksi”. Sittemmin sivusto on luonut julkkiksia, jotka ovat saaneet YouTubesta
ponnahduslaudan valtavirtamediaan. Videoiden kuvanlaatu vaihtelee paljon ja elokuvien
katsominen koko ruudun kokoisina harvemmin kannattaa. (YouTube 2007; Wikipedia

2007.)

Vuonna 2001 perustettu AtomFilms eroaa IFILM:sti ja YouTubesta silld, ettd se tarjoaa
padasiassa perinteisesti tehtyjd, juonellisia lyhytelokuvia. Kéyttdjat eivét voi ladata omia
tekeleitddn suoraan sivuille muiden katsottavaksi vaan lataamisen jilkeen AtomFilms
katsoo, kelpaako elokuva heidén sivuilleen. Sivusto maksaa tekijélle rojalteja aina, kun
joku katsoo elokuvan. AtomFilmsissd onkin esilld varsin laadukkaita lyhytelokuvia,
tarjolla on esimerkiksi komediaa, toimintaa, kauhua ja animaatiota. Suoratoistovideo on
hyvilaatuista ja maksutta rekisterdidyttya voi elokuvia katsoa koko ruudun kokoisina.
Osan AtomFilmsin elokuvista voi ladata my0s suoraan omalle kovalevylle, jolloin esim.
Internet-yhteyden nopeudesta ei tarvitse huolehtia. AtomFilms tuottaa myds itse
elokuvia AtomFilms Studio nimikkeen alla. Yhteni esimerkki kauhukomedia-sarja
Hellholes, jossa on mukana laadukkaita erikoisefekteja ja Twin Peaksistikin tuttu
ndyttelija Ray Wise. Myods AtomFilms rahoittaa toimintansa tarjoamalla mainostilaa, ja
jokainen elokuva alkaakin mainoksella. Vuonna 2006 MTV Networks osti AtomFilmsin,
mukaan lukien yhtion omistaman, Internet- ja mobiilipeleji tuottavan, Shockwaven.

(AtomFilms 2007; Wikipedia 2007.)

Pixoff.net on suomalainen, paljolti AtomFilmsid vastaava sivusto, josta 10ytyy satoja
suomalaisia lyhytelokuvia ja animaatioita. Kuka tahansa sivustolle kirjautunut voi
ladata sivuille elokuvansa ja useimmissa elokuvissa harrastelijamaisuus ndkyy vahvasti,
vaikka ammattilaistenkin tekemié elokuvia l0ytyy joukosta. Suoratoistolla pyorivien
elokuvien lisdksi sivuilta 10ytyy elokuva-alan tietopankki, keskustelupalsta seké

vuokraamo, josta kayttdjit voivat vuokrata kolmella eurolla suoratoistolla tai koneelle



ladattuna suomalaisen tai ulkomaalaisen elokuvan. Vuokraamon anti on kuitenkin hyvin
suppea: suomalaisia elokuvia on seitsemén ja ulkomaalaisia 12. Applen kéyttdjat eivét

voi elokuvia vuokrata. (Pixoff.net 2007.)

3.4 Flash-elokuvat

Macromedian, nykydian Photoshopista tutun, Adoben Flash-ohjelma on ollut
korvaamaton ystdvé Internetille. Silld voidaan tuottaa multimediaa niin Internet-sivuille,
kuin myds mobiililaitteisiin. Siithen voidaan liittdd videokuvaakin, mutta ideaalinen
ohjelma on animaatioiden tekemisessé. Internetissd onkin lukuisia Flashilla tehtyja
animaatiolyhytelokuvia. Yhteni mainittakoon, AtomFilmssissé julkaistu, Tim Burtonin

luoma Stainboy (ks. kuva 2), jonka sdveltidjina toimi Danny Elfman.
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Kuva 2. Tim Burtonin Stainboy on oiva esimerkki Flash-animaatioiden kitevyydesta.
Elokuva toimii pienessd ruudussé, mutta vektorigrafiikan ansiosta kuva ei kérsi vaikka
sitd suurentaa.



Flash on mahdollistanut ja helpottanut interaktiivisten elokuvien tekemisen. Valtaosa
interaktiivisista elokuvista onkin Flashilla luotuja. Ohjelma on myds nopeuttanut
piirrosanimaation tekoprosessia ja alun perin Internetissé julkaistuja animaatiosarjoja voi
ndhdai televisiossakin. Vaikka sarjat on luotu katsottavaksi pienestd ruudusta,
mahdollistaa vektorigrafiikka sen, etti laatu ei kérsi, kun teos siirretdén isompaan
kuvaruutuun. Esimerkiksi Happy Tree Friends -animaatiosarja alkoi Internet-sarjana,
mutta paityi lopulta my6s MTV:n ohjelmistoon kun taas Disneyn Paljon melua
Maggiestd tuotettiin varta vasten televisiota varten . Myds lukuisat ohjelmien alkutekstit

on toteutettu Flashilla.

3.5 Hyvid ohjeistuksia

On my®ds ilmeistd, ettd on syntynyt elokuvia, jotka on tarkoitettu katsottavaksi piennessi
kuvakoossa ison sijaan. Internetissa onkin julkaistu Dogma 2001: The New Rules for
Internet Cinema —sainnot. Nama sddnndt tai pikemminkin ohjeistukset on kirjoitettu
Dogme 95:n hengessd, tekeméén Internet-elokuvasta medialleen kédytdnndllistd taidetta.
Heti sdént6jen alussa muistutetaan, ettd kyseinen media ei ole teatteri, vaan Internetissi

katsoja on hallinnassa. Sdént6jen pykalit ovat seuraavat:

1. Elokuva ei saa kestdd yli viittd minuuttia. Pitkdn elokuvan katsominen pienesta

ruudusta on puuduttavaa

2. Jotakin mielenkiintoista pitdd tapahtua ensimmdisen kymmenen sekunnin aikana.

Koska Internet-elokuvaa katsotaan tietokoneen diressd, on ymparilld yleensd paljon

3. Elokuvan pitdd toimia joillakin seuraavista ohjelmista: Flash, RealPlayer, Windows
Media Player tai QuickTime. Nima neljd ohjelmaa ovat kiistatta kiytetyimmat
katseluohjelmat Internetissi. Jokaisen kiyttdjan koneeltd 10ytyy yksi tai useampi ndisté
ohjelmista ja uuden, tuntemattoman ohjelman hankkiminen on arveluttavaa ja hankalaa.

Elokuva jai ndin helposti katsomatta.
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4. Kuvakoko pitdd olla 320x240 ja 640x480 vdlilld. Pienempi kuvaruutu on liian pieni

ollakseen mielenkiintoinen ja suurempi liian iso tiedosto nopeaan lataamiseen.

5. Muista kuvatessasi lopullisen julkaisun kuvakoko. Esim. laajat kuvat eivit toimi

pienessé ruudussa, kun taas lahikuvat toimivat. Lopullinen kuvakoko ei ole suuri.

6. Elokuva tulee olla ladattavissa kovalevylle. Kaikilla ei ole nopeaa Internet-yhteytti
titen suoratoisto saattaa olla tokkivéa ja néin ollen elokuva ei ole katseltavissa.

Kovalevylle lataaminen takaa, ettd kaikki kayttdjit voivat katsoa elokuvan.

7. Kuvakoko tulisi lopuksi kaksinkertaistaa. Néin saadaan isompi kuva pienemmaéssa

tiedostokoossa.

8. Elokuvassa tiytyy olla URL osoite, joka ohjaa toiset suoraan elokuvan Internet-

sivuille.

9. Lopputekstit tdytyy ndkyd yhdessd framessa elokuvan lopussa. Pienen ruudun takia

liukuvat lopputekstit eivit ole helposti luettavissa.

10. Ilmoita sdhkopostiosoite lopputeksteissd. Niin katsojien on helppo kommentoida tai

ottaa tarvittaessa yhteyttd elokuvan tiimoilta.

Saannot tekevitkin varsin kayttdjaystavillisen Internet-elokuvan. Niitd noudatettaessa
syntyy elokuvasta mahdollisimman monelle Internetin kayttijille katevasti ja helposti

katsottava teos, jonka URL-osoitteen voi tarvittaessa ldhettdd sahkopostilla eteenpéin.

3.6 Internet-elokuvan vaikutus perinteiseen elokuvaan

Kun elokuvantekijat alkoivat tehdé elokuvia nimenomaan Internetié varten, karistivat he
pian television vaikutuksen ja alkoivat kokeilla uuden median suomia mahdollisuuksia.
Alettiin kokeilla erilaisia narratiiveja normaalin, lineaarisen kerronnan sijaan. Nailla

Internetissé kehittyneilld kerrontatavoilla oli selvd vaikutus perinteisesti tehtyihin
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elokuviin, kuten Juokse Lola juokse (1998) ja Memento (2000) (Telling stories on
Screens. 2003). Myd0s Internetin visuaalinen tyyli ndkyy uutiskanavilla, ja nykyéén

voikin ndhda televisiossa Flash-ohjelmistolla toteutettuja animaatiosarjojakin.

4 PERINTEINEN ELOKUVA INTERNETISSA

Jos edellisissd luvuissa mainituilla sivuilla elokuvat olivat suurimmilta osin pituudeltaan
lyhyitd ja kuvakooltaan pienid, niin 10ytyy Internetistd elokuvia HD-
kuvatarkkuudellakin. Keskityn kahteen elokuvaan, jotka ovat enemmén tai vihemméin
amatdorien tekemid. Ensimméisend suomalaisten Star Trek -fanien parodia Star Wreck
ja toisena animaattori Ruairi Robinsonin lyhytelokuva The Silent City. Valitsin nima
kaksi elokuvaa, koska ne ovat julkaisutavaltaan ja lahtokohdiltaan 1dhinni sitd, miten ja

miksi aion oman Uhripuu-elokuvani Internetissé julkaista.

Ensiksi kuitenkin lyhyesti, miksi elokuvia ei julkaista Internetissa. Syy tdhén piilee siind,
ettd elokuvafestivaalit seké televisio-kanavat, eivit helpolla ota ohjelmistoonsa elokuvia,
jotka on julkaistu Internetissd. TAmaén takia The Silent City julkaistiin Internetissé vasta
sen jalkeen, kun se oli pyOrdhtényt elokuvafestivaaleilla. Star Wreck on tissd suhteessa

poikkeus mutta siitd myShemmin.

Y114 mainitut elokuvat ovat kaikki ilmaiseksi ladattavia tyOndytteitd, joilla kaikilla on
omat syynsé, miksi ne on tehty. Ei olisi kuitenkaan vaikea tehdd elokuvista maksullisia.
Vuonna 2005 Iso-Britanniassa ilmestynyt Swallow Your Fear julkaistiin samaan aikaan
elokuvateattereissa, DVD:ll4 ja Internetissd. My0s Applen iTunes-musiikkikaupasta voi
ladata elokuvia suoraan tietokoneelle eikd se ole ainoa laatuaan (aikaisemmin
kasitellyltd Pixoff -sivuiltahan pystyi lataamaan elokuvia maksusta, tosin ne toimivat
vain kolme péivdd). Haluan seuraavassa keskittyé kuitenkin nimenomaan
elokuvantekijoiden omilla Internet-sivuilla julkaistuihin elokuviin. Ne mainostavat
tekijoidensd taitoja ja ndin ollen ajavat olemassaolollaan samaa asiaa kuin oma Uhripuu-
elokuvani. Késittelen myds lopuksi ohjaaja David Lynchin maksullisen Internet-
sivuston, vaikka sielté ei kokonaisia elokuvia 10ydykéén. Sivusto olisi kuitenkin

ideaalinen paikka lyhytelokuville ja siksi liitetty tdhan lukuun.
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4.1 Star Wreck

Star Wreck: In the Pirkining on poikkeuksellisen kunnianhimoinen amatodrielokuva.
Syy sen kisittelyyn tdssé on, ettd se on kuuluisin suomalainen Internetissi julkaistu
elokuva ja syy sen menestykseen oli Internetissé julkaiseminen. Kyseesséd on
tamperelaisen Samuli Torssosen tieteiselokuvaparodia Star Trek ja Babylon 5 -sarjoista.
Torssonen oli tehnyt vuodesta 1992 14htien Star Wreck -nimelld kulkevia lyhytelokuvia.
Aluksi Star Wreckit olivat suttuisia 2D-animaatiopatkid, mutta myohemmissé teoksissa

siirryttiin 3D CGI hahmojen kautta oikeisiin amatdori-nayttelijoihin.

2001 alkaneet Star Wreck: In the Pirkining -elokuvan kuvaukset paittyivit 2005.
Elokuva kuvattiin suurelta osin sinistd kroma -taustaa vasten, ja sen erikoisefektit ovat
paikoittain oikein nayttivia (ks. kuvat 3 ja 4). Ensiksi elokuva kavéisi lyhyella
kiertueella, mink3 jélkeen seurasi DVD. Vajaa kuukausi DVD:n jélkeen julkaistiin
elokuva ilmaiseksi Internetissd. Elokuvan voi katsoa suoratoistolla tai ladata 1dhes DVD-

laatuisena (640x272 kuvakoolla).

Kuva 3. Elokuva kuvattiin kroma- Kuva 4. Kroma-taustaa vasten kuvatut
taustaa vasten. nayttelijdt siirrettiin tietokoneella virtuaali-
lavasteisiin.

Elokuva sai suuren suosion tieteiselokuvan ystavien keskuudessa. Ensimmaisella
viikolla elokuva ladattiin sivuilta 700.000 kertaa. Onkin sanottu, ettd Star Wreck on
suomalaisen elokuvan historian katsotuin elokuva. Tamé kyseenalainen (elokuvahan ei

koskaan ollut teatterilevityksessd) véite johti kuitenkin siihen, ettd YLEn TV2-kanava
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nidytti elokuvan 28. tammikuuta 2006 ja Universal Pictures julkaisi elokuvasta
erikoisversio DVD:n Skandinavian markkinoille. Uutta DVD-julkaisua varten Star
Trekin ja Babylon-5:n avaruusalukset vaihdettiin kokonaan uusiin 3D-malleihin.

Star Wreck on tuonut tekijoilleen huomattavaa hyotyé. Elokuvan julkaisemisen jalkeen
he ovat perustaneet Energia-tuotantoyhtion ja tyoskentelevit uuden, Rautataivas-
nimisen elokuvan kanssa, jonka kasikirjoittajana toimii Finlandia-palkittu Johanna

Sinisalo.

4.2 The Silent City

Jos Star Wreck oli harrastelijoiden omaksi ilokseen tekemai elokuva, niin samaa ei voi
sanoa irlantilaisen Ruairi Robinsonin elokuvasta The Silent City. Elokuva on Robinsonin
ensimmadinen elokuva, jossa on oikeita ihmisndyttelijoitd. Ennen Silent Citya Ruairi
Robinson oli kunnostautunut 3D-animaattorina. Robinson saikin animaatioelokuvalleen
Fifty Percent Gray Oscar-ehdokkuuden vuonna 2002. Hén halusi kuitenkin siirtyé
perinteisen elokuvan pariin ja alkoi vuonna 2006 tehdd The Leveller -elokuvaa, joka
uudelleennimettiin mySdhemmin The Silent Cityksi. Nayttelijoiksi hédn sai 28 Pdivdd
myohemmin (2002) ja Batman Begins (2005) elokuvista tutun Cillian Murphyn (ks.
kuva 5). Elokuva on kuvattu Panavisionin kameroilla ja linsseilld. The Silent City
siséltdd padasiassa Ruairi Robinsonin tekemid, korkealaatuisia erikoisefekte;ja.

(Robinson 2007.)

Elokuva ei padtynyt suoraan Internetiin, vaan muutaman kuukauden ajan se kavéisi eri
elokuvafestivaaleilla. 2007 helmikuusta 14htien elokuvan on voinut ladata Robinsonin
omilta Internet-sivuilta. Sen voi ladata tiysilla HD-tarkkuuksilla. The Silent City on
tayttinyt tehtdvansi hyvin, ja Ruairi Robinson on saanut agentin Hollywoodista. Hin on

saanut lukuisia késikirjoituksia isoilta Hollywood-studioilta.
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Kuva 5. The Silent City sisiltdd Hollywood-tasoista kuvaa ja erikoisefektejd. Kuvassa
Batman Begings -elokuvasta tuttu Cillian Murphy kuolettavasti haavoittuneena.

Syyt The Silent Cityn tekemiseen ovat pitkalti samat kuin Uhripuussa. Se on tehty siina
toivossa, ettd valmis teos poikisi uran elokuva-alalla. Uhripuun avulla yritén pitkélti

samaa, paistd elokuvakouluun ja/tai sitten muuten alalle.

4.3 Davidlynch.com

David Lynch on kaikkea muuta kuin kaavoihin kangistunut elokuvantekiji. Kun 7win
Peaksin (1990), Ereaserheadin (1977), Blue Velvetin (1986), Mullaholland Driven
(2001) ja lukuisten muitten erittdin omalaatuisten elokuvien ohjaaja Lynch vuonna 2002

julkaisi omat, maksulliset Internet-sivunsa, kukaan tuskin odotti niisti tavanomaisia.

Flashilla toimivat sivut sisdltavit musiikkia, tieteellisid tai vihemmaén tieteellisid
kokeiluja, radion, e-kortteja, animaatio-sarjan, sarjakuvan, ndytonsdastéjid ja muita
mysteereitd (ks. kuva 6). Sivut ovat laajentuneet sen kéyttdjien yllapitdmille sivuille,

missd jdsenet voivat ldhettdd ja katsoa omia tekeleitéan.
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ene PIERRE AND SONNY JIM =

& 2007 ABSURDA

Transferring data from www.davidlynch.com...

Kuva 6. Davidlynch.comissa voi esim. katsoa, kun Pierre ja Sonny Jim heiluvat ja
vinkuvat.

Sivuston mielenkiintoisin ndhtdvyys Rabbits-sitcom ei endi ole sivuilla ladattavissa.
Rabbits on kuitenkin péédssyt osaksi Lynchin uutta Inland Empire -elokuvaa. Elokuva on
kuvattu kokonaan digitaalisesti, keskitason DV-kameralla. Helsingin Sanomien Nyt-
liittessa todetaankin elokuvan juurien olevan “vhs:ssi, dvd:ssé ja Internet kuvabiteissd”
(Lehtonen 2007). Lynch on sanonut, ettei tule ikind palaamaan filmille kuvaamiseen

(Goldsmith 2006).

Jos The Silent Citylle ja Star Wreckille tehtiisiin ndin mielenkiintoiset ja edes osittain
yhtd viihteelliset ja tekemisrikkaat Internet-sivut, laittaisi se monen epéilevin kayttijén
lataamaan suurikokoisen elokuvatiedoston. Se my0s tekisi elokuvakokemuksesta

rikkaamman ja tarjoaisi kéyttdjille tekemistd siksi aikaa kun tdma lataa itse elokuvaa.
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5 UHRIPUU-ELOKUVA

Tassé luvussa keskityn opinndytetyoni teososaan, Uhripuu-kauhuelokuvaan. Ensiksi
kayn lyhyesti ldpi elokuvan synnyn ja toteutuksen. Tdmin jdlkeen siirryn suunnitelmaan
teoksen julkaisemisesta Internetissd. HD-tarkkuudella kuvaamisen takia meilla oli
ongelmia elokuvan leikkaamisessa ja teos ei ole titd kirjoittaessani vield valmis
julkaistavaksi. Toiseksi olisi harkitsematonta julkaista Uhripuu saman tien Internetissa,
silld tdmai veisi pois tai ainakin heikentdisi mahdollisuuksia myyda sitad
televisiokanaville. Aikaisemmin esilld ollut Star Wreck on poikkeus, silli sen korkeat
latausluvut tekivét siitd hetkellisen ilmién. Kolmanneksi, elokuvafestivaalitkaan eivét
ottaisi ohjelmistoonsa Internetissd ennestéén julkaistua elokuvaa. Mahdollisen
televisiokanavalle myymisen ja festivaaleilla esittdimisen jélkeen on kuitenkin jarkevaa

julkaista Uhripuu Internetissd. Taten kdynkin l4pi sen, mité sivuilta 16ytyy ja milloin.

5.1 Kasikirjoitus

Uhripuun idea sai alkunsa Iso-Britanniassa vuoden 2004 alussa. Olin viettimassa sielld
viiden kuukauden vaihtoni loppua. Pelatessani ystdvini kanssa biljardia tuli puheeksi
elokuvan tekeminen. Tulimme tulokseen, ettd kesdmokilla elokuvan kuvaaminen olisi
varmaankin helppoa ja halpaa. Itselldni ei sinénsd ollut elokuvan tekemisestd, saati sitten
kisikirjoittamisesta mitddn kokemusta. Vahin ajan kuluttua eteeni sattui Chrisopher
Voglerin Joseph Cambelin teorioita soveltava teos The Writer’s Jorney (1998) Kirjan
teorioitten pohjalta sain kipindn aloittaa késikirjoituksen kirjoittamisen. Kirjoittaminen
oli tdhdn asti ollut minulle erittdin hankalaa, mutta nyt kipinin saatuani ja Suomeen

paistyini aloitin kirjoittamisen innokkaana.

Kasikirjoitus oli aluksi 60-sivuinen. Tydstin sitd noin kuukauden kaksi, dramaturgi-

opettajani Jukka Asikaisen neuvojen kera. Sitten jitin kdsikirjoituksen sikseen. Téssd
vaiheessa tarkoitukseni oli vield tehdé opinnéytetydkseni animaatioelokuva. Vuonna
2005, ohjattuani ensimmaisen musiikkivideoni (Lissdd Vinkunaa), paitin, ettd haluan

tehda perinteistd elokuvaa animaation sijasta. Koska en ollut vield vakuuttunut Uhripuun
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kasikirjoituksesta, kirjoitin syksyn aikana nopeasti ja siksi huonosti pari uutta

lyhytelokuvan kisikirjoitusta. Lopuksi padddyin kuitenkin Uhripuuhun.

Vuoden 2005 lopulla vein kisikirjoituksen koulutusjohtaja, Anitta Pankkoselle.
Kasikirjoituksen luettuaan hén antoi elokuvalle vihredn valon. Aloin hiomaan
kisikirjoitusta dramaturgi-opettaja Antero Arjatsalon avustuksella. Seuraavan muutaman
kuukauden aikana hioin késikirjoitusta (ks. liite 1), minka jilkeen alkoi
kuvakisikirjoituksen tekeminen kuvaaja Eero Lidmsén kanssa. Samaan aikaan etsimme
kuvauspaikkoja sekd muutamaa puuttuvaa niyttelijad. Loppukevidstd 2006 olimme
kuvaamassa Lohjalla ja sitd me sitten teimmekin aamusta aamuydhon kahdeksan péivin

ajan.

Uhripuun oli tarkoitus valmistua syksylla 2006, mutta koska olimme pédtyneet
kuvaamaan HD-kuvakoossa, syntyi odottamattomia ongelmia leikkauksessa. Pddsimme
leikkaamaan elokuvaa huonolaatuisella DV-kuvalla vuoden 2006 lopuilla ja HD-
kuvatarkkuista kuvaa maaliskuussa 2007. Elokuva piti saada leikattua HD-tarkkuuksilla,
jotta kuva ei kérsisi litkaa jélkikésittelyssd. Kirjoittaessani titd on 25-minuuttinen
elokuva menossa jélkityohon ja sithen tehdddn erikoisefektejé ja vdrikorjailuja. Samoin
musiikin sévellys ja ddnien tyosto on tilld hetkelld tyon alla. Elokuvan on kuitenkin

maéard valmistua kevadn 2007 aikana.

5.2 Uhripuu Internetissé

Koska olen suuntautunut verkkoviestintién, piti minun liittdd Uhripuuta kasitteleva
opinndytetyoni kirjallinen osa jotenkin multimediaan. Jos julkaisen sen Internetissa, niin
projekti liittyisi myds verkkoviestintddn. Lahtokohtani Uhripuussa ovat selvisti
lahempénd Ruairi Robinsonin The Silent Cityd kuin Samuli Torssosen Star Wreckkid.
Uhripuun tarkoitus on auttaa minua padsemaiin eteenpdin elokuvien tekemisessd. Kun
paitin jossain vaiheessa julkaista Uhripuun Internetissi, olin paittinyt, etti sivuilla olisi
muutakin kuin pelkka elokuva. Tarjoaisin paljon oheismateriaalia, tarjoaisin

kokemuksen.
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En halua julkaista elokuvaa Pixoffissa, YouTubessa tai [FILM:ssd koska kuvanlaatu
sekd déinet ja niin ollen katselukokemus kérsisi huomattavasti. Elokuvaani ei ole
suunniteltu Internetiin, pienesti ruudusta katsottavaksi. AtomFilms ei houkuttele pitkalti
samoista syistd, mutta on kuitenkin niistd neljésti vaihtoehdosta paras. Kaikilla
ylldmainituilla sivuilla julkaisisin kuitenkin elokuvan trailerin, joka siten tavoittaisi
hyvin laajan katsojakunnan. Mielenkiintoisen ja niyttdvén trailerin on tarkoitus tuoda
kayttdjéat elokuvan Internet-sivuille. Sivut taytyy taas pitdd, davidlynch.comin tapaan,
kaikin osin mielenkiintoisina, jotta kdyttiji ei ehdi kylldstyé ja ldhted pois ennen kuin on

edes harkinnut elokuvan lataamista.

JI . f
TARINACIROOLEISSAYCRTEKIJATL R UHRIPUIS TAY R TRAILERI
NAINJTEHTIN ®™ Y KUVAGALLERIAYRE-KORTTICRNAE ELOKUVA

Kuva 7. Internet-sivujen ulkoasun tulee tukea elokuvan teemaa. Sivuston eri osiot
antavat tietoa elokuvasta seké sen tekemisesti ja tarjoavat tekemistd esim. elokuvan
lataamisen ajaksi.

Sivujen ensivaikutelman tulee olla vaikuttava, sellainen, ettd vierailijan mielenkiinto
elokuvaa kohtaa herdd. Tdma on tarkedd, jotta vierailija tietdd milla sivuilla edes oikein
liikkkuu. Mystinen, hieman uhkaava musiikki alkaa soida ja ruudun keskelle ilmesyy
siluetti puusta. Puusta ldhtee juuria, jotka osoittautuvat linkeiksi sivun eri osiin: Tarina,
Rooleissa, Tekijét, Uhripuista, Traileri, Néin tehtiin, Kuvagalleria, E-kortti, Nde/Katso
elokuva (ks. kuva 7). Tama kaikki toteutetaan Adoben Flash ohjelmalla. Flash ei
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paivityksien kannalta ole kiyttokelpoisin vaihtoehto, mutta koska péivityksii ei tapahdu
usein ja silld saa ndyttdvaa jilked, se on oikea valinta. Seuraavaksi kdyn ldpi, mitd kukin

osio pitdd sisélldan.

Tarina -osiosta 10ytyy elokuvan synopsis:

Hanna ja Jussi ovat kdymdssd Hannan edesmenneeltd isdltddan perimdlld mokilld.
Vierailu saa kuitenkin ikdvid piirteitd, kun mokin ldhistoltd, mystisen puun
Jjuurelta, loytyy verinen jdniksen raato. Joku tarkkailee pariskuntaa metsdn
suojista ja omituiset naapurit paljastuvat Hannan sukulaisiksi. Tadmd mokki-

reissu osoittautuukin olevan kaukana rauhallisesta lomasta luonnon helmassa.

Rooleissa-osiossa esitelldén néyttelijat: Hannaa esittdd [ina Kuustonen, Jussia esittda
Joonas Saartamo, Helgaa esittdd Brita Tschokkinen, Pekkaa esittdd Ali Eloranta, kaljua
miesté esittdd Toni Anderssen. Osiossa kerrotaan myos roolihahmoista seki

ndyttelijoiden taustaa ja heidén filmografiansa.

Tekijét-osiossa esittellddn elokuvan padasiallinen tyoryhma seké heidén taustansa ja
miten he padtyivit mukaan elokuvaan: Késikirjoitus & ohjaus Ali Charmi, tuottaja Ville
Tapio, apulaisohjaaja Sonja Potenze, kuvaaja Eero Ldmsé, musiikki Veikka Erkola,
lavastaja Ville Mékio jne. Mukana myos lista kaikista, ketkd ovat olleet elokuvan

tekemisessd jollain tavalla mukana.

Uhripuista-osiossa kerrotaan mité uhripuut ovat, sekd perehdytééan pééllisin puolin

suomalaiseen muinaismytologiaan (ks. Sarmela):

Sdilyneessd perinteessd uhrikivet ja -puut ovat olleet talojen tai sukujen, jopa

vksityisten ihmisten pyhid kivid tai puita...

Traileri-osioon tulee ensiksi elokuvan teaseri ja myShemmin traileri. Trailerin ja teaserin
voi joko katsoa suoratoistolla tai ladata kovalevylle. Tarjolla on traileri pienessa,

keskisuuressa ja suuressa kuvakoossa (ks. kuva 8).
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Kuva 8. Trailerin voi katsoa kolmessa eri kuvakoossa. Pienin koko latautuu nopeasti kun
taas isoin on luonnollisesti ndyttavin.

Néin tehtiin-osiosta voi vierailija ladata kovalevylleen tai katsoa suoratoistolla Ndin
tehtiin Uhripuu -dokumentin. Kuvatessamme elokuvaa olin pyytanyt Toni Shengin
kuvaamaan making-of-dokumenttia elokuvasta. Dokumentti julkaistaan Internetissé

samaan aikaan, kun elokuva valmistuu.

Kuvagalleria-osiossa voi selata kuvia elokuvasta. Kuvat on jaettu kahteen osioon.

Kuviin itse elokuvasta ja kuviin elokuvan tekemisesta.

E-kortti -osiossa kéyttdjd voi ldhettdd elektronisen postikortin ystavilleen tai

tuttavalleen. Kortti toimii siten, ettd kayttdja kirjoittaa viestin ja valitsee jonkin kolmesta
erilaisesta Uhripuu aiheisesta kuvasta yhden. Tédmin jalkeen kirjoitetaan vastaanottajan
sahkoOpostiosoite. Kun vastaanottaja saa kortin, saa hian sdhkopostiinsa kuvan, ldhettdjin

viestin ja linkin Uhripuu-elokuvan sivuille.

Née/Katso elokuva -osiossa ilmoitetaan, milloin ja missé elokuva on mahdollista ndhda
ja kun aika on sopiva Uhripuu-elokuvan voi ladata kovalevylle. Elokuva julkaistaan
todennékoisesti pakattuna DIV X-kodekilla ja se on ladattavissa kuvakoossa 720x420.
Suurempi (esim. HD) kuvatarkkuus olisi tiedostokooltaan aivan liian iso, kun ottaa
huomioon, miten harvalla on mahdollisuus katsoa videoita HD-tarkkuuksilla. Pienempi
kuvakoko taas ei tekisi oikeutta elokuvalle. DIV X-pakkauskodekki 16ytyy titd nykya
usean tietokoneelta ja tarvittaessa se on ilmainen ja suhteellisen helppo asentaa. Néinkin
tiedostokoko on kooltaan n. 250 megaa. Elokuva sijoitetaan Stadian serverille, misti se

on nopea ladata ja kaista ei heti lopu.
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6 LOPUKSI

Koska olen saanut koulutukseni nimenomaan verkkoviestinnan enki audiovisuaalisen
viestinnén puolella, Uhripuu-elokuvan tekoprosessi on ollut minulle elokuvakoulu. Sen
tekemisen aikana olen oppinut elokuvan tekemisesté paljon. Toisaalta minua harmittaa,
ettd ennen niinkin isoa ty6td en ollut tehnyt mitdéin pienempéa draamallista elokuvaa.
Nyt tajusin ensimmadisti otosta kuvatessani, ettd en ollut koskaan aikaisemmin ohjannut
ketddn missdédn dialogia sisdltdvissd projektissa. Kahdeksan pdivén jélkeen kehitys oli

selva.

Uhripuu julkaistaan Internetissi sen kiytyd elokuvafestivaaleilla ja jos mahdollista,
televisiossa. Internet-sivut avataan elokuvan ollessa viikkoja vaille valmis. Sivujen

toteutuksesta vastaa elokuvan graafikko Matti Salminen.

Mité tulee elokuvan ja Internetin yhteiseen tulevaisuuteen, niyttaa siltd, ettd ndma kaksi
mediaa ovat yhdistyméssd yhd enemman toisiinsa. Microsoft ja Apple ovat kummatkin
laittaneet markkinoille systeemit, joilla voi katsoa helposti televisiosta tietokoneen
videoita ja kuunnella sen MP3-tiedostoja. Internet-yhteyksien nopeutuessa ja
tekniikoiden kehittyessd on tulevaisuudessa luvassa parempilaatuista kuvaa ja
uudenlaisia tapoja kertoa tarinoita. Elokuva Internetissé on kasvanut pienistéd loopeista
koostuvista “pikkupétkistd” HD-tarkoiksi juonellisiksi elokuviksi. Hyvin samanlainen

kehityskaari kuin perinteiselld elokuvalla.
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Liite 1: UHRIPUU-ELOKUVAN KASIKIRJOITUS 1(20)

“Sdilyneessa perinteessa uhrikivet ja -puut ovat olleet
talojen tai sukujen, jopa yksityisten ihmisten pyhia kivia
tai puita..”
“Puun kaatajaa kohtasi kuolema, jopa oksan taittaminen ja
puun hipdiseminen aiheutti teon tekijdlle sairautta tai muuta
onnettomuutta.”

-Matti Sarmela: Suomen Perinneatlas

EXT. METSA. UHRIPUU - PAIVA 1

ISO KALJU MIES, 30, katkaisee janiksen kaulan ja heittaa
kuolleen eldimen ison puun juurelle. Janiksen kaulasta
pulppuaa ulos verta.

INT/EXT. AUTO/METSATIE - PAIVA 2

HANNA, 25, hatkahtdd pelastyneend hereille. JUSSI, 25,
katsahtaa Hannaan hieman huvittuneena. Jussi ajaa autoa ja
Hanna istuu pelk&adajan paikalla.

JUSSI
No mikads sulle tuli?

HANNA
Ma ndin pahaa unta.

JUSST
Mitda siin tapahtu?

HANNA
Jotain pahaa... md en muista mita.

JUSST
Liittyks se jotenkin sun isdan?

Hanna katsahtaa Jussia, on hetken hiljaa ja vastaa...

HANNA
M3 en muista.

Jussi vilkaisee Hannaa. Hanna ottaa hansikaslokertosta
kartan.

HANNA (CONT'D)
No ehkd mun ois pitdny olla siihen
enemman yhteydessa ennenkun se
kuoli. Mut ei se tarkota etta se
kummitelis mun painajaisissa.
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2.

JUSSI
Ehkd se tulee sun uniin kertoo,
ettd on OK myyda sen mokki.

HANNA
En md oo sitd myymassa!

JUSSI
Kylhan saki sanoit, ettd siita
saatais rahat meian uuteen
kamppaan.

HANNA
No se on yks vaihtoehto. En ma oo
sanonu etta valttamatta myyn!
Hanna alkaa artyneenad tutkimaan karttaa tarkemmin.

HANNA (CONT'D)
Me ollaan l&ahella.

JUSST
0li jo aikaki.
HANNA

Kaanny tosta.

Auto kdantyy metsatielle.

INT/EXT. AUTO/METSATIE. RISTEYS - PAIVA 3
Auto saapuu Y-risteykseen ja pysahtyy.

JUSSI
Minne mennaan.

HANNA
Kokeillaan oikeeta.

Auto ajaa oikealle menevalle tielle.

INT/EXT. AUTO/METSATIE. NAAPURIN PIHA - PAIVA 4

Jussin ja Hannan auton eteen ilmestyy metsdstd yllattden
PEKKA, 70. Hanna kiljaisee ja Jussi iskee jarrut pohjaan.
Pekka jaa auton eteen tuijottamaan pariskuntaa. Jussi katsoo
Pekkaa suu auki. Hanna tdndisee Jussia.

HANNA
Sano sille nyt jotain.
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3.

Jussi tajuaa tilanteen ja avaa ikkunan.

JUSSI
Hirveesti anteeksi! Ollaan v&ahan
eksyksissa...

Pekka kaantaa katseensa Hannaan ja tuoijottaa. Hanna
yllattyy. Akkid Pekka kaantyy sanomatta sanaakaan. Jussi jaa
ihmeissdan katsomaan miehen perdan ja sulkee ikkunan.
JUSSI (CONT'D)
Ihme &aija.

HANNA
Taa on vaara tie. Toi ei oo meidan
mokki.

Jussi peruuttaa takaisin y-risteykseen mistd he valitsevat
nyt vasemman tien.

EXT. MOKKI - PAIVA 5
Auto saapuu Hannan mokin pihaan. Pariskunta hyppad autosta
ulos. Jussi pysadhtyy hetkeksi tarkkailemaan katseellaan
mokkia

JUSST
Tahan on hyvassa kunnossa.

Hanna ottaa tavaroita ulos auton takaluukusta. Jussi tulee
Hannan viereen ja silittda Hannan selkaa.

JUSSI (CONT'D)
Tastd voli tulla ihan hauska reissu.

Hanna hymyilee ja ldhtee kavelemdan reppuineen mékille pain.

INT. MOKKI - PAIVA. 6

Pimedd. Hanna vetdd mokin verhot sivuun, mokki muuttuu
valoisaksi.

Hanna kdy lapi mokkiad katseellaan. Jussi paukahtaa ovelle.

JUSSI
Milt3 nayttis?

HANNA
Than kivalta.
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4.

Jussi vilkuilee ymparilleen. Hanna ottaa yllattden valokuvan
digikameralla. Jussi kaantyy. Molemmat naurahtavat.

JUSSI
Ma meen katsastaa saunan.

Jussi katoaa ovelta.
Hanna siirtyy katselemaan hyllyllada olevia vanhoja valokuvia.

Valokuvissa on kuvia ihmisistd mékin edessad ja yhdessa
valokuvassa komeilee iso puu.

EXT. SAUNA - PAIVA 7

Jussi kavelee saunalle. Jussi tutkii hetken saunaa ja kavelee
sitten veden &ddrelle. Han ottaa taskustaan
asuntovalitystoimiston esitteen sekd kannykdn mutta huomaa,
ettd siind ei ole ollenkaan kuuluvuustaajuutta.

EXT. MOKKI - PAIVA 8

Jussi kavelee takaisin mékille ja Hanna tulee mdékin
oviaukolle vastaan.

JUSSI
Sauna on ihan kondiksessa.

HANNA
Kiva. Ma alan tekee meille leipia.
Haeksa sa vetta?

JUSSI
Mist&a?

HANNA
Tddl on varamsti joku kaivo. Etsi.

Hanna ojentaa Jussille amparin. Jussi lahtee.

INT/EXT. MOKKI. KEITTIO/UHRIPUU - PAIVA 9

Hanna tekee voileipiad keittidssd ja katsahtaa tyon touhussa
ulos ikkunasta. Ikkunasta hdn nadkee valokuvasta tutun puun.
Sen takana peuhaa variksia.
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5.

EXT. KAIVO - PAIVA 10
Jussi kavelee kaivon eteen, katsoo pohjalle. Jussi laskee
kaivon amparin kaivoon. Jussi ndkee Hannan kdvelevan pois
mokilta.

EXT. MOKKI - PAIVA 11

Hanna kdvelee puuta kohti. Varikset lahtevat puun takaa
karkuun huomatessaan Hannan. Hanna lahestyy puunjuurta.

EXT. KAIVO - PAIVA 12

Jussi kaataa kaivon ampadristd omaann ampariinsad vettd. Jussi
kdantyy ja pelastyy koska hdnen taakseen on ilmestynyt Pekka.

JUSSI
Moi.. terve.

Pekka ei reagoi Jussin puheisiin. Tuijottaa vain.
JUSSI (CONT'D)
...tulin hakemaan vetta... ta on

kai yhteinen kaivo.

Jussi huomaa Pekan otsassa ruhjeen. Pekka alkaa nostamaan
rivakasti kaivosta vetta.

JUSSI (CONT'D)
...selva 13

Jussi kuulee Hannan peldstyneen huudahduksen. Han l&ahtee
juosten Hannan aantad kohti.

EXT. UHRIPUU - PAIVA 13
Hanna tulee inhoissaan puun luota.

JUSSI
Mika hatana?

HANNA
Tuol on kuollut janis.

JUSSI
Janis?

Jussi lahtee kavelemdan puuta kohti. Puun edessid on kuollut,
verinen, janis (sama jonka kalju mies tappoi).
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6.
Jussi katkaisee puusta oksan, tokkaa silla janista ja
nyrpistdd inhosta naamaansa.
HANNA
Mika sen on tappanu?
JUSST
Varmaan susi tai joku muu eldin.
HANNA
Haudataan se.
Joku tarkkailee metsdstd uhripuun juurella puuhastelevaa
Jussia ja Hannaa.
EXT. MOKKI - ILTA 14

Jussi ja Hanna kasaavat multaa ja kivid. Jussi asettaa maahan
oksan, saman jolla oli aikaisemmin toka@nnyt janistad, haudan
merkiksi ja katsahtaa Hannaa.

EXT. SAUNA - ILTA 15

Jussi ja Hanna ovat rakentaneet rantaan nuotion jossa Jussi
paistaa makkaraa. Hanna sy® aikaisemmin tekemiddn voileipia.

JUSSI
Ooksa varma etta sa et haluu
makkaraa?

HANNA
Oon.

JUSST
Se vanha puu pitdis varmaan kaataa.
Joku jaa viel sen alle.

HANNA
Miks sitd janistd ei oltu syoty?

JUSST
Kai sudetki tappaa huvikseen.
Kylhan kissatki metsastda vaan

leikkidkseen.
HANNA
Niin...
JUSSI

Ei ehk3d kuitenkaan kannata mainita
niitd kun myydaan ta.
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7.
Hanna nousee artyneena ylos.
HANNA
En md8 oo luvannu myyvani tata!
Tajuuksd et td on ainoo asia mita
mulla on jaljelld mun isasta!
JUSSI
Hei kulta...
HANNA
Ma ehka myyn tan, ehka en! Joten
lopeta toil!
Hanna lahtee vihastuneena kdvelemaan mokille.
JUSSI
Hanna!
Jussi jaa nuotion luo, pudistaa pdatadan ja haukkaa
makkaraansa.
JUSSI (CONT'D)
Just joo...
INT. MOKKI/UHRIPUU - YO 16

Ulkona sataa. Hanna heraa ukkosen jyrindan ja nousee
sdngystd. Hanna menee keittiddn hakemaan vettd ja katsoo
ikkunasta uhripuuta. Salamanvadlahdyksessa Hanna on ndkevindan
ison kaljun miehen. Hanna sadpsahtdaa ja katsoo tarkemmin. Puun
luona ei nay ketaan.

INT. MOKKI - AAMU 17

Jussi tulee tarjotin kddessadan, istahtaa sangylle nukkuvan
Hannan viereen.

JUSSI
Hanna.

Hanna heraa.
JUSSI (CONT'D)
Huomenta. Anteeks jos oon ollu
vahan tyhma.

Hanna ilahtuu ja hymilee unenpOpperdssa Jussille.

HANNA
No minkds sda hoélmoydelles mahdat.
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8.
Jussi antaa Hannan otsalle suukon.
INT. MOKKI - PAIVA 18
Hanna tuijottaa keittiodn ikkunasta uhripuuta.
JUSSI (0.S.)
Tuuksa?!
Hanna havahtuu Jussin ulkoa kuuluvaan &&neen.
HANNA
Joo!
Hanna pakkaa mukaan pyyhkeen ja shamppoota, juoksee ulos.
EXT. MOKKI - PAIVA 19

Hanna tulee mdékin ovelle. Jussi odottaa Hannaa mékin edessai.

HANNA

Onks se sauna varmasti jo lammin.
JUSSI

Joo. Lahetaanko?
HANNA

Joo... venaa

Hanna ottaa taskustaan digikameran ja asettaa sen
ajastimelle. Hanna juoksee Jussin luo mutta pysahtyy kesken
kaiken. Kamera laukeaa.

JUSSI
Hanna?

HANNA
Hauta...

JUSSI
Mita?

Jussi ndkee saman kuin Hanna. Janiksen hauta on kaivettu
auki. Janis on poissa ja multakokkareita menee kohti
uhripuuta. Hanna l&htee seuraamaan multakokkareita.

JUSSI (CONT'D)
Oho.

Jussli seuraa Hannaa. Hanna jaa katsomaan puun takaa ndkyvaa
nakymda ja Jussi tulee Hannan vierelle.
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9.

Janiksen raato makaa puun edessd, samassa paikassa mistad se
oli loydettykkin.

JUSSI (CONT'D)
Sen suden on taytyny kaivaa se ja
tuoda takas...

Hanna kdantyy Jussia kiihtyneend pain.

HANNA

Mistd s&a tiedat ettd se on susi.
JUSSI

Mik&d sit?
HELGA (0.S.)

Paivaa!

Jussi ja Hanna saikahtadvat. Heidan takanaan seisoo, outo,
myhdileva HELGA, 70.

HELGA (CONT'D)
Anteeksi jos pelastytin. Mind olen
naapurista, Helga. Paivaa.

Helga k&dttelee Jussia ja Hannaa.

JUSSI
Jussi.
HELGA
Pekka kertoi, ettda t&dalla on
vieraita.
HANNA
Hanna.

Helgan ilme muuttuu oivaltavaksi.

HELGA
Et kai vaan Jaakon tyttd ole?
HANNA
Joo.. Kylla.
HELGA
Ei voili olla totta! Min&d olen is&dsi
tati.
HANNA

Eihan.
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10.

HELGA
Voi etta! Menk&aa kuulkaas
keittamaan kahvia! Mind haen meilta
pullaa.

Helga painuu mokilleen pdin. Hanna ja Jussi jaavat hiukan
ihmeissddan katsomaan Helgan peraan.

JUSSI
Miks et s& kertonu, ettd sulla on
tddlla pdin sukulaisia?

Hanna katsoo Jussia.

HANNA
Ma en tienny ettd mulla on
sukulaisia elossa.

INT/EXT. MOKKI/UHRIPUU - PAIVA 20
Jussi, Hanna ja Helga kahvittelevat pdydan &aressa.

JUSSI
Ootteko muuten miettiny ton puun
kaatamista. Se alkaa olee aika
vanha.

Helga sapsahtaa.
HELGA

Mitda sind poika oikeen puhut? Se on
meidan suvun puu!

JUSST
Mut...

HELGA
Jos puu kaadetaan, tietda se suvun
loppua!

HANNA

Oliks Pekka tulossa?
HELGA

Eei Pekka tykkda kahvista. Mitas
Jaakolle kuuluu nykyaan.

Hanna ja Jussi hieman vakavoituvat.

HANNA
Mun is&d on kuollu.
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HELGA
Jaakkoko kuollu?!

HANNA
Joo...

HELGA

Voi hirvia.
Helga ottaa Hannaa kadesta kiinni.

JUSST
Hanna peri tdn mdkin. Varmaan
myydaan.

Hanna katsoo Jussia artyneen nakdisena.

HELGA
No me ollaan kylla sun tukenas
Hanna. Perhettahan tassa ollaan.

Hanna hymyilee Helgalle, mutta hammentyy kun Helga ei pdasta
katta irti. Ovelta kuuluu koputus ja Helga padstda Hannan
kddesta. Jussi nousee avaamaan oven. Helga ja Hanna ka@antyvat
katsomaan ovelle pdin. Jussi avaa oven, sen takaa 1loytyy
Pekka.

JUSSI
Pekka. Tuu sisaan.

Pekka pudistaa padtdan ja tyontdd paataan sisddn nahddkseen
Mokkiin. Pekka katsahtaa Hannaa ja kdantda tuimanndkdisend
katseensa Helgaan.

HENNA
Pekka, astu peremmalle vaan.

HELGA

Ei. Meidan pitda tastad lahtea.
Pitdda tehda keittoa illaksi.

Helga nousee ylos. Hanna nousee myos.

HANNA
Kiitos pullista.

HELGA
Ole hyva Hanna kulta. Odotas.

Helga kaivaa taskustaan korun ja laittaa sen Hannan kaulaan.
Hanna on hamill&an.
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12.

HANNA
Kiitti.

Helga antaa Hannalle halauksen, hymyilee Jussille ja l&ahtee
tomerasti pois mokista. Jussi sulkee oven, katsoo Hannaa
hieman Helgan tomeruudesta huvittuneena.

HANNA (CONT'D)
Mitd s&d siind virnuilet?!

Jussin ilme muuttuu.

JUSSI
En mitaan.

Hanna katsoo ikkunasta pois kadvelevaa Helgaa ja Pekkaa. He
kinastelevat ja Helga lapsdisee Pekkaa poskelle. Hanna
yllattyy ja katsoo sitten saamaansa korua.

INT. MOKKI - ILTA 21

Hanna makoilee tuolissa ja tutkii digikameralla ottamiaan
kuvia. Tultuaan kuvaan jonka hadn otti aikaisemmin mékin
edessa itsestddn ja Jussista huomaa hdn jotain outoa.

Puun, jonka takaa janiksen raato 1loytyi, lahettyvilla nakyy
hahmo joka nayttad kookkaalta kaljulta mieheltd. Hanna zoomaa

kuvaa ja on vakuuttuneempi, ettd kuvassa on ihminen. Hanna
pinkaisee yl&s tuolilta.

EXT. MOKKI - ILTA 22

Jussi potkii pihalla palloa. Hanna juoksee Jussin luo.

HANNA
Jussi!

Jussi kaantyy Hannaa kohti.

JUSSI
Noh?

HANNA
Kato!

Hanna nayttdd kameran nayttéa Jussille.
HANNA (CONT'D)

Tossa lymyilee joku, eikad se oo
Helga!
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Jussi katsoo kameran nayttda. Kuvassa nakyy isoca kaljua
miestda muistuttava hahmo.

JUSST
Eika Pekka.

HANNA
Ton on tadytyny kaivaa janis
haudasta!

JUSST
Hei &la ny...

HANNA
Et sd oikeesti usko ettad joku susi
sen on kaivanu ja raahannu tdysin
samaan paikkaan mistd me se
loydettiin!

Joku tarkkaillee pariskuntaa salaa metsasta.

JUSSI
No mut miks muka joku ihminen sit
tekis niin.

HANNA
En tiid. Ehk&@ joku haluu pelotella
meidt pois taalta.

JUSSI
Kuka?

EXT. NAAPURIN MOKKI - ILTA
Hanna koputtaa ovea. Hetken kuluttua Pekka avaa oven.

HANNA
Moi! Ma otin ku...

Pekka laittaa oven kiinni tylysti ja sanomatta sanaakaan.
Jussi ja Hanna ovat ihmeissdan. Samassa Helga avaa oven.

HELGA
Iltaa. Anteeksi tuo Pekka...

HANNA
Onks taalla liikkunu jotain
epamdaraistad porukkaa viime
aikoina?

HELGA
Ei. Kuinka niin?

13.
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14.

HANNA
Katso.

Hanna nayttdd Helgalle kameraa. Helga siristda silmidan.

HELGA
Mitd minun pitdisi nahda?

Hanna zoomaa kuvaa.

HANNA
Tuossa seisoo mies.

HELGA
Miss&a?

HANNA

Tuossa. Me luullaan, etta se on
kaivanu ylos sen janiksen.

JUSSI
Siis Hanna luulee.

Hanna katsoo vihaisesti Jussia.

HELGA
Miksi tadlla kukaan nyt
hiippailisi.

HANNA
En md tiedd. Mut...

JUSSI
Tuu Hanna.

Jussi koskettaa Hannan katta. Hanna repdisee katensad pois ja
kdantyy hymyilemddn Helgaa kohti.

HANNA
Olkaa kuitenkin valppaina. Jos
tddlld joku liikkuu kuitenki.

HELGA
Ollaan kultapieni, ollaan.

Hanna ldhtee pois ovelta. Jussi ldhtee Hannan perdan.

) JUssI
Oits.

Helga katsoo perdan ja sulkee oven.
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15.
EXT. UHRIPUU - ILTA 24
Hanna katselee uhripuuta. Hanna on taysin uppoutunut
ajatuksiinsa.
INT/EXT. MOKKI/UHRIPUU - YO 25

Hanna nousee ylOs sangystdan. Han kavelee keittiota kohti,
pysahtyy hetkeksi katsomaan nukkuvaa Jussia.

Hanna menee ikkunan luokse ja katsoo ulos. Eteisen ovi
narahtaa. Hanna kaantyy. Pekka seisoo hikisend ja tuiman
nakoisena oviaukolla.

PEKKA
Teidan taytyy l&ahtea!

HANNA
Jussi!

Jussi herda ja tulee Hannan luo. Hanna osoittaa Jusille
Pekan. Pekka lahestyy.

PEKKA )
Te olette vaarassa! Akkia!
Lahtekii...

Kalju mies iskee takaapdin Pekkaa kirveelld. Hanna kiljaisee.

PEKKA (CONT'D)
Helgaa...

Kalju mies jatkaa Pekan hakkaamista. Jussi juoksee ikkunalle
ja avaa sen. Hanna tuijottaa kaljua miestd, joka hakkaa
kirveella Pekkaa. Jussi tarttuu Hannaa ranteesta ja vetda
tamdn ikkunalle. Kalju mies tajuaa, ettd pariskunta pakenee
mutta el ennatd ikkunalle ajoissa.

EXT. MOKKI - YO 26

Jussi ja Hanna juoksevat autolle. Jussi auton oven kadet
tdristen. Hanna tdhyilee mokille pdin. Kalju mies astuu ulos.

HANNA
Jussi! Se tulee!

Jussli avaa auton oven ja pariskunta hyppda sisdan. Auto ajaa
vauhdilla pois pihalta.
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16.
INT. AUTO - YO 27
Jussi ohjaa autoa. Hanna on hadiss&an.
HANNA
Meidn pitda varottaa Helgaa!
JUSSI
Hanna. Lahetaan nyt vaan suoraan
Stadiin.
HANNA
Se on mun perhetta! Me mennaan
varottaa sital!
Jussi katsoo hetken tuimaa Hannaa ja nydkk&aa.
JUSSI
Okei...
EXT. Y-RISTEYS - YO 28
Auto kd@antyy naapurien mékille vievadlle tielle.
EXT. NAAPURIN MOKKI - YO 29

Jussin ja Hannan auto saapuu naapurien mékin pihaan. Hanna
juoksee autosta ulos. Jussi pitdad autoa tyhjakaynnillad ja
huutaa perdan avonaisesta ovesta. Jussia hermostuttaa.

JUSSI
Pid3a kiiretd... Ja oo varovainen!

EXT. NAAPURIN MOKKI - YO 30

Hanna juoksee hermostuneena naapurien talolle jossa on valot
padlla. Hanna koputtaa ovea ja Helga avaa sen.

HELGA
Hanna kulta... mitds ihmettad sina
tdhan aikaan tdilla?

HANNA
Meidan mékkiin hyodkattiin! Se mies
siind kuvassa. Se tappo Pekan! Me
tultiin hakemaan sua...

Hanna purskahtaa itkuun.
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17.

HELGA
Tyttd kulta... tule sisdan.

Helga ottaa Hannaa kadestd kiinni ja taluttaa td@mdn sisdan.

HANNA
Eiii... meidn pitadda lahted!
31 INT. NAAPURIN MOKKI - YO 31

Hanna seuraa Helgaa olohuoneeseen. Hanna hillinnyt itkunsa.

HANNA
Helga... S& et ymmdrra! Se voi olla
tddllda mind hetkenad hyvansa!

Helga katsoo Hannaa.

HELGA
Hyva on... Odota hetki.

Helga poistuu toiseen huoneeseen sulkien oven.

HANNA
Meidn taytyy lahtea!

Hanna huomaa pdydalla valokuvia. Yhdessa kuvista kaljun
miehen yhdessd Helgan ja Pekan kanssa. Kolmikko poseeraa
uhripuun edessa. Hanna ka@antyy ja kiljaisee ndhdessaan kaljun
miehen edessddn. Mies ly6 Hannan tajuttomaksi.

32 INT. NAAPURIN MOKKI - YO 32

Hanna havahtuu hereille. Hanen kdtensad ovat sidotut. Kalju
mies seisoo oven edessad. Helga on hd@nen vieressdan ja huomaa,
ettd Hanna on taas tajuissaan.

HELGA
Isdds oot tullu. Samanlainen hélmo!
Tuot tanne ulkopuolisia
vahingoittamaan sukua!

HANNA
Helga... mut Pekka.

Helgan silmdt ovat kosteat. Helga laimdisee Hannaa poskelle.

HELGA
Hiljaa! En tiedd miten Pekan
viettelitte, mutta meihin se ei
tehoa! Mennaan.
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18.

Helga nyokkaa kaljulle miehelle. Kalju mies nostaa maasta
tajuttomana olevan Jussin harteillee.

HANNA
Jussi!

HELGA
Toivoa saa, ettd puu leppyy kun
vahingontekid uhrataan.

Helga ja kalju mies poistuvat ulos Jussi mukanaan.

HANNA
Mita te aijotte?!

Hanna yrittdd rimpuilla mutta turhaan.

HANNA (CONT'D)
Eii...

Samassa Hanna huomaa pdydalla palavan kynttildn. Hanna ryomii
kynttilan luo ja saa kOyden syttymdan tuleen. Hanna huutaa
kivusta mutta saa tulesta haurahtuneen kdyden katki.

EXT. UHRIPUU - YO 33

Sataa. Helga ja kalju mies ovat uhripuun luo. Kaljulla
miehelld on toisessa kadessd veitsi ja toisessa kadessa
riepottaa han tajutonta Jussia. Helga tuijottaa uhripuuta,
luo katseen kaljuun mieheen ja nyokkaa.

HELGA
Tee se!l

Kalju mies on juuri viiltdmdssa Jussia, kun metsdssa nakyy
yhtakkid valahdys. Helga viittaa kaljua miestd odottamaan ja
kavelee varovasti vadlahdysta pain.

HELGA (CONT'D)
Kuka siell3d?!

Helga huomaa puun oksalla yksindisen digikameran ja kaantyy
hatdantyneena puuta pédin.

HELGA (CONT'D)
Varo!

Varoitus tulee kuitenkin liian myohdan silld Hanna lyo
samalla hetkelld kaljua miestd isolla kivelld paahdn. Miehen
kaaduttua iskee Hanna vield pari kertaan. Helga juoksee
Hannaa kohti.



34

43

35

Liite 1: UHRIPUU-ELOKUVAN KASIKIRJOITUS 19(20)
19.

HELGA (CONT'D)

Helga ehtii napata maahan pudonneen veitsen ja yrittaa iskea
silld maassa makaavaa Jussia mutta Hanna tondisee Helgan pois
uhripuuta pdin. Puun oksa lavistdda Helgan kuoliaaksi.

Hanna yrittdd herdtelld Jussia.

HANNA
Jussi... voli hyvd jumala...

Jussi ei kuitenkaan tunnu reagoivan.

HANNA (CONT'D)
Kulta... heraa...!

Jussi ei reagoi. Hanna halaa Jussia.

JUSST
Ollaanks me jo stadissa?

Hanna nostaa pdansad ja on iloissaan.

HANNA
Jussi!

Jussi katsoo ihmeissdan ymparilleen. Kalju mies makaa
kuolleena maassa ja Helga rotkottaa puunoksan lavistamana,
kuolleena myos.

JUSST
Mita helvettii tdal on tapahtunu?

INT/EXT. AUTO/NAAPURIN PIHA - AAMU 34

Sade loppuu. Hanna auttaa Jussin autoonja istuu itse kuskim3
paikalle. Hannalla on kaulassaan Helgan antama koru. Hanna
kdynnistdd auton. Jussi pitelee paitaa pddssa olevaa
haavaansa vasten. Auto lahtee liikkeelle.

EXT. MOKKI - PAIVA 35
KUUKAUSI MYOHEMMIN.
Jussin ja Hannan autoa ajaa mokin pihaan. Jussi ja Hanna

astuvat ulos autosta. Jussi kdvelee innoissaan auton
takaluukulle.
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20.

JUSST
Td el paljoo siivoomista tarvii,
nii td on valmis myytavaks!

HANNA
Nii.

Hanna tulee takaluukulle. Jussi ldhtee kadvelemdidan mokille.
JUSSI (0.S.)

Ma oisin oikeesti ihmetelly jos
oisit kaiken jalkeen pitany tan.

Hanna laittaa kaulaansa Helgalta saamansa korun.
JUSSI (0.S.) (CONT'D)
Se vanha puu saa kyl ldhtee heti
ensimmaisena!
Hannaa ottaa repustaan ison veitsen.
JUSSI (0.S.) (CONT'D)
Tast tulee ihan hauska reissu, vai
mita.

HANNA
Joo.

Hanna laittaa takaluukun kiinni.

- LOPPU -





