LITKENNEPELI

Tamin pelin tarkoituksena on yhdistid hyéty ja huvi siten, ettd se, paitsi ettd
se on kiinnostava ja jinnittivd seurapeli, samalla havainnollisella tavalla tutus-
tuttaa aikuiset ja lapset tirkeimpiin liikennesdintsihin ja uusiin liikennemerk-
keihin ja siten opettaa heiti kulkemaan kaduilla ja teilld siten, etti seki he efti
heiddn kanssaihmisensi saattavat olla turvallisia.

Pelisidnnot :

Liikennepeli on noppapeli, osanottajia on kaksi tai useampia.

Kullakin osanottajaiia on yksi peinappula. Osanottajat heittivit arpakuutiota
vuorotellen, kukin vuorollaan ainoastaan yhden heiton, ellei scuraavissa sidn-
noissi tojsin miirdtd, ja siirtdvit pelinappulaansa niin monta askelta, kuin kuu-
tion pistemddrd osoittaa. LahtOpaikkana on rautatieasema. Jos joku osanottaja
joutuu »punaiseen numeroon», hinen on meneteltivi siten, kuin alla olevassa
matkan vaarallisten tai varottavien tilanteiden luettelossa on ilmoitettu. Se, joka,
ensiksi on saapunut maaliin, joka on Suurtorilla oleva parkkeerauspaikka, on
voittanut pelin. Maaliin on kuitenkin tultava tasan, t.s. jos arpakuution osoittama
pistemdira on suurempi kuin maaliin tarvittavien askelten lukumdird, k.o. osan-
ottajan on kuljettava yhti monta askelta taaksepiin.

3. Olet sivuuttanut katujen risteyksessi olevan liikennemerkin viiralti puo-
lelta ja menetit seuraavan heiton.

4. Kierrét liikennemerkin sdéint6jen mukaisesti ja saat menni 2 askelta eteen-
piin selviytyiksesi nopeammin katujen risteyksesti.

8. Ajat lian lihelld edelld ajavaa, dkkindisesti jarruttavaa autoa ja ajat sen
piidlle. Sinun on pysihdyttdvi 2 heiton ajaksi tutkiaksesi vahinkoja.

11. Kadunkulmauksessa oleva poliisi viittaa selvisti oikealle. Aja N:o 14:in,

12. Ajoit jalankulkijoita varten merkitylle ylikiytiville, ennen kuin poliisi
oli antanut merkin jatkaa; rangaistukseksi saat ajaa taaksepdin yhden heiton verran,

15. Pysdhdy yhden heiton ajaksi pysikilli seisovan raitiovaunun taakse, koska
pysikin kohdalla ei ole koroketta matkustajia varten.

17. Ajoit seisovan raitiovaunun ohitse ja rangaistukseksi sinun on ajettava
oikealle N:o 5:een.

10. Aja varovasti kadunkulman ympiri, kulje seuraavalla heitolla korkeintaan
2 askelta eteenpiin.

22. Et huomannut poliisin pysihdysmerkkid ja menetit siksi 1 heiton.

23. Sinun onnistuu kiivaasti jarruftamalla viistid jalankulkija, joka varomatto-
masti kulkee kadun yli. Palkkioksi saat kulkea 5 askelta eteenpiin.

25. Sinun on ajettava mutka mustaa viivaa pitkin, koska suoraan edessisi oleva
tie on suljettu. Saat kuitemkin ajaa ainoastaan 4 askelta kerrallaan, koska tiilli
ei ole etuajo-oikeutta.

20. Odota 2 heiton ajan, kunnes juna on mennyt ohitse.

27. Ajoit rautatieylikiytaville, vaikka puomeja paraillaan laskettiin. Juna. ajoi
autosi pdille, ja sinun on 2 heiton ajan kestivin korjauksen jilkeen alettava alusta.

29. Pysihdy 1 heiton ajaksi ja anna oikealta tulevan auton ajaa ohitse.

3U. Laiminlyot viitata suuntaa kulmassa kidntyessiisi ja saat rangaistukseksi
kulkea 2 askelta taaksepdin.

31. Aja edelleen 2 askelta. Raitiovaunu. seisoo pysikilld, jonka kohdalla on
matkustajakoroke.

33. Saat kulkea 1 heiton eteenpiin. Sinulla on' etuoikeus ajaa ennen vasem-
malta tulevaa autoa.

34. Ajat varomattomasti - parkkeeratun auton ohitse etki huomaa lasta, joka
juoksee ajokiytiville. Sinun on maksettava sakkoa ja ajettava 3 heittoa taaksepdin.

For—Ajat—sivekatua—pitkin ja sinun on annettava mvie piiden autojen ajaa, iotka

tulevat vasemmalta sellaiselta kadulta, jolla on etuajo-oikeus. Odota 1 heiton ajan.

37. Kiyt Messuravintolassa, etkéi saa ajaa edelleen, vaan sinun on keskeylettivi peli.

- 39. Et voi vilttid ajamasta polkupydriilijin piille, joka ajaa sinne tinne mut-

kitellen pitimitti kiinni ohjaustangosta.” Pyériiliji suorittaa sinuile korvausta 3 askelta.

43. Parkkeeraus on tdssd kielletty. Aja takaisin Kansallismuseon luona olevalle
parkkeerauspaikalle ja ala uudelleen numerosta 31 lihtien.

40. sinun on odotettava 2 heiton ajan Stadionilta tulevan ja sinne kiyvin vilk-
kaan liikenteen vuoksi, ennen kuin voit ajaa kadun yli. ;

47. Ota bensiinid Stadion bensiinihuoltoasemalta, se viivistyttid sinua aino-
astaan 1 heiton.

51. Sinulla on etuoikeus ajaa ennen sivukadulta tulevaa autoa. Saat 1 ylimii-
rdisen heiton.

54. Paikalla on liikenneseisaus Stadionilla olevien kilpailujen johdosta. ‘Ajat
korkeintian 2 askelta eteenpiin joka heitolla aina N:o 62:een asti. -

59. Kaksi henkiléd, jotka varomattomasti ovat pysihtyneet juttelemaan keskelle
tietd, antaa sinulle hyvitystdi 4 askelta -eteenpiin.

62. Piitit ajaa mustaa viivaa my&ten puiston ldpi.

03. Sinun on pysihdyttivi 1 heiton ‘ajaksi, koska ajoit liian kovaa tunnelin lipi.

65. Aja hiljaa tielld leikkivien koululaisten ohitse, korkeintaan 2 askelta.

67. Koska tie on selvd, voit ajaa N:o 70:n luona olevaan kadunkulmaukseen.

68. Kaksi polkupyoriilijid, jotka ‘ajavat rinnatusten edelldsi, korvaa virheensi
antamalla sinulle 2 askelta eteenpiin.

71. Aja hitaasti tunnelin ldpi, ainoastaan 1 askel eteenpiin ensi kerralla.

74. Sinun on pysihdyttivi' 1 heiton ajaksi bensiiniaseman luo tarkastaaksesi
kumien 'ilmanpainetta. :

75. Ajat varomattoman kovaa liukkaala kelilld, auto ‘luisuu ja sini ajat lyhty-.
pylvistd vasten. Sinun on odotettava, kunnes seuraava osanottaja on ajanut ohitsesi.

79. Erdiltd sivukadulta -ajaa auto varomattomasti. Sinid ehdit ajoissa jarruttaa
ja saat hyvitykseksi 1 heiton eteenpiin. e

82. Tert litan ‘suuren kaarroksen kadunkulmassa, sinun on mentivi 2 askelta takaisin.

85. Erds neuvokas jalankulkija pysihdyttdd liikenteen palokunnan ldhtiessi liik-.
keelle. Piiset jatkamaan matkaasi’ vasta, kun saat arpakuutiosta 6 silmii.

88. Pydrrit kulman liian liheltd kadun vasenta puolta; aja 4 askelta takaisin piin.

90. On tullut pimed. Sytytd lyhdyt ja aja hitaammiin; korkeintaan 4 askelta kerrallaan.

92. Olet laiminlyonyt sytyttdd lyhdyt, ja litkennepoliisi pysihdyttid sinut. Saat
jatkaa matkaasi vasta, kun saat arpakuutiosta parittoman ‘luvun.

95. Aja hiljaa yli sillan, korkeintaan 2 askelta' ensi kerralla.

98. Ajoitlitan kovaa sillan ylitse, sen vuoksi saat rangaistukseksi kulkea 1 heiton taaksepéin.

99. Poliisi viittaa' selvisti, saat ajaa suoraan: N :o0'100:aan. g

101. Sinun on kiivaasti jarrutettava edelli ajavan pyérin vuoksi, jonka kissan-
silmd on pimed. Pyoériiliji antaa hyvitystii 2 askelta' eteenpiin.

104. Sinun on ajettava 2 askelta taaksepiin, koska laiminléit kadunkulmauk-
sessa antaa merkkeji lyhdyilla. ‘ iy b TG

106. Ajat oikealta ‘tulevan pyérin piille,  jossa ei ole: lyhtyd ja pysihdyt 1

heiton zgaksi liksyttddksesi pyordilijad. :
109. Porttikiytdvistd juuri kadulle ajava auto' antaa sinun mennd ohitse; 'aja
2 askelta eteenpiin. )
112. Ajat himmentiniittomin Iyhdyin ja sokaiset vdstaan tuleévan auton ohjaa-
jan, joka ajaa piillesi. Aja takaisin N:o 90:een ja ala y6ajo uudelleen.
~ 115. Ajat vadrddn suuntaan eridille kadulle, jossa "liikenne saa kiydi vain
yhteen suuntaan. Sinun on perdydyttivd 4 heittoa taaksepiin.
117. Olet ajanut juuri parkkeerauspaikalle ja saavuttanut maalin. i
Vind!




TRAFIKSPELET

Detta spel dr avsett att forena nytta med néje i det detsamma, forutom att
vara ett intressant och spinnande sillskapsspel, pd ett iskddligt sitt gér vuxna
och barn bekanta med de viktigaste trafikreglerna och de nya trafikmirkena och
silunda lir dem att firdas pi gator och vigar pd ett fér dem sjilva och deras
medminniskor betryggande sitt.

Spelregler:

Trafikspelet dr ett tirningsspel och spelas av tvd eller flere medspelare.

Varje spelare har 1 spelpjis. Spelarna kasta tirningen i tur och ordning, ett
kast i var tur om icke i féljande regler annorlunda bestimmes, och flytta sina
pidser si manga steg framit som tirningen anger. Starten sker vid jarnvagsstatio-
nen. Om man hamnar pd en »réd nummer» forfares sisom angivet i nedan-
stdende forteckning over de farliga eller beaktansviirda situationerna under firden.
Den som forst hunnit fram till mélet, som utgdres av parkeringsplatsen pi Stor-
torget, har vunnit spelet. Milet bor dock nis jimnt, d.v.s. om tirningen visar
flere ogon dn iterstaende steg till den sista nummern miste man gi lika manga
steg tillbaka.

3. Ni kér pd fel sida om trafikmirket i gatukorsningen och férlorar nista kast.

4. Trafikmdrket rundas, som sig bér, och ni fir 2 steg framit for att snab-
bare klara gatukorsningen.

8. Ni kor for nira en framférkérande bil, som plétsligt bromsar, kor pa den
bakifrin och mdiste stanna 6ver 2 kast for att besil?tiga skadorna.

11. Polisen i gathornet visar klart till hoger. Kor fram till N:o 14.

12. Ni kérde in pd overgingen for fotgdngare fore polisens tecken att fort-
sitta och straffas med ett kast bakat.

15. Stanna ett kast bakom en spirvagn, som stir vid hillplats utan refuge.

17. Ni korde forbi den stiende spirvagnen och straffas med att kéra at héger
ned till N:o 5.

19. Kor forsiktigt runt gathornet, flytta nista kast hogst 2 steg framét.

22. Ni beaktade icke polisens stopptecken och férlorar dirfor kastet. :

23. Ni lyckas héftigt bromsa upp tor en fotgingare, som gir oférsiktigt over
gatan och belonas med 5 steg framét.

25. Tag omvigen lings den svarta linjen di vigen rakt fram ir avstingd. Ni
fdr dock flytta hogst 4 steg i gingen di hir icke dr forkorsritt.

20. Vinta 2 kast medan tiget far forbi.

27. Ni passerade jirnvigsovergingen ehuru bommarna redan hollo pi att fillas
ned. Tiget korde pd och ni maiste borja om frin bérjan efter reparation, som
drojer 2 kast.

29. Stanna 1 kast for att lita frin hoger kommande bil passera.

30. Ni forsummar att ange riktningen di ni vinder om hérnet och straffas
med 2 steg bakit.

31. Kor vidare 2 steg. Sparvagnen stir vid hillplats med refuge.

33. 1 kast framat. Forkorsritt f6r frin vinster kommande bil.

34. Ni kor oforsiktigt forbi en parkerad bil och observerar icke ett barn som
springer ut pa gatan. Bota med 3 kast bakit.

36. Ni kommer lings en sidogata och mdste lita dven de frin vinster, pa gata
med férkorsritt, kommande bilarna passera. Vinta 1 kast.

317. Ni besOker Missrestaurangen och fir icke kora vidare utan miste avbryta
spelet.

39. Ni kan icke undvika att kora pd en cyklist, som vinglar 6ver vigen emedan
han kor utan att hdlla i styrstingen. Cyklisten gottgér er med 3 steg.
~ 43. Parkering forbjuden. Kor tillbaka till parkeringsplatsen vid National-
museet och bérja om frin N:o 31.

46. Ni miste vinta 2 kast pi grund av den starka trafiken frin och till Stadion
innan ni kan koéra over gatan.

47. Tag bensin vid Stadion Servicestation, det fordrdjer er endast 1 kast.

51. Forkorsritt framom frin sidogata kommande bil. 1 kast extra.

54. Trafikstockning pd grund av tivlingar pi Stadion. Flytta hogst 2 steg per
kast dnda till N:o 62.

59. 2 personer, vilka oférsiktigt nog stannat mitt pd vigen for att prata, gott-
géra er med 4 steg framit.

62. Ni besluter att kéra lings den svarta linjen genom parken.

03. Ni bér stanna 6ver 1 kast, emedan ni kérde fér tort genom jirnvigs-
tunneln.

65. Kor sakta forbi skolbarnen, som leka 1p£i vigen, flytta hogst 2 steg.

67. D4 sikten dr klar kan ni kora fram till gathornet vid N:o 70.

68. Ivd cyklister, vilka kora bredvid vanandra framtér er, gottgéra sitt fel
med att ge er 2 kast framit.

71. Kér sakta genom viadukten, endast 1 steg framit nista ging.

74. Stanna 1 kast vid bensinstationen fér att kontrollera lufttrycket iringarna.

75. Ni slirar i det hala foret emedan ni kért oférsiktigt hart och kor mot en
lyktstogye. Vinta tills ndsta spelare kort forbi. %

79. En bil kor oforsiktigt ut frdn en sidogata, ni bromsar upp i tid och gott-
gores med 1 kast framat.

82. Ni gjorde for stor lov i gathérnet. G4 2 steg tillbaka.

85. En ridig fotgingare stannar trafiken di brandkiren rycker ut. Ga vidare
forst dd tirningen visar 6 &gon. :

88. Ni rundar hornet for mycket pd vinster sida av gatan. Kor 4 steg tillbaka.

90. Morkret har fallit pd. Tind belysningen och kér resten av vigen med
saktare fart, hogst 4 steg i gdngen.

92. Ni har férsummat att tinda belysningen och hejdas av trafikkonstapeln.
Kor vidare forst ndr tirningen visar udda tal.

95. Kor sakta Gver bron, hogst 2 steg framit nista ging.

98. DA ni korde for hirt 6ver bron straffas ni med 1 kast bakat.

99. Polisen visar klart och ni fir kéra rakt fram till N:o 100.

101. Ni méste hiftigt bromsa for en cykel, vilkens kattoga ir tickt. Cyklisten,
gottgdr er med 2 steg framét.

104. D& ni forsummade att signalera med lyktorna i gatukorsningen miste
ni kora 2 steg tillbaka. 5

106. Ni kor pd en fridn hoger kommande cykel, som icke for lykta och stannar
ett kast for att lixa upp cyklisten.

109. En bil som just skall koéra ut frin en portging liter er passera. Kor 2
steg framat.

112. Ni koér med oblindade strilkastare och blindar en emotkommande bils
chauffdr, som kor pd er. Gi tillbaka till N:o 90 och bérja nattkérningen om
frin boérjan.

115. Ni svinger i oridtt firdriktning in pd en gata med enkelriktad trafik.
Backa tillbaka 4 kast.

117. Ni har kort precis in pid parkeringsplatsen och nitt malet.

Kddinni!




