
Ohje n:o 8.

KETJU.

I

A . Ketjun ori maö do stamist ap o j n..

Ketju on osnttava muodostaa scyöi toiselle että puolelle levit-
ten seuraavista järjestysmuodoista.

a) Rjhnä, l) ruotarintamasta, 2) jonosta.
*0 P.u.0 1_i j oUiclcuc._ l) ruoturintamasta, 2) jjjhEi&t-xviatöstä, o) jonosta,
c) Joujckue. " n u

«) Koiippania. l) koiiippaniarintaioas.ta, 2) rynraäri/istöstä, li) joukKueri-
vistöstä, 4) komppaniarivistöstä, o) jonosta.

Kaupungissa taisteltaessa tulevat lähinnä kysymykseexi a),L) ja e)-ketjut.
Kadun piikki riittää tav. yhden ryhraän muedcstama ketju, pianeromän auiceainan
poikii riittää puolijoukkue, suureinaan torin t.m.s. poikki joukkue, puolitois-
ta tai kaksi, liuu csa pysyy vnraväkenä, ellei toisin määrätä.

Ketju on osattava muodostaa uo-oeasti ,
täydessä järjestyksessä ja hiljaa.

Ketjusta en osattava kokoontua kaikkiin yllämainittuihin järjestysmuotoi»
hin, joista se muanostaa.

13. Ketjun johtaminen.

Ketjun marssi suuntia jr» jontpryhiaä -ilmoitecnan joko ennen ketjun muodosta-
mista tni sen jiJ.ir.een. Ellei toisin määrätä ,on johto, icun ketju levitetään
kummal 1 ekin puolelle rusturintamasta, toisen auolij oukkueen esimmäisellä ryh-
mällä (ryhmässä toisen, ruodun etumiehellä, puolijoukkueessa keskimmäisellä
ryhmällä tai -- joo ryhmiä en kaksi -- jäikimalaisen ryiiman ensimmäisellä mie-
hellä), kuodostattaess-a ketju ryhmarivistöstä johtaa etumainen ryhmä (sen toi-
sen ruodun etumies). Ketjun le/itessä vasemmalle (oikealle) johtaa oikean (va-
semman) sivustan ensimmäisen rasuun atumies .

Jos joukkueen on paikalt?l tai liikkeessä oltaessa muodostettava ketju e-
teenoäin komennetaan esim.: "X :s

.
JP_ui9tu.e "" (mars, m^rs) 1 Jcs koko

joukkueen on levittäydyttävä v-in ooiselle puolelle, komennetaan: "X:_s jouk-
kue £ikeall_e (vaseiamal_l_e) leviten ket_juun (mars, mn.Ts)\_

Komennolla Ketjuuni t.ai Marja, mars l_ juoksevat ryhmäpäälliköt nopesti
(rintaman läpi) ryhmäinsä eteen ja muodostavat ketjun rungon johtoryhmän pääl-
likön mukaan, joka. kulkee alussa hitain askelin määrättyyn suuntnan. Ryhmän
miehet seuraav-c -oäällikköänsä 10 askelen säässä määrätyllä etäisyydellä toi-
sistaan.

Kun komennetaan ketjuun, viedään .Kivääri heti olalta (jalalta) rynnäk-
köön. Ketjussa seisottaessa pidetään kivääri aina jalalla ja «Haan lepoasen-
nossa. Ketjun liikkuessa eteenpäin pidetään kivääri Kainalossa, sen 'liikkues-
sa sivuttain (miesten marssiessa peräkkäin) rynnäkössä. Liikkeessä sltaassa
tulee kiväärin aina olla ja varmistettuna. ".

Ket jukomennusesimerkkejä:

l| X:s joukkue peruslinjalle (oikealle ja vaseid.aa.lle) leviten 4 askelen
välimatkoill e -- ketjuuni

2) Y:s joukkue, suuntana valkea, talo etuoikeaäla, toinen rylimä johtaa,
ketjuun mars mursi

5) Z:s joukkue suuntana savuava talo suoraan edessä, vasemmalle leviten
3 askelen välimatkoille ketjuun -- mars mars!





II

X#kt«tumAsk«menaua:

X:s seukkue jcoicoonl (t. kohoon -- mars mars'.) \
Tällöin icoicoonnataan ensin ruotuihin, rue&ut kerääntyvät ryhmiin, jetJta

johdolla marssivat jonossa kokoon.

.jfcet.iun liikkeet , syöksyt ja asemat.

Airp-umaket jun l iikkeissä on tärkeintä marssisuunnun ja alkuperäisten Yiiii
14j**fckoj en (miesten Keskinäinäiseu kosketuksen) säiiyttäuiinfen. Tärkeintä tämä
on öiseen aikaan,

%m*4Mtte m ttmtt mm mu +um mhmlmm
LiJ.kj.-ce esee n lähdett .essä on .civääri aina ilman muuta varmistettava ja

•patarojuiataskut suljettava.
Tarkasti on otettav.' huomioon joutckueenjohtaj"in ja. ryjimäpäällikkojen

paidat liikkuipa ketja eteen-, taakse- tai sivullepäin, susrarui, vinosti tai
kaartaen. RyhmäiäälliiCKÖj en on maistettava että he uaouosta/.it Ketjun runaftn
j,a että j ohtorymruixi pääll i-skö" määrää suunnan. Iliehistö seuraa päällikkö jään
10 askelen -päässä, täisen ruo-dun etuniehen kulkiessa suaraan päällikön ta»
kp.na.

Komennukset;

X:s jouKjiue (T*iolij our.jcue t. ryhmä) mars (mars mrrs )!

Käännös oikeaan, (puoli oikeaan )ji.i mars I
TäysKäännös -- mars!
Kaarto vasempaan marsl Suunta myllyä kohti.
Ellei aiip.aju.ista aiota Milena, keskeytetään liiKe Komentamalla joko SeioJ m

(lepoasento, Kiviäri jalalla) tai Polvelle! taiKica laaaaanj Jos on aikomus ai»
3raa heti ammunta Komentaa, johtaj-": Aseinaan! Ryhmäpäälliköt toistavat käskyn,
juoksevat joUKKueenjohtajan tasalle ja heittäytyvät maahan säilyttäen ennnl»
laan keskinäiset välimatkansa. Miehet juoksevat tasalle
ja heittäytyvät ma'ahan siten että 4 ensimmäistä tulevat hänen oikealle puo*
lelleen, 4 viimeistä vaseraualle. iCivaarit päästetään heti vr.rmistimesta ja';
ajtrpiiuainen aletaan. »

Asemasta Komennetaan syöksyyn seuraavasti:
X;s .joukkue (puolijoukkue t, ryimä) syÖKsyynl
Miehet lataavat-heti kiväärinsä, varmistavat sen ja sulkevat patruuna»

taskut se±cä asettuvat "syöKsyßsantoon". Hähdessäan että miehet ovat valmiit
kojjjentaa päällikkö Ylös ~ mars, mars 1 Tällöin Kimpoavat ampujat ylös ja eyök»
•yvat, e**e«epäin. Syöksyjen pituus on 20 - BOa,, harvoin enenaätit Pitkillä '-..
syökajiiiä voitetaan matkan, ja aittaa, mutta «Haan alttiimpia vihollisen «a~
aarnoalle. pääasia «n nopea, snmanaiKaiaen ylösponnruitnm-inen ja vinha työut**-
.- -eteenpäin-




